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RESUMEN

“DESARROLLO DEL SISTEMA INFORMATICO PARA LA GESTION DE
VENTAS DE LA DISCOTIENDA TWO MUSIC DE TRUJILLO UTILIZANDO LA
TECNOLOGIA .NET Y METODOLOGIA ICONIX”

PRESENTADO POR:

Bach. Alan Arturo Llerena Rodriguez

Bach. Nilton Gerard Chavez Colorado

La Discotienda Two Music que es nuestro objeto de estudio, actualmente no cuenta con un
sistema informatico que permita el control en las distintas areas de la empresa (ventas,
compras y almacén), por lo que todos los documentos de informacion (boletas, facturas,
guias de remision, 6rdenes de compra), son llenados manualmente, llegando a tener
pérdida tanto en la informacion como en el tiempo. La actualizacion de los datos que la
empresa maneja, no es en linea, por lo que presenta problemas, esta forma de actualizacion
ocasiona grandes problemas a la empresa, puesto que no se tiene un stock actualizado y
real de los productos, perjudicando directamente en las posibles ventas. Se propone
desarrollar un Sistema Informatico que realice la automatizacion de los procesos de ventas
y de Entrada y Salida de productos de la Empresa Two Music. Este Sistema Informatico

controlara el stock, actualizando cada vez que exista una entrada y/o salida de productos.

Para el analisis, disefio, implementacion y documentacion de dichos Sistema, se uso la
metodologia ICONIX, el cadigo fuente y el disefio de los formularios en el Lenguaje de
Programacion Visual Basic.Net 2010 ASP.NET, para la administracion de la Base de
Datos, se uso el Gestor de Base de Datos SQL Server 2008.
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Las principales mejoras y beneficios para la Empresa son: Reduzca los costes de almacén y
mejora el servicio al cliente mediante la aceleracion del proceso de gestion de ventas,
optimice las operaciones de almacén pues proporciona datos de inventarios precisos y
transparentes que reducen las tareas administrativas, le permite optimizar la distribucion

del almacén y la utilizacion del espacio.
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ABSTRACT

“DEVELOPMENT OF THE COMPUTER SYSTEM FOR
DISCOTIENDA TWO MUSIC'S SALES MANAGEMENT OF
TRUJILLO USING .NET TECHNOLOGY AND ICONIX
METHODOLOGY?”

Bach. Alan Arturo Llerena Rodriguez

Bach. Nilton Gerard Chavez Colorado

Discotienda Two Music that is our study object, at present is not provided with a computer
system that allows the control in the different areas of the company (sales, buys and store),
therefore all the documents of information (ballots, you invoice, you guide of reference,
orders of buy), they are filled manually, going so far as to have loss both in the information
and in the time. The update of the information that the company handles, is not in line,
therefore it presents problems, this form of update causes big problems to the company,
since there is not had an updated and real stock of the products, harming straight in the
possible sales. He proposes to develop a Computer system that realizes the automation of
the processes of sales and of Entry and Exit of products of the Company Two Music. This
Computer system will control the stock, updating whenever an entry and/or exit of
products exists.

For the analysis, design, implementation and papers of sayings System, there was used the
methodology ICONIX, the code source and the design of the forms in the Visual Computer
language Basic. Net 2010 ASP.NET, for the administration of the Database, used the
Agent of Database SQL Server 2008.

The main progress and benefits for the Company are: Limit the costs of store and progress
the service to the client by means of the acceleration of the process of sales management,
optimize the store operations since it provides information of precise and transparent
inventories that reduce the administrative tasks, to he allows to optimize the distribution of

the store and the use of the space.
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INTRODUCCION

Actualmente para poder desarrollar un Software es necesario tener a la mano un
Metodologia que nos permita tener un “plan”, para ello existen tecnologias que nos
permiten llevar a cabo un andlisis del sistema. En nuestro caso utilizaremos ICONIX, las
cuales abarca con todo el procedimiento de analisis necesario. En el momento de la
programacion utilizaremos Visual Basic.Net 2010 ASP.NET que nos permitira cubrir los

requerimientos solicitados.

Discotienda Two Music actualmente no posee un sistema, con el cual se controlen las
distintas areas de la empresa (ventas, compras y almacén), por lo que todos los documentos
de informacion (boletas, facturas, guias de remision, 6rdenes de compra), son llenados

manualmente.

La empresa tiene como principal debilidad la carencia de uso de tecnologia en los procesos
de comercializacién, asi como la falta de interconexion entre sus sucursales, lo que
conlleva retrasos en la obtencion de informacion, generando problemas que repercuten en

todas las areas de la empresa, asi como en las ganancias de la misma.

La actualizacion del stock de los productos se realiza al final del dia, recopilando todas las
ventas y/o compras realizadas, para luego actualizar el libro de control de almacén. Esta
forma de actualizacion ocasiona grandes problemas a la empresa, puesto que no se tiene un
stock actualizado y real de los productos, perjudicando directamente en las posibles

ventas.

Luego de haber realizado un analisis de la realidad problematica de la Empresa,
observamos que necesita que los procesos sean automatizados, puesto que aumentaria su
eficiencia.

Durante la investigacion se encontraron los siguientes problemas:

»  Los documentos de informacion (boletas, facturas, guias de remision, érdenes de

compra), son llenados manualmente.
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»  Falta de Administracion de Entrada y Salida de los discos y videos de Almacén que
realiza la empresa diariamente ya que cuando se solicitaba un inventario surgian
situaciones adversas para la empresa como son la pérdida y alteracion de datos con
respecto a su verdadero almacenamiento.

»  Incomodidad por parte de los jefes a la hora de solicitar informacion sobre los
movimientos (ingresos y salidas de productos) de dicho almacén que puede que este
retrasado en sus movimientos y no esté al dia.

»  El manejo de varios almacenes fuera de la ciudad de Trujillo, por lo que la
informacion de estos llegan fuera del plazo requerido, el cual genera retraso y difiere

en el stock actual de cada almacén.

Estos motivos nos impulsaron a proponer una solucion Web para la Gestion de Ventas de
la DiscoTienda Two Music, que permitird mejorar sus procesos en tener una informacion

online y precisa de sus ventas para asi contribuir en la toma de decisiones.

La realidad problematica anterior puede ser directa con la siguiente pregunta de
investigacion ¢(Cémo mejorar la Gestion de Ventas de la Discotienda Two Music con el

desarrollo de un Sistema Informéatico Web bajo tecnologia .Net y la metodologia ICONIX?

Formulandose la siguiente hipotesis: “La utilizacion de un sistema informatico web por
parte de la tienda Two Music que sera desarrollado usando la metodologia ICONIX y la

tecnologia .Net. mejorara la Gestion de Venta de elementos musicales”

Siendo el Objetivo General: “Desarrollar un Sistema Informéatico de Comercializacion para
la empresa Two Music, bajo tecnologia .Net y la metodologia ICONIX”. Y los Objetivos

Especificos:

e Realizar la Investigacion Bibliogréfica sobre la Metodologia ICONIX, Sistemas de
informacion y Tecnologia de Informacién.

e Determinar los requerimientos funcionales y no funcionales del sistema.

e Realizar el andlisis y disefio del sistema basado en una metodologia ICONIX.

e Realizar el disefio y la implementacion de la Base de datos usando SQL Server 2008.

e Desarrollar el software usando Visual Basic .Net.
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El presente documento consta de 3 capitulos en los cuales se ird viendo como se desarrollé
la solucion y que técnicas fueron usadas terminando con las conclusiones de la solucion y

recomendaciones, pasaremos a detallar cada capitulo brevemente.

En el Capitulo I: Contiene la descripcion de la informacion de la metodologia a usar,

en este caso serd ICONIX y de las herramientas tecnoldgicas que usaremos para la
solucion, las cuales seran como lenguaje de programacion Visual Basic .Net. como gestor
de base de datos SQL Server 2010 y para la realizacion del modelado se usara Enterprise
Architect 7.5.

En el Capitulo I1: Se plantea la solucion desarrollada de la metodologia ICONIX y su
respectiva documentacion, etapa por etapa segun lo especificado en nuestro plan de

desarrollo:

Analisis de Requisitos: en esta fase se van a capturar los requerimientos, se va a
definir un modelo de dominio inicial, se muestran los prototipos de las principales

interfaces web y se realiza el modelo de casos de uso.

Anélisis y Disefio Preliminar: Se describe de manera detallada los casos de uso con
sus flujos normales y alternos, se disefia los diagramas de robustez, para finalmente

actualizar el dominio.

Disefio: Se elaboran los diagramas de secuencia por cada caso de uso y se realiza el

diagrama de clases final.
Implementacion: Se realiza el diagrama de despliegue y de componentes.
En el Capitulo 111: Comprende la contrastacion de la hipotesis.

Finalmente se detallan las principales conclusiones y recomendaciones como resultado del

presente trabajo de investigacion, asi como las referencias bibliograficas y los anexos.

16



CAPITULO I: FUNDAMENTO TEORICO

1.1. ALMACENES (Mauleon, 2003)

Son aquellos lugares donde se guardan los diferentes tipos de mercancia.
La formulacién de una politica de inventario para un departamento de almacén
depende de la informacion respecto a tiempos de adelantes, disponibilidades de
materiales, tendencias en los precios y materiales de compras, es la fuente mejor de

esta informacion.

Esta funcion controla fisicamente y mantiene todos los articulos inventariados, se
deben establecer resguardo fisicos adecuados para proteger los articulos de algun
dafio de uso innecesario debido a procedimientos de rotacion de inventarios
defectuosos de rotacion de inventarios defectuosos y a robos. Los registros de deben

mantener, lo cual facilitan la localizacion inmediata de los articulos.
1.1.1. Funcion de los almacenes

e Mantienen las materias primas a cubierto de incendios, robos y deterioros.

e Permitir a las personas autorizadas el acceso a las materias almacenadas.

e Mantienen en constante informacién al departamento de compras, sobre las
existencias reales de materia prima.

e Lleva en forma minuciosa controles sobre las materias primas (entradas y
salidas)

¢ Vigila que no se agoten los materiales (maximos — minimos).

e Recepcidn de materiales en el almacén.

¢ Almacenamiento de materiales.

¢ Mantenimiento de materiales y del almacén.

o Despacho de materiales.

e Coordinacion del almacén con los departamentos de control de inventarios y de

contabilidad.

17



1.1.2. Funcién de las existencias

Garantizar el abastecimiento e invalida los efectos de:

Retraso en el abastecimiento de materiales.

Abastecimiento parcial.

Compra o produccion en totales econdémicos.

Rapidez y eficacia en atencion a las necesidades.

1.1.3. Técnicas de almacenamientos de materiales
El almacenamiento de materiales depende de la dimension y caracteristicas de

los materiales. Estos pueden exigir una simple estanteria hasta sistemas
complicados, que involucran grandes inversiones y complejas tecnologias.
La eleccion del sistema de almacenamiento de materiales depende de los
siguientes factores:

e Espacio disponible para el almacenamiento de los materiales.

e Tipos de materiales que seran almacenados.

e Tipos de materiales que seran almacenados.

e Numero de articulos guardados.

¢ Velocidad de atencion necesaria.

¢ Tipo de embalaje.

CONTROL DE ALMACENES(Ballou, 2004)
El Control de Almacenes es un proceso que sirve para guiar la gestion

empresarial hacia los objetivos de la organizacion y un instrumento para
evaluarla.

Existen diferencias importantes entre las concepciones clasica y moderna de
control de almacen. La primera es aquella que incluye Unicamente al control
operativo y que lo desarrolla a través de un sistema de informacion relacionado
con la contabilidad de costes, mientras que la segunda integra muchos mas
elementos y contempla una continua interaccion entre todos ellos. EI nuevo
concepto de control de almacén centra su atencién por igual en la planificacion y
en el control, y precisa de una orientacion estratégica que dote de sentido sus

aspectos mas operativos.
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1.3. KARDEX(Gudifio, 2006)
Las empresas que adoptan el sistema de inventario permanente deben implantar

un procedimiento de rutina que permita controlar con exactitud el movimiento de
las mercancias. Para visualizar claramente esta informacion se requiere un kardex.
El kardex o fichero de mercancias estd formado por tarjetas que permiten
controlar las cantidades y los costos de las entradas y salidas de un articulo
determinado, y dar a conocer las existencias en cualquier momento sin necesidad
de realizar un inventario fisico. Cada tarjeta de kardex constituye un auxiliar de la
cuenta mercancias no fabricadas por la empresa, en la que la suma de los saldos

de las tarjetas representa el total de las mercancias en existencia, a precio de costo.

e Kardex — manejo: Para establecer el control de las mercancias por medio del
kardex, la empresa puede utilizar los métodos ponderados, PEPS o UEPS. El
kardex tiene un manejo especifico de acuerdo con el método escogido.

e Kardex — partes: Una tarjeta de kardex o auxiliar de inventario de mercancias
consta de las siguientes partes:

o Encabezamiento:
= Fecha en que se efectla la transaccion.
= Descripcion del movimiento de acuerdo con el soporte.
= Numero del comprobante del cual se trasladan los movimientos.

o Entradas: se registra la cantidad y el costo total de los articulos comprados y
las devoluciones. Al final del periodo esta columna informa el valor total de
las mercancias almacenadas durante el periodo.

o Salidas: se registra la cantidad y el costo de la mercancia vendida, las
devoluciones en ventas. Al final del periodo esta columna informa el costo
total de la mercancia vendida.

o Saldos: se registra la cantidad y el costo de las mercancias en existencia.

o Costo unitario: se registra el valor de costo por unidad de la mercancia en
existencia. Al final de cada periodo, también se utiliza para liquidar el
inventario final de mercancias.

o Ubicacion: Se registra el sitio de almacenamiento de la mercancia.

o Proveedor: Nombre o razén social, ciudad y teléfono de la persona o

empresa a quien se le compra el articulo.

19



e Kardex por el método PEPS o FIFO. Por este método la tarjeta de kardex se

maneja asi:

(@)

En entradas: se registra, igual que en el método del promedio ponderado,
cantidad y costo total liquidado, segun la factura de compra o la nota crédito
por devolucién en compras.

En salidas: para determinar el costo por registrarse en esta columna, primero
se traza una linea para conocer los niveles de costos de los saldos anteriores;
luego se registra el movimiento teniendo en cuenta que la primera mercancia
que entrd, es la primera que sale.

En saldos: a diferencia del método de promedio ponderado, en esta columna
no se agrupan las existencias de cada entrada, excepto cuando tengan el
mismo costo; de lo contrario, se presentan en niveles por cada precio de
costo, el cual se mantiene hasta que la existencia se agote. El valor de la
existencia se obtiene al sumar los niveles del altimo saldo.

Costo unitario: se determina de igual forma que en el método de promedio
ponderado (dividiendo el costo total por la cantidad total de la columna de
saldos); se diferencia en que esto se hace por cada nivel y se presentan
generalmente varios costos unitarios correspondientes al ultimo saldo; es

decir, un costo unitario diferente por cada nivel.

e Kardex por el método UEPS o LIFO. La tarjeta de kardex por este método se

registra asi:

(@)

En entradas: se registra de igual forma que en los métodos promedio
ponderado y EPS.

En salidas: igual que en el PEPS, se traza una linea para determinar el costo
de las mercancias que se van a registrar en el movimiento. Por este método se
da salida a los Gltimos articulos que entraron hasta agotar su existencia; luego
se comienza a dar salida a los anteriores hasta completar la cantidad de
mercancia vendida en cada operacion.

En saldos: igual que en el PEPS, se establecen niveles de acuerdo con los
distintos costos de las existencias, sin agrupar distintos precios en un solo

nivel.
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o Costo unitario: se sigue el mismo proceso utilizado en los métodos
anteriores.

e Kardex por promedio ponderado. Los movimientos de la tarjeta de kardex por
este método se registran asi:

o En entradas: se anota la cantidad y el costo total de la compra o de la
devolucion.

o En salidas: se registra la cantidad de la mercancia vendida, y en la columna
del costo, el resultado de multiplicar la cantidad por el costo unitario del
renglon anterior.

o En saldos: para obtener los valores de esta columna, a los valores del saldo
anterior se les adicionan las entradas o se les disminuyen las salidas.

o Costo unitario: para obtener el costo unitario se toma la columna de saldos,
y se divide el costo total entre la cantidad total de cada renglon. El costo
unitario varia siempre que se compran mercancias a precio diferente; cuando

se registran las salidas, se mantiene el Gltimo costo unitario.

1.4. UML 2.0(Quiron, 2005)
Al momento de desarrollar el nuevo estandar 2.0 del UML, la OMG se propuso,

entre otros, dos objetivos que podriamos considerar principales debido a la

influencia de éstos en la version final del estandar. Estos objetivos son:

e Hacer el lenguaje de modelado mucho maés extensible de lo que era.

e Permitir la validacion y ejecucion de modelos creados mediante el UML.

UML 2.0 se desarrolla sobre la base de estos dos objetivos, causando un quiebre
respecto a versiones anteriores. Para entender la razon del quiebre y el por qué de
esta evolucion tan marcada, nos profundizaremos un poco en la historia y

definicion misma del UML

1.4.1. Conceptos basicos sobre UML
UML son las siglas para Unified Modeling Language, que en castellano

quiere decir: Lenguaje de Modelado Unificado. Para comprender qué es el
UML, basta con describir cada una de las palabras que lo componen, por

separado:
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e Lenguaje: el UML es, precisamente, un lenguaje. Lo que implica que éste
cuenta con una sintaxis y una semantica. Por lo tanto, al modelar un
concepto en UML, existen reglas sobre cémo deben agruparse los
elementos del lenguaje y el significado de esta agrupacion.

e Modelado: el UML es visual. Mediante su sintaxis se modelan distintos
aspectos del mundo real, que permiten una mejor interpretacion y
entendimiento de éste.

e Unificado: unifica varias técnicas de modelado en una Unica.

1.4.2. Estandares que conforman el UML
Superestructura: Es la especificacion que usamos todos los dias. Aqui se

encuentran todos los diagramas que la mayoria de los desarrolladores
conocen.

Infraestructura: Conceptos de bajo nivel. Meta-Modelo da soporte a la
superestructura, entre otras.

OCL: Lenguaje de restriccion. De utilidad para especificar conceptos
ambiguos sobre los distintos elementos del diagrama.

XMI / Intercambio de diagramas: Permite compartir diagramas entre

diferentes herramientas de modelado UML.

1.4.3. Breve descripcion de los diagrama
En el siguiente Tabla N° 1 se muestra la importancia que tiene, para un

desarrollador, conocer cada una de las nuevas caracteristicas del UML 2.0:

Diagrama Descripcion Prioridad
Diagrama de Muestra una coleccion de elementos de modelado Alta
Clases declarativo (estaticos), tales como clases, tipos y

sus contenidos y relaciones.

Diagrama de Representa los componentes que componen una Media
Componentes aplicacion, sistema o empresa. Los componentes,
sus relaciones, interacciones y sus interfaces

publicas.
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Diagrama Descripcion Prioridad
Diagrama de Representa la estructura interna de un clasificador Baja
Estructura de (tal como una clase, un componente o un caso de
Composicion uso), incluyendo los puntos de interaccion de
clasificador con otras partes del sistema.
Diagrama de Un diagrama de despliegue fisico muestra como y Media
Despliegue Fisico | donde se desplegard el sistema. Las méaquinas
fisicas y los procesadores se representan como
nodos y la construccion interna puede ser
representada por nodos o artefactos embebidos.
Como los artefactos se ubican en los nodos para
modelar el despliegue del sistema, la ubicacion es
guiada por el uso de las especificaciones de
despliegue.
Diagrama de Un diagrama que presenta los objetos y sus Baja
Objetos relaciones en un punto del tiempo. Un diagrama
de objetos se puede considerar como un caso
especial de un diagrama de clases o un diagrama
de comunicaciones.
Diagrama de Un diagrama que presenta como se organizan los Baja
Paquetes elementos de modelado en paquetes y las
dependencias entre ellos, incluyendo
importaciones y extensiones de paquetes.
Diagrama de Representa los procesos de negocios de alto nivel, Alta
Actividades incluidos el flujo de datos. También puede
utilizarse para modelar l6gica compleja y/o
paralela dentro de un sistema.
Diagrama de Es un diagrama que enfoca la interaccion entre Baja

lineas de vida, donde es central la arquitectura de
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Diagrama

Descripcién

Prioridad

Colaboraciones

la estructura interna y como ella se corresponde
con el pasaje de mensajes. La secuencia de los
mensajes se da a través de un esquema de

numerado de la secuencia.

Diagrama de Los Diagramas de Revisién de la Interaccion Baja
Revision de la enfocan la revision del flujo de control, donde los
Interaccion nodos son Interacciones u Ocurrencias de
Interacciones. Las Lineas de Vida los Mensajes no
aparecen en este nivel de revision
Diagrama de Un diagrama que representa una interaccion, Alta
Secuencias poniendo el foco en la secuencia de
los mensajes que se intercambian, junto  con sus
correspondientes ocurrencias de eventos en las
Lineas de Vida.
Diagrama de Un diagrama de Méaquina de Estados ilustra como Media
Maquinas de un elemento, muchas veces una clase, se puede
Estado mover entre estados que clasifican su
comportamiento, de acuerdo con disparadores de
transiciones, guardias de restricciones y otros
aspectos de los diagramas de Maquinas de
Estados, que representan y explican el movimiento
y el comportamiento.
Diagrama de El proposito primario del diagrama de tiempos es Baja
Tiempos mostrar los cambios en el estado o la condicion de

una linea de vida (representando una Instancia de
un Clasificador o un Rol de un clasificador) a lo
largo del tiempo lineal. ElI uso mas comun es

mostrar el cambio de estado de un objeto a lo
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Diagrama Descripcion Prioridad

largo del tiempo, en respuesta a los eventos o
estimulos aceptados. Los eventos que se reciben
se anotan, a medida que muestran cuando se desea
mostrar el evento que causa el cambio en la

condicion o en el estado.

Diagrama de Un diagrama que muestra las relaciones entre los Media

Casos de Uso actores y el sujeto (sistema), y los casos de uso.

Tabla N°1: Diagrama UML

Fuente:Quiron, 2005

1.5. DESARROLLO DE APLICACIONES WEB(Vegas, 2008a)

Con la introduccion de Internet y del Web en concreto, se han abierto infinidad de
posibilidades en cuanto al acceso a la informacion desde casi cualquier sitio. Esto
representa un desafio a los desarrolladores de aplicaciones, ya que los avances en
tecnologia demandan cada vez aplicaciones mas rapidas, ligeras y robustas que
permitan utilizar el Web. Afortunadamente, tenemos herramientas potentes para
realizar esto, ya que han surgido nuevas tecnologias que permiten que el acceso a
una base de datos desde el Web, por ejemplo, sea un mero tramite. El Unico
problema es decidir entre el conjunto de posibilidades la correcta para cada
situacion. El viejo CGI ha cumplido con el propdsito de afadir interactividad a las
paginas Web pero sus deficiencias en el desarrollo de aplicaciones y en la
escalabilidad de las mismas ha conducido al desarrollo de APIs especificos de
servidor como Active Server Pages, ASP, y PHP, que son mas eficientes que su
predecesor CGI.

Para aprovechar el potencial de estas tecnologias y ofertar una solucion de
servidor mas extensible y portable, Sun ha desarrollado la tecnologia llamada
servlet. Los servlets Java son muy eficientes, debido al esquema de threads en el
que se basan y al uso de una arquitectura estandar como la JVM, Java Virtual
Machine.
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1.6.

1.7.

Otra nueva tecnologia viene a sumarse a las que extienden la funcionalidad de los
servidores Web, llamada Java Server Pages, JSP. Los JSP permiten juntar
HTML, aplicaciones Java, y componentes como las JavaBeans creando una
pagina Web especial que el servidor Web compila dindmicamente en un servlet la

primera vez que es llamada.

EL SERVIDOR WEB(Vegas, 2008b)
El servidor Web es un programa que corre sobre el servidor que escucha las

peticiones HTTP que le llegan y las satisface. Dependiendo del tipo de la peticidn,
el servidor Web buscard una péagina Web o bien ejecutard un programa en el
servidor. De cualquier modo, siempre devolvera algun tipo de resultado HTML al

cliente o navegador que realizé la peticién.

El servidor Web va a ser fundamental en el desarrollo de las aplicaciones del lado
del servidor, server sideapplications, que vayamos a construir, ya que se

ejecutaran en él.

APLICACIONES MULTINIVEL(Vegas, 2008c)
Al hablar del desarrollo de aplicaciones Web resulta adecuado presentarlas dentro

de las aplicaciones multinivel. Los sistemas tipicos cliente/servidor pertenecen a
la categoria de las aplicaciones de dos niveles. La aplicacion reside en el cliente

mientras que la base de datos se encuentra en el servidor.

En este tipo de aplicaciones el peso del calculo recae en el cliente, mientras que el
servidor hace la parte menos pesada, y eso que los clientes suelen ser maquinas
menos potentes que los servidores. Ademas, esta el problema de la actualizacion y
el mantenimiento de las aplicaciones, ya que las modificaciones a la misma han de

ser trasladada a todos los clientes.

Para solucionar estos problemas se ha desarrollado el concepto de arquitecturas de

tres niveles: interfaz de presentacion, l6gica de la aplicacion y los datos.

La capa intermedia es el cddigo que el usuario invoca para recuperar los datos

deseados. La capa de presentacion recibe los datos y los formatea para mostrarlos
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adecuadamente. Esta division entre la capa de presentacion y la de la ldgica
permite una gran flexibilidad a la hora de construir aplicaciones, ya que se pueden
tener maltiples interfaces sin cambiar la l6gica de la aplicacion.

La tercera capa consiste en los datos que gestiona la aplicacién. Estos datos
pueden ser cualquier fuente de informacion como una base de datos o documentos
XML. Convertir un sistema de tres niveles a otro multinivel es facil ya que
consiste en extender la capa intermedia permitiendo que convivan multiples

aplicaciones en lugar de una sola(véase la Figura N° 01).

Figura N°1: Arquitectura Multinivel

Fuente: Vegas, 2008c

La arquitectura de las aplicaciones Web suelen presentar un esquema de tres
niveles EI primer nivel consiste en la capa de presentacion que incluye no sélo el
navegador, sino también el servidor web que es el responsable de dar a los datos
un formato adecuado. El segundo nivel esta referido habitualmente a algan tipo de
programa o script. Finalmente, el tercer nivel proporciona al segundo los datos
necesarios para su ejecucion. Una aplicacion Web tipica recogera datos del
usuario (primer nivel), los enviara al servidor, que ejecutara un programa
(segundo vy tercer nivel) y cuyo resultado sera formateado y presentado al usuario

en el navegador (primer nivel otra vez) (véase la Figura N° 02).
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Lamentablemente, el uso de toda esta tecnologia pasa por el dominio de técnicas

de programacion y de acceso a bases de datos, condicidn esta que no se puede

presuponer en un curso de divulgacion como éste.

Servidor

| Entomode |

E. .- '

Peticion I SRR |
ool - 2 nivel
: i | Programa | ! nve

Browser Servidor | - '

Web ! i [

- e S

Cliente Respuesta I
Datos 3er nivel
|
1er nivel

Figura N°2: Arquitectura Web de tres niveles

Fuente: Vegas, 2008c

1.8. ASP.NET(Microsoft, 2010)
ASP.NET es un framework web gratuito que permite a grandes aplicaciones Web, es

utilizado por millones de desarrolladores, que se ejecuta algunos de los sitios mas

grandes del mundo.

Cuando se ejecuta una pagina ASP.NET, ésta recorre un ciclo de vida en el que

realiza una serie de pasos de procesamiento. Entre ellos se incluyen la inicializacién,

la creacion de instancias de controles, la restauracion y el mantenimiento del estado,

la ejecucion del codigo del controlador de eventos y la representacion. Es importante

comprender el ciclo de vida de la pagina para que se pueda escribir cddigo en la fase

del ciclo de vida apropiada y conseguir el efecto deseado.

Fase

Descripcion

Solicitud de pagina La solicitud de pagina se produce antes de que

comience el ciclo de vida de la pagina. Cuando un

usuario solicita la pagina, ASP.NET determina si ésta
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Fase

Descripcion

se debe analizar y compilar (a fin de que comience el
ciclo de vida de la pagina) o si se puede enviar una
version en caché de la pagina como respuesta sin

ejecutar la pagina

Inicio

En la fase de inicio, se establecen las propiedades de
la pagina, como Request y Response. En esta fase, la
pagina también determina si la solicitud es una
devolucion de datos o una nueva solicitud, y
establece la propiedad IsPostBack. La péagina

también establece la propiedad UlCulture.

Inicializacion

Durante la inicializacion de la pagina, los controles
incluidos en ella estan disponibles y se establece la
propiedad UniquelD de cada uno de ellos. También
se aplican una pagina maestra y temas a la pagina, si
corresponde. Si la solicitud actual es una devolucién
de datos, los datos de devolucion aun no se han
cargado y los valores de las propiedades del control
no se han restaurado a los valores del estado de vista.

Carga

Durante la carga, si la solicitud actual es una
devolucién de datos, las propiedades del control se
cargan con informacion recuperada del estado de

vista y del estado del control.

Control de eventos de

devolucion de datos

Si la solicitud es un postback, se llama a los
controladores de eventos de control. Después, se
Ilama al método Validate de todos los controles
validadores, que establece la propiedad IsValid de

cada uno de los controles validadores y de la pagina.

Representacion

Antes de representar los datos, se guarda el estado de
vista de la pagina y de todos los controles. Durante la
fase de presentacion, la pégina llama al método

Render para cada control y proporciona un escritor
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Fase Descripcion
de texto que escribe su resultado en el objeto

OutputStream de la propiedad Response de la pagina.

Descargar El evento Unload se genera cuando la pagina se ha
representado completamente, se ha enviado al cliente
y esta lista para ser descartada. Llegado este
momento, se descargan las propiedades de la pagina,
como Response y Request, y se llevan a cabo las
operaciones de limpieza correspondientes.

Tabla N°2: Ciclo de Vida de una Pagina ASP.NET

Fuente:Microsoft (2010)

1.9. MICROSOFT SQL SERVER 2008(Microsoft, 2008)
Microsoft SQL Server 2008 es una plataforma global de base de datos que ofrece

administracion de datos empresariales con herramientas integradas de inteligencia
empresarial (Bl). EI motor de la base de datos SQL Server 2008 ofrece
almacenamiento méas seguro y confiable tanto para datos relacionales como
estructurados, lo que le permite crear y administrar aplicaciones de datos

altamente disponibles y con mayor rendimiento para utilizar en su negocio.

El motor de datos SQL Server 2008 constituye el nacleo de esta solucion de
administracion de datos riales. Asimismo, SQL Server 2008 combina lo mejor en
analisis, informacion, integracion y notificacion. Esto permite que su negocio cree
y despliegue soluciones de BI rentables que ayuden a su equipo a incorporar datos
en cada rincon del negocio a través de tableros de comando, escritorios digitales,
servicios Web y dispositivos moviles. Con la ampliaciéon de las ventajas ofrece
una solucién integrada de administracion y analisis de datos que ayuda a las
organizaciones de  cualquier  magnitud a  realizar  lo siguiente:
Crear, desplegar y administrar aplicaciones empresariales mas seguras, escalables
y confiables.

e Maximizar la productividad de IT mediante la reduccion de la complejidad y el

soporte de aplicaciones de bases de datos.
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e Compartir datos en multiples plataformas, aplicaciones y dispositivos para
facilitar la conexidn de sistemas internos y externos.

e Controlar los costes sin sacrificar el rendimiento, la disponibilidad, la
escalabilidad o la seguridad.

SQL Server 2008 potencia su infraestructura de datos en tres areas clave:

administracion de datos empresariales, productividad del encargado del desarrollo

e inteligencia empresarial (Bl). También abre nuevos caminos en precios y

licencias accesibles, rutas de actualizacion a SQL Server 2008 y el sistema

Microsoft Windows Server.

1.10.SISTEMA INFORMATICO WEB(France Telecom, 2008)

Informatica: El término “informatica” proviene de la fusion de los términos
“INFORmacion” y “autoMATICA”. La informadtica es una ciencia que estudia el
tratamiento automatico de la informacion. Como definicion formal, se puede usar
la siguiente: “Ciencia que estudia el tratamiento automatico y racional de la
informacion como soporte de los conocimientos y comunicaciones humanas,
llevado a cabo mediante elementos automaticos, asi como el conjunto de técnicas,

métodos y maquinas aplicadas a dicho tratamiento®.La Real Academia Espafiola de
la Lengua nos da la siguiente definicion: “Conjunto de conocimientos cientificos y
técnicas que hacen posible el tratamiento automético de la informaciéon por medio de

computadoras electronicas”.

Esta informacidn que se procesa puede ser superflua o incompleta, o poco clara, o
demasiado voluminosa, o llegar demasiado tarde para ser aprovechada (es decir,
puede no ser del todo tutil). Una “buena” informaciéon tendria las siguientes
cualidades:

e Precision: La informacion ha de ser precisa. La precision a exigir dependera de
la aplicacion concreta que tenga la informacion. Hay que evitar tanto defectos
de precision (“en la sala hay varios ordenadores” en lugar de “en la sala hay 15
ordenadores”) como excesos de precision (“la mesa que queremos es de
75'45648 cms.”).

« Exactitud: La informacion ha de ser exacta. La exactitud se mide en términos

de porcentaje de error. Es una medida del alejamiento de la realidad. También
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1.11.

aqui la aplicacion concreta marcard en cada caso la exactitud que ha de
exigirse. No podra obtenerse la exactitud suficiente si los datos de partida son
incorrectos o erroneos.

Oportunidad: La informacion ha de ser oportuna, es decir, debe llegar al
usuario con el tiempo necesario para que éste pueda actuar (en funcion de
dicha informacidén) antes de que esa accion sea indtil. El tiempo disponible
para que la informacion llegue oportunamente variara mucho en funcion de la
aplicacion y puede ser desde unos pocos microsegundos (en algunos controles
de proceso) a varios meses (en macroeconomia y sociologia). También puede
ser inoportuno a veces llegar antes de tiempo. En algunas aplicaciones
interactivas se introducen retrasos programados en las respuestas del ordenador
para evitar que el exceso de velocidad de la maquina incomode al hombre.
Integridad: La informacién debe ser completa. En la mayoria de los casos es
inalcanzable una integridad del 100%; en todos los casos conviene que sea lo
méas completa posible. La integridad no debe provocar que la informacién
contenga cosas superfluas o redundantes (no caer en el exceso de informacion).
Significatividad: La informacion debe ser clara y relevante, de tal modo que
su recepcion sea facil y réapida. Para ello, se puede acompafiar dicha
informacion con ayudas graficas, visuales, auditivas o de otro tipo.

La Informatica se ocupa de la informacion como materia esencial de estudio;
con esta informacion es preciso:

Representarla en forma eficiente y automatizable.

Retransmitirla sin errores ni pérdidas.

Almacenarla para poderla acceder y recuperar tantas veces como sea preciso.
Procesarla para obtener nuevas informaciones mas elaboradas y mas utiles a

nuestros propdsitos.

METODOLOGIA ICONIX
Es un proceso simplificado en comparacién con otros procesos mas

tradicionales, que unifica un conjunto de métodos de orientacion a objetos con
el objetivo de abarcar todo el ciclo de vida de un proyecto. Presenta claramente
las actividades de cada etapa y exhibe una secuencia de pasos que deben ser
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seguidos y esta entre la complejidad del RUP (RationalUnifiedProcesses) y la
simplicidad del XP (Extreme Programming).Consiste en un lenguaje de
modelamiento y un proceso: el lenguaje de modelamiento es la notacion
grafica (incluye diferentes tipos de diagramas), y el proceso define quien debe

hacer qué, cuando y cémo alcanzar un objetivo

1.11.1. Caracteristicas Iconix
o lterativo e incremental: varias iteraciones ocurren entre el desarrollo del

modelo del dominio y la identificacion de los casos de uso. EI modelo estatico
es incrementalmente refinado por los modelos dindmicos.

e Trazabilidad: cada paso esta referenciado por algin requisito. Se define
trazabilidad como la capacidad de seguir una relacién entre los diferentes
“artefactos de software” productos.

e Dinamica del UML: La metodologia ofrece un uso “dinamico” del UML por
que utiliza algunos diagramas del UML, sin exigir la utilizacion de todos, como

en el caso de RUP.

1.11.2. Tareas Iconix
Rosenberg, Doug y Kendall Scott destacan un anélisis de requerimientos, un
analisis y disefio preliminar, un disefio y una implementacion como las

principales tareas.

| - DINAMICA %
| — ) s— '
=SE]RES = = e
Prototipo de Modelo de casos de
interfaz de usuario ! usg,
1 \ \ Diagrama de secuencia
i e
Diagrama de robustez
ESTATICA
=
| l l “ | l Cadigo
[ | ] [ 1
Modelo de dominio Diagrama de clases

.........................................................................

Figura N°3: Enfoque del proceso de desarrollo ICONIX
Fuente: Fernandez J. (2009)
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1.11.2.1. Analisis de Requerimientos
Se realiza un relevamiento de todos los requisitos que en principio deberia ser

parte del sistema, se debe capturar informacién sobre lo que les gusta y lo que

les desagrada a los usuarios.

| ANALISIS DE REQUERIMIENTOS:

- \ - Dinémica
=
= ﬁ‘ - an
Protétipos GUI j “
: f
N

‘/Q Diagrama de Ssquw;wiu
00
ol b

a\“:ﬁ

Sie

A OCoo

=

FASEI

Estética

B -7 -
/ R =5 E

Figura N°4: Analisis de Requisitos ICONIX

Fuente:Scribd Inc. (2011).

Las actividades que la conforman son:

e Modelo de Dominio: Con los requisitos se construye el diagrama de clases,

que representa el modelo estatico del sistema (véase la Figura N° 05).

<<Actor>>
Usuario del Metro
Ticket
<<Consume > +precio —— e
+tipo (i
<<create>>
Yenta de Tickets <Cuses>>
l X .*
Yiaje
T

Figura N°4: Notacion utilizada para el modelo del dominio

Fuente: Wordpress. (2011)
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Prototipo Rapido: Se usa para simular el disefio del sistema y se espera que los

usuarios lo evalien como si fuera el sistema final. Los cambios al prototipo son

planificados con los usuarios antes de llevarlos a cabo. El proceso se repite y

finaliza cuando los usuarios y analistas estan de acuerdo en que el sistema ha

evolucionado lo suficiente como para incluir todas las caracteristicas necesarias

0 cuando es evidente que no se obtendra mayor beneficio con una iteracion

adicional.

Modelo de Casos de Uso: ElI modelo de los casos de uso comprende de los

actores, el sistema y los propios casos de uso. Los casos de uso permiten a los

usuarios estructurar y articular sus deseos; les obligan a definir la manera como

querrian interactuar con el sistema, a precisar qué informaciones quieren

intercambiar y a describir lo que debe hacerse para obtener el resultado

esperado.

@ _
. , J
Visualizar Mend Introduccidn (\. -

C_\) {{eﬂendbb,.f’f ceplondss I____.--'Vliliahzarh"|EI'II.'I|‘l1!dIIJAI'I'||JIEﬁ1E
o /"j .__,.d"" i

d<gptends>
Visualizar F‘resentaclénx /"'J ,-"'Jf F_F_Fﬂ_a—' .(\"\-\__,_-"'K
/':r S e Visualizar Meni Educaciin
S o Ambients|
0 J,—f:g_:_f* w<grtand>> P
§(C— @
F y ‘\-\_,_\_\_
Usuario l:mevs“a"m lmage" Wend . “<estend>  \iyglizar Meni Leyes, Acuerdos
UsaCiss..) \\ "‘--H,__h% y Organizaciones
; \ T
; "a <<extend>> \J
N \ 0y
I'i ) -\ \\\ HHH Visyalizar Mand Principales
\ ., “<axtend>> . Eventos
Visualizar Opciones Generales\ o
L40nlonds> f
N
Y e
\
\ (’_w Visualizar Mend La Energia
/’ﬁ‘\ Huclear y ol Medio Ambients
.

/
——" Wiayalizar Mand Motrdpdas

Visualizar Mend Sisterna de
Acimidades

Figura N°5: Notacion utilizada para el modelo de casos de uso.
Fuente: Monografias S.A. (2011).
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1.11.2.2. Analisis y Disefio Preliminar

I ANALISIS Y DISENO PRELIMINAR:
/O\ Dindmica _T I

N \ =
nhgfnij. ’7\

' Cagos do Uso
\
00\
Diagrama de Robustez
AW
FASEIL: / Y

' Diagrama de Clases
(Modelo del Deminio)

Protdtipos GUI

Figura N°6:Fase de Analisis y Disefio Preliminar

Fuente: Scribd Inc. (2011)

Descripcion de Casos de Uso: Los Casos de Uso describen bajo la forma

de acciones y reacciones el comportamiento de un sistema desde el punto de

vista de un usuario; permiten definir los limites del sistema y el entorno.

Diagrama de Robustez: llustra graficamente las interacciones entre los

objetos participantes de un caso de uso. Los que pueden ser: Objetos de

interfaz (Pantallas), Objetos entidad (Almacenamientos), y Objetos de

control. (Gestores)(véase la Figura N° 08).
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ueDiagrama de rebustez para consute de Habitacién disponibla )

Focha final menor o igual qug Infclal Categoria Existe

Tipo Hobitacion Existe

Verificar Eorm Consulta Disp

Usuaﬂo\
Form Consuita Disponibiidad
\ AEnepdinicacion

O Eriradas &rroclas
MostrarForm Gonsulta
ponibitidad

Lista de Tipos de Habitacion

Lista de Categorias de Habitacion

Figura N°7: Notacién utilizada para el Diagrama de Robustez
Fuente: Calvente R. (2011)

1.11.2.3. Disefio Detallado
En la fase de Disefio Detallado, comprende los diagramas de robustez de la

fase anterior, al desarrollo de los diagramas de secuencia de robustez,
encontrando los mensajes o métodos con los que interactla cada clase. Por otro
lado se afina el diagrama de clases con atributos y como métodos los mensajes

encontrados en los diagramas de secuencia.

Il DISENO:

-

/

&=
A
/

U

FASEIIL

Diagrama: dehdu_u

Figura N°8: Fase de Disefio

Fuente:Scribd Inc. (2011)
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Diagrama de Secuencia: Es el nucleo del modelo dindmico y muestra todos los cursos
alternos que pueden tomar los casos de uso. Especifica el comportamiento. La

representacion se concentra sobre la expresion de las interacciones.

200 000000
= s s ==
B
s | | | | |
i S | i EEIU!J!!I'L Efl. dling) ! : I :
| —=- | y | | |
lﬂﬂlJmH{f = -| : : : I :
! Msdmgugét I [ — J| EI | |
| =y
| T | | | | |

Figura N°9: Notacion utilizada para el Diagrama de Secuencia
Fuente:Monogratias S.A. (2011)

e Diagrama de Clases: Se agrega métodos y atributos finales al modelo del

dominio actualizado convirtiendo el modelo estatico a un diagrama de clases.

Deudor

T Pedido
3 -RUT i
-nombre | ~codigo (A
~direccion [ | RUTCliente RUT
~telefono ~fecha -nombre
-deuda ~detalle L e
~total -e-mail
+modDeudaf) Pt et
“+totalPedido() ) +modDatos()
T
Compra
~codigo
RU
Producto -numFactura
~detalle
~codigo ats Empleado
-descripcion T ROT
“total %
#stock: Integer _”"";b'te 2
+calcTotales() conta) zaiony
“+modstack()
\ T +modsueldo()
Detalle yenta
~codigo
';"d""’g“‘? . -numBoleta
Merma descrpfroducto | ] -RUTEmpleado
-stockMermado St ~detalle
et ~total
+agregar() b
+totalvent:
FtotalDetalle() o

Figura N°10: Notacién utilizada para el Diagrama de Clases

Fuente:Montoya Cristian (2011).

1.11.2.4. Implementacion
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Escribir/Generar el Codigo: La importancia de la interactividad, accesibilidad y
navegacion en el software haran que el usuario sé sienta seguro y comodo al
poder hacer uso de la aplicacion sin inconvenientes. Pero ademas debemos

tener en cuenta factores como:

a) La Reusabilidad: que es la posibilidad de hacer uso de los componentes en
diferentes aplicaciones.

b) La Extensibilidad: que consiste en modifica con facilidad el software.

C) La Confiabilidad: realizacion de sistemas descartando las posibilidades de
error.

e Diagrama Logico de la Base de Datos.

e Diagrama Fisico de la Base de Datos.

e Diagrama de Componentes.

1.11.2.5. Realizar Pruebas

Test de casos, datos y resultados. Test de integracidn con los usuarios para

verificar la aceptacion de los resultados.

|V PRUEBAS:

FASE IV

Dinamica o
—_—— = A O

)
= o = :
(1=, s8], o=
) 1

Prototipos GUI } i
Diagrama de f 0

Casos de Uso ! i

/l : jQ Diagrama de Sequencias

= = =

: =4 = ' Lg )
== == B
Ny ( wmaows S

Figura N°11: Fase de Prueba

Fuente:Scribd Inc. (2011)
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CAPITULO Il: RESULTADOS

Este trabajo de investigacion siguid el siguiente método de desarrollo:

FASE TECNICA HERRAMIENTA | ENTREGABLE
ANALISIS DE | Se realizara una visita a
REQUISITOS | la Empresa para conocer Entrevista * Modelo del
las necesidades para el Dominio
desarrollo
A los trabajadores del
Area se les plantearan Encuesta *Requerimientos
preguntas abiertas acerca
del sistema actual y de
las posibles soluciones
Web
Con los requerimientos | MS Visual Studio |+ Prototipo
de los trabajadores NETy rapido
plantearemos el Enterprise » Casos de Uso
modelado de la Solucion Architect » Descripcion de
Casos de Uso
ANALISISY | Se describiran los casos » Diagrama de
DISENO de uso para elaborar los Robustez
PRELIMINAR | diagramas de robustez de )
cada interfaz disefiada * Diagramade
Clases
DISENO Se transformardn los Enterprise « Diagrama de
diagramas de robustez en Architect Secuencia
diagramas de secuencia L
y se disefiard la base de + Diseodela
Hatos Base de Datos
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FASE TECNICA HERRAMIENTA | ENTREGABLE
IMPLEMEN- | Utilizando las MS Visual Studio |+ Cddigo de la
TACION herramientas .NET y MS SQL solucion
seleccionadas se Server .
)  Implementacion
implementara la
) de la Base de
Solucién
Datos
PRUEBAS Se realizaran pruebas de * Resultados de
Unidad e Integracion de las Pruebas
MS Word

la Solucién

2.1. Descripcion de la Empresa

Vision:

Tabla N° 3: Resumen de Configuracion ICONIX

Ser una empresa de reconocimiento a nivel nacional, permitiendo a nuestros

clientes un abanico de opciones que se ajusten a sus necesidades.

Mision:

Satisfacer

permitiéndole

a nuestros clientes,

escoger e

41

identificarse

con  Sus

musicos

procurando siempre un agradable trato,

favoritos.



2.2. Presupuesto

RECURSO  DESCRIPION  \\naniC)  MeSaevkain (e
ALAN ARTURO LLERENA 1200.00
RODRIGUEZ -Tesista
Humanos | NILTON GERARD CHAVEZ 1200.00
COLORADO - Tesistas
Ing. -Asesor de Tesis 2500.00
Laptop 3000.00 50.00 200.00
Equipos Impresora 200.00 20.00 80.00
Scanner 150.00 15.00 45.00
Papel Bond 10.00 10.00
Lapiceros 1.00 5.00
Materiales
Borrador 1.50 3.00
Folder 1.00 20.00
Microsoft Windows 7 B} - -
Profesional
Microsoft Office Studio 2013
MSO (Word, Excel, Power 253 - 253
Software Point, MS Project)
My Sql - -
PHP
Wamp ; -
Luz 50.00 200.00
Servicios Agua 50.00 200.00
Internet 100.00 400.00
TOTAL S/.6,316.00

PRESUPUESTO TOTAL GENERAL
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CATEGORIA COSTO TOTAL (S/.)
Recursos Humanos 4900

Materiales 38

Equipo 325

Software 253

Servicios 800

COSTO TOTAL: 6316

2.2. Analisis de Requisitos

2.3.1. Requerimientos Funcionales

Se realizaron varias entrevistas personalmente con el Administrador de la
empresa para obtener sus principales necesidades con respecto al sistema. Los
requerimientos han sido agrupados de acuerdo a area especifica, obteniendo

como resultado lo siguiente:
a. Declaracion de Requerimientos:

a.l. Registrar Usuario
En este mantenedor se registra el nombre, apellidos, DNI, usuario y clave,

correo, fecha de nacimiento y sexo de un nuevo usuario del sistema
a.2. Registrar Cliente

En este mantenedor se registra el nombre, apellido, direccién, DNI, celular,

email, fecha de nacimiento y sexo de un nuevo usuario del sistema
a.3. Registrar Proveedor

En este mantenedor se escribe la direccion, el nombre o razén social, RUC, la

el teléfono fijo, celular y email.

a.4. Registrar Productos
En este mantenedor se ingresa el cddigo interno, la descripcion, precio y

unidad de medida.

a.5. Registrar Linea de Producto

En este mantenedor se ingresa la descripcion y estado.
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a.6 Registrar Venta

En este mantenedor se selecciona el tipo de documento (boleta o factura), se la
fecha del documento, cliente y se ingresan los productos y su cantidad,

automaticamente se calcula el subtotal, el IGV vy el total.
a.7. Registrar Ingresos
a.7.1. Registrar Nota de Ingreso

En este mantenedor se selecciona el tipo de documento (boleta, factura, guia de
remision), se ingresa el nimero de documento, la fecha del documento, se
selecciona el proveedor, se ingresan los productos y su cantidad,
automaticamente se calcula el subtotal, el IGV y el total.

a.8. Registrar Egresos
a.8.1. Registrar Nota de Egreso

En este mantenedor se ingresa el tipo documento el nimero de documento, la
fecha del documento, se ingresan los productos 'y su

cantidad, automaticamente se calcula el subtotal, el IGV y el total.

a.9. Consultar Kardex
En este mantenedor se ingresa el codigo alterno o una descripcion del material,
para luego mostrarse una lista del kardex del material.

a.10. Elaborar Reportes
a.10.1. Elaborar Reportes de Notas de Ingresos

En este mantenedor se muestra una lista de ingresos de productos previa

seleccion de rango de fechas a mostrar.

a.10.2. Elaborar Reportes de Notas de Egresos
En este mantenedor se muestra una lista de egresos de productos previa
seleccion de rango de fechas a mostrar.
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a.10.3. Elaborar Reportes de Kardex
En este mantenedor se muestra una lista de ingresos y egresos de productos

previa seleccion de material por descripcion.

2.3.2. Requerimientos No Funcionales

En la entrevistas sostenida con el administrador de la empresa se pudo obtener
una lista de requerimientos que en si no son funcionalidades propias del

sistema pero que si es importante considerar en todo en proceso de desarrollo.

e Transparencia de uso:
Los colores deben ser agradables a la vista segun los estandares
establecidos en W3C.
Tiempo de respuesta:
o Se debe tener un tiempo de respuesta no mayor de 3 segundos para
todas las transacciones de la pagina.
Disponibilidad:

o Lapagina estard activa las 24 horas del dia.

Seguridad:
o Se realizara backups periodicos.
o Se manejan perfiles de acceso a la base de datos.

o Se utilizara una clave de acceso para el administrador al sistema.

Hosting
o Contar con un hosting que de soporte al entorno asp.net.
o Trabajar sobre sistema operativo Windows.

Manual de Usuario

o Debe existir un manual de usuario relacionado con el area de ventas.
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2.4. Fase de Analisis de Requerimientos

2.4.1. Prototipo de Interfaz de Aplicacion Web

Los prototipos de interfaz es una parte importante dentro de esta fase. Aqui se
bosqueja como va a ser y funcionar el sistema. Este punto servird de base y
cimiento para la siguiente tarea a realizar que seria el modelado del dominio y
de los casos de uso. Aqui se presentan las principales interfaces del sistema,
tanto para la parte del cliente asi como también para la parte del administrador

relacionado al area ventas.

2.4.1.1.1nicio de Sesion

Interfaz para iniciar sesion de un Usuario (Administrador de Operaciones o
Jefe de Sucursal). Se debe ingresar el usuario y contrasefia y presionar el botén

Inicio de sesién.

2.4.1.2.Usuarios
a) Registrar Usuario

Para registrar un usuario ingrese nombres, apellidos, DNI, fecha de nacimiento,

sexo, e-mail, usuario y clave luego presione el boton Registrar.

b) Administrar Usuarios
Esta pantalla tiene varias opciones a realizar entre los usuarios: Buscar Usuario

por apellido paterno, Modificar Usuario y Bloguear Usuario.

¢) Cambiar Contraseia
Cada usuario tiene esta opcion que permite cambiar su contrasefia de inicio

de sesion.

2.4.1.3.Cliente
a) Registrar Cliente

Esta pantalla permite el registro de un nuevo cliente, ingresando nombre,
apellidos, celular, direccién, email, fecha nacimiento y sexo. Para grabar
presione el botdn Registrar.
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b) Administrar Cliente

Esta pantalla muestra los clientes registrados y permite Buscar Cliente por

Apellidos, modificar y dar de baja.

2.4.1.4.Proveedores
a) Registrar Proveedor

Esta pantalla permite el registro de un nuevo proveedor, ingresando todos los

minimos datos necesarios. Para grabar presione el boton Registrar.

b) Administrar Proveedores
Esta pantalla muestra los proveedores registrados y permite Buscar Proveedor

por Nombre o Razén Social y Modificar Proveedor.

2.4.1.5.Productos
a) Registrar Producto

Esta pantalla permite el registro de un nuevo producto, ingresando tipo de

producto, codigo alterno, descripcidn, precio y unidad de medida.

b) Administrar Producto
Esta pantalla muestra los productos registrados y permite Buscar Material por

descripcion. También permite modificar producto.

2.4.1.6.Registrar Ingresos
a) Registrar Nota de Ingresos

Esta pantalla permite el registro de ingresos por compra, ingresando los datos
del ingreso, buscando el proveedor y los productos comprados, debe ingresar la

cantidad y el precio.

¢) Consultar Ingresos
Esta pantalla permite buscar notas de ingreso registradas sea por tipo, entre
fechas.
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2.4.1.7.Egresos

a) Registrar Nota de Egresos

En esta pantalla se registran los egresos por venta, ingresando la fecha y los

materiales con su cantidad.

c¢) Consultar Egresos

En esta pantalla se buscan los egresos registrados, entre fechas.

2.4.1.8.Stocks
a) Consultar Kardex

Esta pantalla permite buscar y ver los movimientos de un material registrado.
Puede buscarlo por descripcion y entre fechas. Una vez encontrado se puede

Exportar a Excel

2.4.1.9.Reportes
a) Reporte de Ingresos

Esta pantalla sirve para generar el reporte de Ingresos por compra, para ello
ingrese el rango de fechas a reportar y presione Buscar entre Fechas. El reporte

se mostrara, éste se puede Exportar a Excel o PDF.
d) Reporte de Egresos

Esta pantalla sirve para generar el reporte de Egresos, para ello ingrese el rango
de fechas a reportar y presione Buscar entre Fechas. El reporte se mostrara,

éste se puede Exportar a Excel o PDF.

d) Reporte Kardex
Esta pantalla sirve para generar el reporte de Kardex de producto, para ello
busque el producto a reportar y presione el botdén Buscar, se mostrara una

lista para seleccionar el producto. El reporte se mostrara.
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PROTOTIPOS E INTERFACES DE LA APLICACION WEB

Discotienda
TWO MUSIC

©2014 Discotienda TWO MUSIC

Figura N° 12: Interfaz Inicio

Discotienda
TWO MUSIC

Accesar a la Intranet

Usuario:
Clave:

| Iniciar sesion |

(@]
~
o
I
U

4 Discotienda TWO MUSIC
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Discotienda

TWO MUSIC

GESTIOMAR USUARIO

‘Usuariu: | | [ Buscar ] Ongregar

Luis Garcia luisgarcia@hotrnail.com|12345678 12/06/1980 2w

=

©2014 Discotienda TWwo MUSIC

Figura N° 13: Gestionar Usuario

Discotienda

TWO MUSIC

GESTIONAR PRODUCTO

PRODUCTOS: ‘ \ | Buscar | Ongregar

=)

©2014 Discotienda TWO MUSIC

Figura N° 14: Gestionar Producto
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Discotienda

TWO MUSIC

GESTIONAR PROYEEDOR

PROVEEDOR: [ || Buscar | & agregar

©2014 Discotienda TWO MUSIC

Figura N° 15: Gestionar Proveedor

Discotienda

TWO MUSIC

NOTA DE INGRESO

Numero: mﬂ]])@ Movimiento: Por cohpra v Nrodoc.ref. 0000124
Fecha: 20/06/2014 | Fechamov. 11/06/2014
vaeedor: ' Formatos digitales de alta resolucidn SAC v
Codigo Descripcion Eanﬂdad - =
AB0000089 A-HA (Blu - ray) | Adicionar |
| Quitar |
| Grabar | | Listar | ‘E;!'Lj

©2014 Discotienda TWO MUSIC

Figura N° 16: Nota de ingreso
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Discotienda

TWO MUSIC

NOTA DE SALIDA

Numero: U[IDIB45 Movimiento:  Porventa v Nrodoc.ref. 0000167
Fecha: 20/06/2014 Fechamov. 14/06/2014
Codigo [Descripcién Cantidad =
AB0000056 [MOONWALKER (DVD) 3 | Adicionar |
| Quitar |
| Grabar | Listar | | Salir |

©2014 Discotienda TWO MUSIC

Figura N° 17: Nota de salida
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Discotienda
TWO MUSIC

REGISTRO DE VENTA

Numero: 000000123 | Documento: | Boleta de venta v |

Fecha: 20/06/2014 |

[ctiente: | || Buscar | |
IProducto: | | | Buscar | |
Codigo Descripcion Precio S/.

Totl |

Grabar Salir

©2014 Discotienda TWO MUSIC

Figura N° 18: Registro de Venta
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Discotienda

TWO MUSIC

KARDEX DE PRODUCTOS

Producto: | | Buscar | |
Codigo Descripcidn Fecha inicial: 010572014 *

Fecha final:

18062014 -

Fecha Movimient.

Tipo Movimiento

Documento

Cantidad ingreso

Cantidad salida

Saldo

Movimientos:

I

Existencias: I:I

@2014 Discotienda TWO MUSIC

Figura N° 19: Kardex de productos
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Discotienda

TWO MUSIC

Reporte de Nota de ingreso

Movimiento: Por compra ¥

Fecha Ingreso:  20/06/2014 | Fecha Salida  30/06/2014 | | Listar |
TipoDocumento Fecha Nro. Dcto. IAcciones
[Ver detalle

®2014 Discotienda TWO MUSIC

Figura N° 20: Reporte de nota de ingreso
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Discotienda

TWO MUSIC

Reporte de Nota de salida

Movimiento: Porventa

Fecha Ingreso: | 20/06/2014 | Fecha Salida 30/062014 | Listar |
TipoDocumento Fecha Nro. Dcto. IAcciones
[Ver detalle

©2014 Discotienda TWO MUSIC

Figura N° 21: Reporte de nota de salida
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2.4.2. Diagrama de Casos de Uso

2.4.2.1.Modelo de Casos de Uso

uc Usuarios

Buscar usuario

——————— Modificar usuario

«extend»
/ T\
~

«extend»
~

Administrador

Eliminar usuario

Registrar Usuario

Cambiar contraseia

Colaborador

Figura N° 22: Diagrama de Casos de Uso Administrar Usuarios
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uc producto

Buscar producto

-

:, — “«extend»

Ver producto

<-

N

Administrador ~_
«extend» ~ -

Ver producto

Registrar producto

Jefe de Sucursal

Figura N° 23: Diagrama de Casos de Uso Administrar Producto

uc Proveedor /

Buscar Prov eedor

-

-

é’«extend»

Ver Proveedor

Administrador T\
~
~

«extend»,
~

Modificar Prov eedor,

Registrar Proveedor

Jefe de Sucursal

Figura 24: Diagrama de Casos de Uso Administrar Proveedor
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uc Ventas

Buscar producto

//3
-~
-

.~ «include»

Registrar venta

~
~

-
~
-
Vendedor «include»ﬁ

Actualizar stock

Figura N° 25: Diagrama de Casos de Uso Registrar Venta

uc Nota_de_ingreso /

Buscar Prov eedor

77

Ve
«include»
’

Registrar notade | _ _ _ _ ~ Buscar Producto
Ingreso «include»

Jefe de Sucursal v N

N
«include» <<inc|udg>>

Actualizar stock Registrar Kardex

Figura N° 26: Diagrama de Casos de Uso de Nota de Ingreso
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uc Nota_egreso /

Buscar producto

71

«i/nclude»

Registrar Kardex

Registrar Nota de <include»

egreso

Jefe de Sucursal

N
«include»
L4

Actualizar stock

Figura N° 27: Diagrama de Casos de Uso de Nota de Ingreso

uc Consultar Ingresos/

Buscar entre fechas

Consultar ingresos

Jefe de sucursal ~ -
«include» < \:

Buscar producto

Figura N° 28: Diagrama de Casos de Uso Consultar Ingresos
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uc ConsultarEgresos /

Buscar entre fechas

_ /3
-
. —«include»

Consultar egresos

~

Jefe de Sucursal RN
«include»=\

Buscar un producto

Figura N° 29: Diagrama de Casos de Uso Consultar Ingresos

uc Consultar Kardex /

Seleccionar fecha

Consultar Kardex

Jefe de Sucursal S~

«include»* \_\=

Buscar producto

Figura N° 30: Diagrama de Casos de Uso Consultar Kardex
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2.4.2.2.Descripcion de casos de uso

Nombre Administrar Usuarios
Descripcion Permite crear nuevos usuarios al sistema.
Actor Administrador

Precondiciéon

El actor debe ser colaborador de la empresa.
El actor debe de tener un usuario, contrasefia y permisos de acceso.

Secuencia
Normal

Paso

Accioén

El actor debe de acceder a la pantalla de logueo.

El actor debe autenticarse con usuario y clave.

El sistema valida credenciales validas en caso que no sean correcto
entonces regresar al paso 2.

Se valida el perfil de usuario que accede al sistema.

Se ingresa a la pantalla respectiva.

El actor selecciona la opcidn para crear usuarios.

Se despliega la pantalla para crear usuarios.

1
2
3
4
5
6
7
8

Se crea un nuevo usuario, ingresando su nombre de usuario,
contrasefia, email.

Si el usuario desea, puede crear varios usuarios nuevos, volviendo al
paso 7.

10

Una vez que finalice la creacién de usuarios, el actor puede salir del
sistema o salir de la creacién de usuarios, volviendo al paso 5.

11

El usuario puede buscar usuarios para modificar o eliminar.

12

Una vez seleccionado el usuario, puede hacer clic en el boton de
modificar o eliminar.

Post-condicion

La nueva informacion ha sido almacenada en la Base de Datos.

Excepciones

Paso

Accioén

1

El sistema valida el usuario y contrasefia, y en caso de que no sean
correctos se desplegard un mensaje indicando que existié un error.

Tabla N° 4: Detalle CU “Administrar Usuarios”
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Nombre

Administrar Producto

Descripcién

Permite crear nuevos usuarios al sistema.

Actor

Administrador

Precondicién

El actor debe ser colaborador de la empresa.
El actor debe de tener un usuario, contrasefia y permisos de acceso.

Secuencia
Normal

Paso

Accioén

El actor debe de acceder a la pantalla de logueo.

El actor debe autenticarse con usuario y clave.

El sistema valida credenciales vélidas en caso que no sean correcto
entonces regresar al paso 2.

Se valida el perfil de usuario que accede al sistema.

Se ingresa a la pantalla respectiva.

El actor selecciona la opcién para crear producto.

Se despliega la pantalla para crear producto.

Se crea un nuevo producto, ingresando tipo de producto, descripcion,
precio y unidad de medida.

Si el usuario desea, puede crear varios productos nuevos, volviendo al
paso 7.

10

Una vez que finalice la creacién de productos, el actor puede salir del
sistema o salir de la creacion de productos, volviendo al paso 5.

11

El usuario puede buscar productos para modificar o eliminar.

12

Una vez seleccionado el producto, puede hacer clic en el botén de
modificar o eliminar que muestra la pantalla respectiva.

Post-condicion

La nueva informacion ha sido almacenada en la Base de Datos.

Excepciones

Paso

Accion

1

El sistema valida el usuario y contrasefia, y en caso de que no sean
correctos se desplegard un mensaje indicando que existié un error.

Tabla N° 5: Detalle CU “Administrar Producto”
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Nombre

Administrar Proveedor

Descripcién

Permite crear nuevos proveedor al sistema.

Actor

Administrador

Precondicién

El actor debe ser colaborador de la empresa.
El actor debe de tener un usuario, contrasefia y permisos de acceso.

Secuencia
Normal

Paso

Accioén

El actor debe de acceder a la pantalla de logueo.

El actor debe autenticarse con usuario y clave.

El sistema valida credenciales vélidas en caso que no sean correcto
entonces regresar al paso 2.

Se valida el perfil de usuario que accede al sistema.

Se ingresa a la pantalla respectiva.

El actor selecciona la opcion para crear proveedor.

Se despliega la pantalla para crear proveedor.

1
2
3
4
5
6
7
8

Se crea un nuevo proveedor, ingresando nombre, direccién y RUC.

Si el usuario desea, puede crear varios proveedores nuevos, volviendo al
paso 7.

10

Una vez que finalice la creacion de proveedores, el actor puede salir del
sistema o salir de la creacion de proveedores, volviendo al paso 5.

11

El usuario puede buscar proveedores para modificar o eliminar.

12

Una vez seleccionado el proveedor, puede hacer clic en el botén de
modificar o eliminar que muestra la pantalla respectiva.

Post-condicion

La nueva informacion ha sido almacenada en la Base de Datos.

Excepciones

Paso

Accioén

1

El sistema valida el usuario y contrasefia, y en caso de que no sean
correctos se desplegard un mensaje indicando que existié un error.

Tabla N° 6: Detalle CU “Administrar Proveedor
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Nombre

Registrar Venta

Descripcion

Permite al vendedor registrar la venta de elementos musicales.

Actor

Vendedor

Precondicion

El actor debe ser colaborador de la empresa.
El actor debe de tener un usuario, contrasefia y permisos de acceso.

Secuencia
Normal

Paso | Accion

1 Se muestra una interfaz en la que el vendedor debe seleccionar el tipo
de documento Boleta o Factura.

2 | Se procede a buscar al Cliente

3 | Se procede a buscar al producto por descripcion.

4 Una vez seleccionado un producto se puede registrar la cantidad a pedir
de elementos musicales.

5 Si el usuario desea, puede agregar varios productos, volviendo al
paso 3.

6 Al finalizar la venta, el actor puede salir del sistema o regresar a la

interfaz inicial.

Post-condiciéon

La nueva informacion ha sido almacenada en la Base de Datos.

Excepciones

Paso

Accion

N/A

Tabla N° 7: Detalle CU “Registrar Venta”
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Nombre

Registrar Nota de Ingreso

Descripcion

Permite al jefe de sucursal registrar la nota de ingreso de elementos musicales.

Actor

Jefe de sucursal

Precondicion

El actor debe ser colaborador de la empresa.
El actor debe de tener un usuario, contrasefia y permisos de acceso.

Secuencia
Normal

Paso | Accion

Se muestra una interfaz en la que el vendedor debe seleccionar el tipo de
1| movimiento (Ingreso por Compra), fecha movimiento, numero de
documento de referencia.

2 | Se procede a seleccionar el proveedor

Se procede a hacer clic en el botdn adicionar producto, el cual muestra la
3 | pantalla para buscar producto por descripcion, una vez seleccionado se
adiciona el producto.

Si el usuario desea, puede agregar varios productos, volviendo al
paso 3.

Al finalizar el registro de la nota de ingreso, el actor puede salir del
sistema o regresar a la interfaz inicial.

Post-condiciéon

La nueva informaciéon ha sido almacenada en la Base de Datos.

Excepciones

Paso | Accion

N/A

Tabla N° 8: Detalle CU “Registrar Nota de Ingreso”

Nombre

Registrar Nota de Salida

Descripcion

Permite al jefe de sucursal registrar la nota de salida de elementos musicales.

Actor

Jefe de sucursal

Precondicion

El actor debe ser colaborador de la empresa.
El actor debe de tener un usuario, contrasefia y permisos de acceso.

Secuencia
Normal

Paso | Accion

Se muestra una interfaz en la que el vendedor debe seleccionar el tipo de
movimiento, fecha movimiento, numero de documento de referencia.

Se procede a hacer clic en el botdn adicionar producto, el cual muestra la
2 | pantalla para buscar producto por descripcion, una vez seleccionado se
adiciona el producto.

Si el usuario desea, puede agregar varios productos, volviendo al
paso 3.

Al finalizar el registro de la nota de salida, el actor puede salir del sistema

4 . o
o regresar a la interfaz inicial.

Post-condicion

La nueva informaciéon ha sido almacenada en la Base de Datos.

Excepciones

Paso | Accion

N/A

Tabla N° 9: Detalle CU “Registrar Nota de Salida”
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2.4.2.3.Modelo del Dominio

class Dominio

Detalle_Comprobante

Categorias_Productd

Detalle_Nota_Salida

Nota_Salida

Cliente Proveedor
Nota_Ingreso
Comprobante
Producto Detalle_Nota_Ingreso
Documento
Kardex
Existencia

Almacen

\ Detalle_Kardex

Figura N°31: Modelo de Dominio
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2.5. Fase de Analisis y Disefio Preliminar

2.5.1. Diagrama de Robustez

sd usuarios /

O

Btnbuscar

1.1: buscar() \4 1.2: buscarcolaborador(apellidos)

1.3: retornar colaborador()

15: agregaﬁv@ 1.6: agregarcolaborador(Objcolabora

BtnAdicionar

1.4: mostrar colaborador()

‘\ 1.7: retomnar valor de verda

1.9: modificarcolaborador(ldcolaborador) yy

1: Administrar usuarios()
| 1.8: modificar() \;
@ ﬂ retornar valor de verdad

dor
Btnmodificar

\ 1.11: eliminar()

O

BtnEliminar

colaborador

Administrador AdmlnlstrarCoIab

1.12: eliminarcolaborador(idcolaborador)

1.13: retornar valor de vedad()

Figura N° 32: Diagrama de robustez de gestionar colaborador
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sd Producto /

existencia

izar stock(ldproducto, cantidad)

/ \4 1.2: buscarproducto(descripcion)
1.9: retornar valor de verdad()

1.3: retornar producto()
- 1.7: retornar valor de verdad()'\

Btn Adicionar

1.4: mostrar producto() /

1.5: agregar()

1.6: agregarproducto(Objproducto) ~—p

1: Administrar producto() —9
|

Administrador

1.11: modificarproducto(idproducl%

producto
~ 1.10: modificar()

1U Administrar prQducto

a valoﬁverdad()

Btn modificar

1.15: retornar valopfe verdad()

1.14: eliminarproducto(idproducto)

Btn eliminar

Figura N° 33: Diagrama de robustez de gestionar producto
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sd Nota de ingreso /

1.1: insertar nota ingreso(notaingreso) —J>

insertar nota_ingreso nota_ingreso
44— 1.2: retomar nota_ingreso_id()

1.3: insertar detallenotaingreso(nota_ingreso_id, detalles) —»

insertar
detédlle_nota_ingreso
«4— 1.4:retomarvalor de verdad() ~ detalle_nota_ingreso

1: Ir a Nota de ingreso —}
N 0 ;_Q 1.5: insertar kardex(kardex) —9»>

Jefe de Sucursal

. 4— 1.6: retomar kardex_id()
IUNota de ing insertar kardex Kardex

1.7: insertar detallekardex(kardex_id, detalles) —»

insertar detalle_karde— 1.8: retomar valor de verdad() detalle_kardex

1.9: actualizar stock(idproducto, stock) —>

actualizar stock 4— 1.10: retornar valor de verdad() Existencia

Figura N° 34: Diagrama de robustez Nota de ingreso
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sd Nota_salida /

1.2: insertar nota de salida(notasalida) —>

.

nota_salida

insertar nota_salida ¢— 1.3: retorna nota_salida_id()

1.4: insertar detalle_nota_salida(nota_salida_id,detalles)

//:nel:le nota_salida
<4— 1.5: retornar valor de verdad()

insertar
etalle_nota_salida

1.6: insertar kardex(kardex) —9»>

1.1: registrar() —> @ Q
4— 1.7: retomar kardex_id()

kardex

1: Ir a nota de salida() —p>
|

IUNota Salida insertar kardex

1.8: insertar detallekardex(kardex_id, detalles@

4— 1.9: retornar valor de verdadge,[a”e Kardex

Jefe de Sucursal

insertar detalle_kardex

1.10: actualizar stockproducto(idproducto,stock) —»

) 4— 1.11: retomar valor de verdad() " .
actualizar stock existencia

Figura N° 35: Diagrama de robustez Nota de Salida
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sd Ventas

1.2: buscar cliente(apellido) —p> Q

btn buscarcliente € 1.3t retomar cliente_id0 Cliente

@ <4— 15 retornar producto_id()

uscar producto 1.4: buscarproducto(descrip) —¥  producto

1.12: buscar cliente() f

1.1: registrar() —> @ 1.6: insertar comprobante() —»
| -

4— 1.7: retomar comprobante_id()
IU venta btn registrar ven \A comprobante

1.8: insertar detalle_comprobante(comprobante_id,detalle)

Vendedor

v\l.g: retornar valor de verdad()

1.10: actualizar stcok(ldproducto, stock) \

detalle_comprobante
1.11: retornar valor de verdad() K

existencia

Figura N° 36: Diagrama de robustez Venta
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sd reporte_notaingreso

1: Ir a reporte notaingreso() —»

1.2: buscarproducto(descripcion) —»

1.3: retornar Idproducto()
Buscar producto producto

1.5: buscarexistencia(ldproducto) —P»

. - 1.6: retornar existencia()
Buscar existencia existencia

1.4: buigo

Jefe de Sucursal

|© 1.8: buscar nota_ingreso(lddocumento, fechainicio, fechafin) —p>
U Reporte notaingresh
1.7: buscan f
4— 1.9: retomar nota_ingresolD()

\ Buscar nota_ingreso nota_ingreso

1.11: buscar detalle_nota_ingreso(ldnota_ingreso, detalle) —»

1.12: mostrar detalle_nota_ingreso() '\

Buscar

X detalle_nota_ingreso
detalle_nota_ingreso

Figura N° 37: Diagrama de Robustez Consulta de Ingresos
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sd reporte_nota_salida/

1.2: buscar producto(descripcion) —p»>

4— 1.3: retornar Idproducto()

buscar producto producto

1.1: buscar()

b

1.5: buscarexistencia(ldproducto) —»

‘4: buscar() @
P 4 ] ]
‘— 1.6: retornar existencia()

buscar existencia existencia

1: Ir a reporte nota salida() —P>

IU Reporte notasalida~— 1.8: buscar_nota_salida(lddocumento, fechainicio, fechafin) —>

44— 1.9: retomar IdNotasalida()

buscar nota_salida nota_salida

Jefe de sucursal

N

1.10: buscar()

1.11: buscar_detalle_notasalida(lddocumento, detalles) —>»

buscar

detalle_nota_salida detalle_nota_salida

4— 1.12: retoar detalle_nota_salida()

Figura N° 38: Diagrama de Robustez Consulta de Salidas
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sd kardex

1.2: buscarproducto(descripcion) — P>

@ <4— 13: retornar idproducto()

Buscar producto producto

1.13: buscarexistencia(idproducto) —P»

Q 1.14: retornar existencia()

uscar existencia existencia

1.1: buscar()f

.12: buscar()
Q 1: Ir a Kardex por producto()

Jefe de sucursal

| 1.6: buscar kardex(ld_documento,fechainicio,fechafiny —

U Kardexm\ @
1.7: retornar kardexId()

Buscar kardex kardex

N

1.8: buscar()

1.11: mostrar detalle_kal ex

1.9: buscar detalle_kardex(idKardex_detalles) —>

@ 4— 1.10: retomar detalle_kardex()

Buscar detalle_kardex detalle_kardex

Figura N° 39: Diagrama de Robustes Kardex
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2.6. Fase de Disefio Detallado

2.6.1. Disefo de Diagramas de Secuencia

sd colaborador

0 0 O O 0O QO

Adminilstrador IU Administrar colaborador btnbuscar btnadicionar btnmodificar btneliminar colaborador
| | | |
! |
! |
! |
! |
1

Administrar colaborador

|
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
buscar() - ! ! !
L | | |
| | |
: buscarcolaborador(apellido) : :
Ly : retornar colaborador() : J
<
| | |
o | | | |
adicignar() - | | | |
L
| | | |
| | | |
| adicionarcolaborador(Objcolaborador) - !
L
: . retornar valor de verdad() ! H
<
| | |
| | | | |
: maodificar() : - : : :
Lg
| | | |
| | " ' |
| | modificarcolaborador(idcolaboradon) |
: : L retornar valor de verdad()
<
| ! | L
| o | | |
| eliminar() | - | |
1 1 1 o [
| | | |
| | | eliminar(ldcolaborador)
| | |
| | |
: : : retoar valor de verdad()
| | |
| | |

Figura N°40: Diagrama de Secuencia Gestionar Colaborador
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sd proveedor /

Administrador IUAdministrar proveedor btnbuscar btnadicionar btnmodificar btneliminar proveedor
! | | | | |
! 1 1 1 1 1 1
! . | | | | | |
! p 0 1 1 1 1 ! !

| | | | |
I I I I I
clic buscar() I I I I I
I N I I
| ! b ) ! >
| - ! retornar proveedor() ! lJ
I I I
mostrar proveedor() | | | |
L | | | 1
- I I I I
clic adicionar() » ! | | |
T I I I
I I I I
: adicionarproveedor(objproveedor -
T T
: . | retomar valor de verdad() LJ
t T
I I I
! clic actualizar() ! - ! : :
I I I I
'
: : actualizarproveedor(idproveedor) :
I I I
I I 1
I I - retornar valor de verdad()
I I I
I I I
I clic eliminar() I I I
T T T I
I I I I
I I I
I I I
I I I
I I I
L | I I
T 1 1 1 1

Figura N°41: Diagrama de Secuencia Gestionar Proveedor
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sd cliente /

X

Administrador
|

O

O

O

O

O O

Administrar cliente btnbuscar btnadicionar btnmodificar btneliminar cliente
| | |
! 1 1 1 1 1 1
! - . 1 1 1 1 | 1
| Administrar cliente() | | | | | |
| | | | |
| | | | |
buscar() »! ! ! | 1
bl | | | |
| | | |
| buscarcliente(apellido) | - !
T - T Vl
. | retornar cliente() |
<
| | |
| | |
Adicionar() o ! | | |
] |ladicionarcliente(Objcliente) - |
L
! - ! retornar valor de verdad() IJ
| R t t
| | |
| | | | |
| modificar() | - | I |
T T bl | |
| | | |
| | modificarcliente(ldcliente) o |
! ! - retomra valor de verdad() |
| | <
| | |
1 o | 1 |
| eliminar() | - ! |
: : : "1 eliminarcliente(idcliente)
| | |
| | |
| | | retornar valor de verdad()
| | |
T T | | |
| | | | | 1 1

Figura N°42: Diagrama de Secuencia Gestionar Cliente
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Admini‘slrador IU Administrar producto btnbuscar btnadicionar btnmodificar btneliminar producto existencia
! ! ! ! ! ! !
! | | | | | | |
! | | | | | | |
! | | | | | | |
! producto() . | I I I I I I
clic buscar() 1 } 1 } } }
| I ) I >l |
‘ - l retornar producto() l J }
! ! ! !
< mostrar producto() | | | | |
[J I I I I I
! ! ! ! !
clic 0 - ! ! ! !
[l ! ! ! !
! | ! ! !
} adicionarProducto(objProducto) | - ! }
T T

! - retornar valor de verdad() 1 '[ !
| my i
! ! ! !
} l actuali , Stock) l ;l

! ! ! !
| - | retornar valor de verdad() | '[

| Il ] ] ]

! ! ! !
! ! ! ! ! !
! ! ! ! ! !
! clic modificar() ! » ! ! | |
T T | ! !
! ! modificarproducto(idProducto) | |
! ! T !
! ! retornar valor dé verdad() !
! ! < !
! ! ! !
! ! ! ! ! !
L clic elimjnar() Il -l | |
I I I " ‘ I I
I I I . l I
| | | eliminarproducto(ldproducto) |
\ \ \ ‘ > \
! ! ! !
! ! ! retornar valor de verdad() !
I I I Lg]‘ I
- n ! ! ! !
| | | | | | |

Figura N° 43: Diagrama de Secuencia Administrar producto
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sd nota_ingreso

¥ O O O O O O o O O oo

Jefe Sucursal IU Nota_ingreso insertar insertar insertar kardex insertar actualizar stock nota_ingreso detalle_nota_ingreso kardex detalle_kardex  existencia
} | nota_ingreso detalle_nota_ingreso | detalle_kardex | |
! 1
! iraNotaingreso( | |

i
Clic grabar) |
- !

|
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
|
L

I
I
i
i
I
i
! i
insertar nota_i ingreso)

|
|
|
|
|
|
|
|
'
|
|
|
|

T |
| | |
| | |
| | |
| | |
i i i
| | |
| | |
| | |

st - I I |
i i | | |
_ retomar Id_nota_ingres) | | i
i T ] | | |
: ; i H | | |
| i ! insertar detalle_nota_| detalies) | g i i i
| | ] : . ] | | i
| | } l i retomar valor de verdad() L | | |
! ! | i i ] i i | |
! I I T I i I I T | I I
} 1 | | 1 | 1 1 1 1 1 1
| | | | | : ' | | | |
| 1 | | L ! insertar ! -l | |
! i i i | ! : ! ! !
| | | | _ H | retornra Id_kardex() | | |
! 1 | | ~ | I I I 1 1
} | | | | | | | | |
| } } } } | insertar detalle_kardex(id_kardex. detalles) ! ! }
| ! j
i ! ! ! ! l ‘ ! refomar valor de verdad( ! J i
| | | | | | | | | |
} | | | | i | | | | | |
| | | | | | | w ' | |
} | | | | | 1 1 stock) 1 >l
| ! } } ! ! \_\L‘ ! retomar valor de verdad ! —U
! | I I I | i i i
! | | | | | i | | T
| | | | | | | | | |

———&.

Figura N° 44: Diagrama de Secuencia Control de Ingresos

c o O O O O o o O o0 O

Jefe de sucursal 1U Nota Salida insertar insertar insertar kardex insertar actualizar stock nota_salida  detalle_nota_salida lardex detalle_kardex existencia
| | nota_salida detalle_nota_salida I detalle_kardex I
! | !
! |
i
i
i
i

clic grabar()

]

i
| |
| |
| |
| |
| |
| |
! insertar nota_salida(nota_salida)
| |
T T
| |
|

< retomar
;
|
insertar detalle_nota_ detalles) o !
t
‘ ! retomar valor de verdad() ! —U
T T
| |
| | T
| Insertar Kardex)

retomar Idkardex() |
T

i
T

| i

! insertar detalle detalles)
i

i

|

L

|
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
|
|
|
|
i
i
i
i
i
i
i
i
i i

I i
refomar valor de verdad( ! }
i i

i i

I

|
|
|
1
|
1
|
|
LJ !
actualizar stock stock)

I
I I
I L
! \ ! rtomar valorde verdag)
| | | I
| |
| |
! !

al

Figura N° 45: Diagrama de Secuencia Control de Egresos
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sd Kardex /

¥ o o o o O o o o o

Jefe de sucursal U Kardex buscar producto buscar existencia buscar kardex buscar producto existencia kardex detalle_kardex
} | | | detalle_kardex | |

| | | |

! | | | |
! | | | |
| Ira Kardex por producto() | | | |
| | |
I I I
i i |
: |
L

| T |
| i |
| i |
i i i
1 | 1
I i I
| i |
| i |
L + |
i i |
: , :
|
| ' |
I I

|
|
|
|
I
|
Buscar() }
buscar ) - |
retomar LJ !
| |
I I I
| buscar | Py |
| ' | |
- i retornar 1 —[ 1
| | | |
| | | |
| buscar fechafin) -
T T
o ! retomnar Idkardex() | —[

T
|
|
|
i
|
I
|
|
|
|
|
i
|
I
|
|
|
|
i
|
I
|
|
| retomar detalle_kardex( Al
T T

I | |
! | |
! | |
! | |
! | |
! | |
| | |
I | |
! | |
! | |
! | |
I | i |
| | I T

} } } buscar detalle_kardex(iddocumento, detalle) l

| | | ]

| | i |

! l l !

Figura N° 46: Diagrama de Secuencia Kardex
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2.6.2. Diagramas de Clases

class Clases /

Detalle_Comprobante

Cliente

- DNI: char
- celular: int
- email: char

- sexo: char

- nombre: char
- apellido: char
- direccion: char

- fehaNac: date

Comprobante

Proveedor

- nombre: char
- RUC: char

- direccion: char
- telefono: int

- celular: int

- email: char

- fecha: date
- total: double

cantidad: int
importe: double

Tipo_Producto

descripcion: cha
estado: char

/

Nota_ingreso

+ crear() : void
+ buscar() : void

dcto_referencia: char
fechani: date
fechatipomov: date
serie_noting: int
tipomov: char

Producto

- descripci
- precio: |

Detalle_nota_salida

- cantidad: int

- codinterno: char

unidadmedida: char

Detalle_nota_ingreso

on: char
ong

Nota_salida

/

- fecha: date
- serie_notsal: int
- tipomov: char

- cantidad: int

Documento

/' -

fecha: date
tipodcto: cha

Existencia

- stockactual: int

Almacen

- descrip
- ubigeo

cion: char
. char

usuario

- nombre: char
- apellidos: char
- DNI: char

- usuario: char
- clave: char

- email: char

- fechaNac: datg
- sexo: char

Usuario_formulario

formularios

- descripcion: char
- estado: char

Kardex

- fecha: date

- tipo_documento: char

detalle_kardex

-__saldo: int

- cantidad_ingreso: int
- cantidad_salida: int

Figura N° 47: Diagrama de clases
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Fase de Implementacién

2.6.3. Diagrama Logico de Base de Datos

class DOL
Cliente O Proveedor H
ecalurmna «columns e E——
e charT10) e charf D) Tipo_Producto = o 1]
apellido: chartt Oy RUC: charf o) —
direceion: char10] direccion: char(10] . = =calurnna
DML chari o) telefonc: int s i o “E’“”’ nombre: chart10)
celular chard 0) celular int 4 o apellidos chartl D)
ermail: char10] ermail: shar(1 0} Rl Ee= o du o D it DRI chan 00
fechahie: date “PK provesdariD: int usuario: char0)
sexo: chan10) =Pha olave: chartl0)
"FI clientel D int «FKa 4 P Tipo_Produstognt) ernail: chami 0)
+  PK_Proveedoring +FK7T|p07Fdeuc(D/r\ fechENEhc (1-1352
«PKa s2x0: chal
+  PK_Clientedm) +PK_Proveedor /J\ tipo_Praductol D = tipa_PmdustolC) P uzuaiolD: int
(proveedorlD = provesdarD) <Fiia
+PKFcﬁéiTe'|EDm cliemelD)y <F +FHK_Pradusto_Tipo_Produsto | =
PR +FK_Nota_ingress_Proveedor| " r— ] +  PK_usuariobnt)
+FK_Comprobante_Glieme i +PK_osuario,
c \hame O Ra e = wzclurina \msuEneiL = usuzriol D)
omprol Fi.
ecalumns codinternc: char(10) - tomnul wFka
ST — deto_referencia; chan(i0) Nota_salida 7] de=dpsion: charl0) Almocen [=] HhA_=ane_fomulane haanv)
e ate fachani: date y precio: lang e S reaTa ) [=]
total: real fechatipomov: date ‘““‘:m:“ o unidadmedida: char10) acolurmns
“ serie_noting: int echa: date "PK, productel D int e L Gion: oharcT <colurnna
FP:? zﬁ:ﬁ:;amﬁfge‘rm tipornov: chartl 0y SE”e_"mEL i3 FIK tipo_Productol: Integer ub‘ge'é char mr( v fecha: date
*PK nota_ingresol D: int = :_:gfam;’hd:l;’( m’l *PK almaceniD: int "PK usuano_formulsnelD: im
PKa Fi proveederiD: Imeger i aFls FK forrulanasD: int
+  PK_Comprobante(nt) e +PK_Nota_sslida | opp [+P¥_Nota_salida +FKF'K7Fdeuc(nﬁm) .FK.FK ! - FK usmnialD: int
«FKa il +  PK_Mota_sslidacing +PK_Producta | =FKa +PK_Produsto < U FREE
+  FK_Comprobante_dliente(ntagen +  PK Nota_ingreso(nt) i i) +  FK_Producto_Tipo_Producto(ntegen s
= — <FKa PR Alracan +  PK_uiario_fornular ofim
+  FK_Nota_ingres_Provesdorintegen [ o — 7 = o
+PK_Comprobants Ak_comprobarte e (rota_ i8I0 = néta,_siidaGoduEte J+PK_Produsts F. (almacani D slmasaniCy +  FK_usaric_fomnulars_fomnul aricaim
PR, Flia (predustolD = productolD)  (Rroductol D= productolD) e +  FK_usuario_fornulaio_usiano@nt)
- \ «Fis «Fis +FK_umianio_formulario_formulaios l
+FK_Datalie_nota_sslida_Produsto FK_Exi gensia_lmacen ForrmulzriadD o fonmulariod Dy
- : =z arnul arie ol ario
(sormprobantelD = cDmprntEan‘(E\D) . (HOKE_E\\dE\D:KﬂmE_E“dE'D) (preductelD pm+FK_Demalle_nma_shda_NmE_ﬁl\dil Detalle_nota_salida +FW_Existencia_Producta Existencia = Fits
«FKa nota_ingre g > Fide _ata_: c «Fin
e | ccaturmna wsolurns +F'K7’Drmulsrms\J/
(productalD= productelD)  cantidad: int Fockacwal it po— ]
(nota_ingresnlD = nota_ingre=iD) «Fia “FK detalle_nota_sslidalD: int "FK exigencialD: int g
. oFia FK nota_slidalD: |meger FK almaceniD: Integer "
+FK_Dosurmento_cormprobared_Neta_ingress FIX productolD: Integer FK productolD: Imeger ecolurmna
=1 dexripeion: charim
Documento ' esado: char10)
Fi_Dat+FKE_Docurnemao_hota_slidante +FK_Detalle_Comprobante_Products «Fla «FPKa *PIK formulaiodD: int
J— +  PK_Detalle_nota_slida(iny +  PK_Exigenciaim)
fecha date el Rcony Dhade) Dl <Fin «Fha <PHa
tipodota: char(10) + FK_Datalle_nots_slids_Nots_sslids(megen +  FK_Exidencia_Almacen(nteger) +  PK_formuladosim)
“PK docurnemslD: int =celumna | . +  FK_Detalle_nota_=alida_Froducto( nteger) +  FK_Exizencia_Productodntegen
Fre compropamalD: Imeger cantidad: int +FK_Detalle_nota_ingres_Not+FK_Detalle_nota_ingres_Producto 75 2
FIX not. D Int importe: real S +PK_Exi zensia
s mg;gf’ “FK detalle_CormprobantelD: im Detalle_nota_ingreso =
5 FK comprobantelD: Integer
FK productalD: Intzger «colurnns ;
Pl cantidad: int X
+  PK_Documentagint . "FK detalle_nota_ingre=l D int (exizencialD = exigencialD)
FKa . FK. nota_ingresol D¢ Integer «FK»
+  FK_Dooumento_Cormprobarta(integer) e Rl comprobante () FK. produetolD: |mager
+  FK_Doscurnento_Mota_ingres(intege Cligd
*  EXDocumento_pota_ingrem(megen +  Fi_Detalle_Cormprebante_Comprobante(ntegen =
— +  FK_Datalle_Corprobante_Productadintager) +  PK_Dstalle_nota_ingrassgm)
- FKs
(documentalD = documentalD) +  FW_Detalle_nota_ingress_Nots_ingremdntegen
«Fha + FK_Detalle_nata_ingreso_Prodoctednteger) FK_detolle_kardex_Exidenota
+FK_Kardex Ducumemu}
- = detalle_kardex (=]
Kardex H
<colurmna
ecalurmna camtidad_ingres: int
facha: date camidad_slidz: im
tipo_dacumenta: char(10) ==ldor im
P larded D int "Fi detalle_lardexID: int
Fi_Ward - Fl_detalle_kardex_Kard il
FK documentolD: |meger o Harde (ardex| D = kardexI0) ¥ _detalle kardes Mardex | p kardesiD: Imeger
s FIK exidensialD: Integer
<Pl
+ PK_Kardexd ) <Pl
«Fin +  PK_detalle_kardexit)
+  FK_Kardec_Dooumentol nteger) <Fln
+  FK_detalle_larde_Kardex(nteged
+  Fi_detalle_karde:_Exizenciatmager)

Figura N° 48: Diagrama Logico de Base de Datos
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2.6.4. Diagrama Fisico de la Base de Datos

CREATE TABLE usuario_formulario (

fecha date,
usuario_formulariolD int NOT NULL,
formulariosID int,

usuariolD int

CREATE TABLE usuario (

nombre char(10),
apellidos char(10),
DNI char(10),
usuario char(10),
clave char(10),
email char(10),
fechaNac date,
sexo char(10),

usuariolD int NOT NULL

CREATE TABLE formularios (

descripcion char(10),
estado char(10),

formulariosID int NOT NULL

CREATE TABLE Tipo_Producto (
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descripcion char(10),
estado char(10),

tipo_ProductolD int NOT NULL

CREATE TABLE Proveedor (
nombre char(10),
RUC char(10),
direccion char(10),
telefono int,
celular int,
email char(10),

proveedorID int NOT NULL

CREATE TABLE Producto (
codinterno char(10),
descripcion char(10),
precio long,
unidadmedida char(10),
productolD int NOT NULL,

tipo_ProductolID Integer

CREATE TABLE Nota_salida (
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fecha date,
serie_notsal int,
tipomov char(10),

nota_salidalD int NOT NULL

CREATE TABLE Nota_ingreso (

dcto_referencia char(10),
fechani date,

fechatipomov date,

serie_noting int,

tipomov char(10),
nota_ingresolD int NOT NULL,

proveedorID Integer

CREATE TABLE Kardex (

fecha date,
tipo_documento char(10),
kardexID int NOT NULL,

documentolD Integer

CREATE TABLE Existencia (
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stockactual int,
existencialD int NOT NULL,
almacenlID Integer,

productolD Integer

CREATE TABLE Documento (

fecha date,

tipodcto char(10),
documentolID int NOT NULL,
comprobantelD Integer,
nota_ingresolD Integer,

nota_salidalD Integer

CREATE TABLE Detalle_nota_salida (

cantidad int,
detalle_nota_salidalD int NOT NULL,
nota_salidalD Integer,

productolD Integer

CREATE TABLE Detalle_nota_ingreso (
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cantidad int,
detalle_nota_ingresolD int NOT NULL,
nota_ingresolD Integer,

productolD Integer

CREATE TABLE detalle_kardex (

cantidad_ingreso int,
cantidad_salida int,

saldo int,

detalle_kardexID int NOT NULL,
kardexID Integer,

existencialD Integer

CREATE TABLE Detalle_Comprobante (

cantidad int,

importe real,

detalle_ComprobantelD int NOT NULL,
comprobantelD Integer,

productolD Integer

CREATE TABLE Comprobante (

fecha date,
total real,

comprobantelD int NOT NULL,
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clientelD Integer

CREATE TABLE Cliente (
nombre char(10),
apellido char(10),
direccion char(10),
DNI char(10),
celular char(10),
email char(10),
fechaNac date,
sexo char(10),

clientelD int NOT NULL

CREATE TABLE Almacen (
descripcion char(10),
ubigeo char(10),

almacenID int NOT NULL

ALTER TABLE usuario_formulario ADD CONSTRAINT PK_usuario_formulario
PRIMARY KEY CLUSTERED (usuario_formulariolD);

ALTER TABLE usuario ADD CONSTRAINT PK_usuario
PRIMARY KEY CLUSTERED (usuariolD);

ALTER TABLE formularios ADD CONSTRAINT PK_formularios
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PRIMARY KEY CLUSTERED (formulariosID);

ALTER TABLE Tipo_Producto ADD CONSTRAINT PK_Tipo_Producto
PRIMARY KEY CLUSTERED (tipo_ProductoID);

ALTER TABLE Proveedor ADD CONSTRAINT PK_Proveedor
PRIMARY KEY CLUSTERED (proveedorID);

ALTER TABLE Producto ADD CONSTRAINT PK_Producto
PRIMARY KEY CLUSTERED (productolD);

ALTER TABLE Nota_salida ADD CONSTRAINT PK_Nota_salida
PRIMARY KEY CLUSTERED (nota_salidalD);

ALTER TABLE Nota_ingreso ADD CONSTRAINT PK_Nota_ingreso
PRIMARY KEY CLUSTERED (nota_ingresolD);

ALTER TABLE Kardex ADD CONSTRAINT PK_Kardex
PRIMARY KEY CLUSTERED (kardexID);

ALTER TABLE Existencia ADD CONSTRAINT PK_Existencia
PRIMARY KEY CLUSTERED (existencialD);

ALTER TABLE Documento ADD CONSTRAINT PK_Documento
PRIMARY KEY CLUSTERED (documentolD);

ALTER TABLE Detalle_nota_salida ADD CONSTRAINT PK_Detalle_nota_salida
PRIMARY KEY CLUSTERED (detalle_nota_salidalD);

ALTER TABLE Detalle_nota_ingreso ADD CONSTRAINT PK_Detalle_nota_ingreso
PRIMARY KEY CLUSTERED (detalle_nota_ingresolD);

ALTER TABLE detalle_kardex ADD CONSTRAINT PK_detalle_kardex
PRIMARY KEY CLUSTERED (detalle_kardexID);

ALTER TABLE Detalle_Comprobante ADD CONSTRAINT PK_Detalle_Comprobante
PRIMARY KEY CLUSTERED (detalle_ComprobantelD);

ALTER TABLE Comprobante ADD CONSTRAINT PK_Comprobante

PRIMARY KEY CLUSTERED (comprobantelD);
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ALTER TABLE Cliente ADD CONSTRAINT PK_Cliente
PRIMARY KEY CLUSTERED (clientelD);
ALTER TABLE Almacen ADD CONSTRAINT PK_Almacen
PRIMARY KEY CLUSTERED (almacenID);
ALTER TABLE usuario_formulario ADD CONSTRAINT FK _usuario_formulario_formularios
FOREIGN KEY (formulariosID) REFERENCES formularios (formulariosID);
ALTER TABLE usuario_formulario ADD CONSTRAINT FK_usuario_formulario_usuario
FOREIGN KEY (usuariolD) REFERENCES usuario (usuariolD);
ALTER TABLE Producto ADD CONSTRAINT FK_Producto_Tipo_Producto
FOREIGN KEY (tipo_ProductolD) REFERENCES Tipo_Producto (tipo_ProductolD);
ALTER TABLE Nota_ingreso ADD CONSTRAINT FK_Nota_ingreso_Proveedor
FOREIGN KEY (proveedorID) REFERENCES Proveedor (proveedorID);
ALTER TABLE Kardex ADD CONSTRAINT FK_Kardex_Documento
FOREIGN KEY (documentolD) REFERENCES Documento (documentolD);
ALTER TABLE Existencia ADD CONSTRAINT FK_Existencia_Almacen
FOREIGN KEY (almacenID) REFERENCES Almacen (almacenID);
ALTER TABLE Existencia ADD CONSTRAINT FK_Existencia_Producto
FOREIGN KEY (productolD) REFERENCES Producto (productolD);
ALTER TABLE Documento ADD CONSTRAINT FK_Documento_Comprobante
FOREIGN KEY (comprobantelD) REFERENCES Comprobante (comprobantelD);
ALTER TABLE Documento ADD CONSTRAINT FK_Documento_Nota_ingreso
FOREIGN KEY (nota_ingresolD) REFERENCES Nota_ingreso (nota_ingresolD);
ALTER TABLE Documento ADD CONSTRAINT FK_Documento_Nota_salida

FOREIGN KEY (nota_salidalD) REFERENCES Nota_salida (nota_salidalD);

ALTER TABLE Detalle_nota_salida ADD CONSTRAINT FK_Detalle_nota salida Nota_salida

FOREIGN KEY (nota_salidalD) REFERENCES Nota_salida (nota_salidalD);
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ALTER TABLE Detalle_nota_salida ADD CONSTRAINT FK_Detalle_nota_salida_Producto
FOREIGN KEY (productolD) REFERENCES Producto (productolD);

ALTER TABLE Detalle_nota_ingreso ADD CONSTRAINT
FK_Detalle_nota_ingreso_Nota_ingreso

FOREIGN KEY (nota_ingresolD) REFERENCES Nota_ingreso (nota_ingresolD);
ALTER TABLE Detalle_nota_ingreso ADD CONSTRAINT FK_Detalle_nota_ingreso_Producto
FOREIGN KEY (productolD) REFERENCES Producto (productolD);
ALTER TABLE detalle_kardex ADD CONSTRAINT FK_detalle_kardex_Kardex
FOREIGN KEY (kardexID) REFERENCES Kardex (kardexID);
ALTER TABLE detalle_kardex ADD CONSTRAINT FK_detalle_kardex_Existencia
FOREIGN KEY (existencialD) REFERENCES Existencia (existencialD);

ALTER TABLE Detalle_Comprobante ADD CONSTRAINT
FK_Detalle_Comprobante_Comprobante

FOREIGN KEY (comprobantelD) REFERENCES Comprobante (comprobantelD);
ALTER TABLE Detalle_Comprobante ADD CONSTRAINT FK_Detalle_Comprobante_Producto
FOREIGN KEY (productolD) REFERENCES Producto (productolD);
ALTER TABLE Comprobante ADD CONSTRAINT FK_Comprobante_Cliente

FOREIGN KEY (clienteID) REFERENCES Cliente (clientelD);

92



2.6.5. Diagrama de Componentes

cmp Diagrama Componentes /

Servidor Web /

Paginas ASPX

wlibrangs
Logica del Negocio
i
|
|
wlibrangs

Logica de Datos

A

& ]

«base de datoss
SCL Server 2005

TCPI/IP

Work station /

Mavegador Web

Figura N° 49: Diagrama de Componentes
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CAPITULO I11: DISCUSION

3.3. Contrastacion de la Hipotesis

3.3.1. ldentificacién de Variables e Indicadores

Es el Meétodo de Contrastacion sera: Pre-Test - Post-Test, siendo las
variables las siguientes:
Variable Independiente (V1) : Sistema Informatico.

Variable Dependiente (VD) : Mejorarala Gestion de Venta de
elementos musicales.

Los indicadores de la VD se muestran en la siguiente Tabla:

1 Minimizar el Tiempo de Registro de Informacién de la Venta Cuantitativo

2 Minimizar el Tiempo de Obtencion de Reportes Cuantitativo

Tabla N° 10: Indicadores

Fuente: Elaboracién Propia

3.3.2. Método de Andlisis para la Prueba de los Indicadores Cuantitativos

A todos los indicadores Cuantitativos se les aplicara la Prueba basadas en la

Distribucion Normal Z y se seguira el siguiente Método:

a. Se definirén las Variables Antes y Después de la implementacion.
b. Se formulara la Hipdtesis Estadistica Nula y Alternativa.

o

Se determinara el Nivel de Significancia.

o

Se determinard el Valor de la Muestra a la que se aplicard la Prueba,

utilizando la siguiente expresion:

N chIQ P(1-P)

(N-1e? + z..P(1-P)
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e. Se obtendran datos antes y después de la implementacién y seran

tabulados en la siguiente Tabla:

PRE-PRUEBA POST-PRUEBA
NO Unidad de Medida (Xai-Pa)? | (Xoi-Pp)?
Xa XarPa Xoi | XorPo

f.  Se realizara la Prueba Estadistica con los datos anteriores, calculandose:

— La Media Muestral Antes (Xa) y Después (Xp).

2 X
Xa=-11
s (3.1)
o XiD
Xp=-1L
Y s (3.2)

— La Varianza Muestral Antes (¢2,) y Después (¢2p)

i (XiA '>_<)2

(52: i=1
=L (3.3)
(XiD 'X)Z

Gl= izl
n-1

.................................... (3.4)

— El Calculo Estadistico de la Prueba

y A . R (3.5)

82, . 8%p

na np
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— El'Valor Critico de Z (.

g. Se escribira la Conclusién de la Prueba.

A continuacion se procedera con la Prueba de Hipétesis de cada Indicador.

3.3.2.1.Prueba de Hipotesis para el indicador Cuantitativo Tiempo de

Registro de Venta

a. Definicién de Variables

Ta: Tiempo de Registro de Informacion de la Venta antes de la
Implementacion del Sistema Informatico de Gestion de Venta de

elementos musicales.

Tp: Tiempo de Registro de Informacion de la Venta después de la
Implementacion del Sistema Informatico de Gestion de Venta de

elementos musicales.

b. Hipodtesis Estadistica

Hipotesis Ho: El tiempo de Registro de Informacion de la Venta antes
de la Implementacion del Sistema Informatico de Gestion de Venta de
elementos musicales es menor o igual que el tiempo de Registro de
Informacién de la Venta después de la Implementaciéon del Sistema

antes mencionado.

Hipdtesis Hy: El tiempo de Registro de Informacion de la Venta antes
de la Implementacion del Sistema Informatico de Gestion de Venta de
elementos musicales es mayor o igual que el tiempo de Registro de
Informacion de la Venta después de la Implementacion del Sistema

antes mencionado.

Ho: Ta-To >0, (37)
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Nivel de Significancia

Nivel de significancia (o) escogido para la prueba de la hipotesis es del

5%. Por lo tanto el nivel de confianza (1- o= 0.95) sera del 95%.

Tipo de Prueba a Aplicar

La Muestra es 40 tomas.

Valores Tabulados

Los valores de datos realizados para el indicador Tiempo de Registro de

Venta (minutos) se pueden ver en la Tabla N° 1.1 del Anexo 1.

Resultados de la Hipotesis

— Media Aritmética Muestral

N — il @ —
Xa= e e 3.1)
n
N ZXiD 68.2
Xp=-+1L === 1T, (3.2)
n 40
— Varianza Muestral
5.
6a= ioff 2 0.9 e (3.3)
2= 4100_41 = 0.026memmeeeeeeeeeeeeeee e (3.4)

— Calculo Estadistico de la Prueba

Reemplazando los valores obtenidos anteriormente:
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6.53-1.07 5.46

0.92+0.026 = 0024
40 40

Z=

— Valor Criticode Z

Zwy=Z 0.05 = Z©09) =165

g. Conclusion
Puesto que Z; = 34 calculando es mayor que Z, = 1.65 y estando este
valor dentro de la regién de rechazo, entonces se rechaza Hy y por
consiguiente se acepta H, se concluye entonces que el tiempo de
registro de la venta después de la Implementacion del Sistema
Informatico de Gestion de Venta de elementos musicales es menor al
tiempo de registro de la Venta antes de la Implementacion del Sistema
Informatico anterior con un nivel de error de 5% (o = 0.05) y un nivel
de Confianza del 95%, siendo la Implementacion del Sistema
Informatico una alternativa de solucion para el problema de

investigacion.

§——Regon de » 4 Region de —#

Aceptacion Rechazo

Figura N°50: Region de Aceptacion y Rechazo para la prueba de Hipoétesis
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3.3.2.2.Prueba de Hipotesis para el indicador Cuantitativo Tiempo de

Obtencién de Reportes

a. Definicion de Variables

Ta: Tiempo de Obtencion Reportes antes de la Implementacion del

Sistema Informatico de Gestion de Venta de elementos musicales.

Tp: Tiempo de Obtencidon Reportes después de la Implementacién del

Sistema Informético de Gestién de Venta de elementos musicales.

b. Hipotesis Estadistica

Hipdtesis Hy: ElI Tiempo de Obtencion de Reportes antes de la

Implementacion del Sistema Informatico de Gestion de Venta de

elementos musicales es menor o igual que el Tiempo de Obtencién

Registro después de la Implementacion del Sistema antes mencionado.

Hipdtesis Hy:El Tiempo de Obtencién de Reportes antes de la

Implementacion del Sistema Informéatico de Gestion de Venta de

elementos musicales es mayor o igual que el Tiempo de Obtencion de

Reportes después de la Implementacion del Sistema antes mencionado.

Ha: Ta-To >0,

c. Nivel de Significancia

Nivel de significancia (o) escogido para la prueba de la hipotesis es del

5%. Por lo tanto el nivel de confianza (1- o= 0.95) sera del 95%.

d. Tipo de Prueba a Aplicar

La Muestra es 40 tomas.

e. Valores Tabulados
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Los valores de datos realizados para el indicador Tiempo de Obtencion

de Reportes (minutos) se pueden ver en la Tabla N° 1.2 del Anexo 1.

Resultados de la Hipotesis

Media Aritmética Muestral

Es el promedio de todos los valores obtenidos antes y después del

estimulo.

N/ XiA 168
Xa=-+- IRy AT T—— (3.1)
n
n
N XiD 31.6
Xp=-1L === =079 (3.2)
n

Varianza Muestral

Es la diferencia al cuadrado de las diferencias obtenidas, entre el valor
observado y la media, antes y después del estimulo, se obtiene la

siguiente Formula.

2 _ 0.38 _
oo’ = oo = 00097 (3.4)

Calculo Estadistico de la Prueba

Reemplazando os valores obtenidos anteriormente en la formula 3.3 y

3.4 tenemos:
4.2-0.79 3.41
Zo- =
0.63  0.0097 0.016
20 a0
Ze=26.2. (3.5

Valor Critico de Z
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Zy=Z 005)= Z.95 = 1.65

g. Conclusion

Puesto que Z. = 26.2 calculando es mayor que Z, = 1.65 y estando este
valor dentro de la region de rechazo, entonces se rechaza Hy y por
consiguiente se acepta H, se concluye entonces que el tiempo de obtencion
de reportes después de la Implementacion del Sistema Informatico de
Gestion de Venta de elementos musicales es menor al tiempo de obtencion
de reportes antes de la Implementacion del Sistema Informéatico de
Gestidn de Venta de elementos musicales con un nivel de error de 5% (o =
0.05) y un nivel de Confianza del 95%, siendo la Implementacion del
Sistema Informatico de Gestion de Venta de elementos musicales una

alternativa de solucion para el problema de investigacion.

¢——Regnde ——p &——Regionde —#

Aceptacion Rechazo

Figura N°51: Region de Aceptacion y Rechazo para la prueba de Hipétesis
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CONCLUSIONES

Se realizo la Investigacion Bibliografica sobre la Metodologia ICONIX, Sistemas de

informacién y Tecnologia de Informacion

Se realiz6 un Analisis de requisitos en el desarrollo de la metodologia ICONIX y se
identificaron, DIEZ (10) requerimientos funcionales y SEIS (06) no funcionales.

Utilizando el ENTERPRISE ARCHITECT 7.5 en el desarrollo de la metodologia
ICONIX se obtuvieron los siguientes resultados:

- El modelo de Dominio se compuso de QUINCE (15) clases que luego fue
ampliado a DIECIOCHO (18) clases en el Diagrama de Clases
- DIECISEIS (16) Casos de Uso y OCHO (8) Diagramas de Robustez principales.

Usando Microsoft SQL Server 2008 como gestor de Base de se obtuvieron
DIECIOCHO (18) tablas.

El uso de Microsoft Visual.Net 2010 como herramienta para la implementacion ha
permitido un trabajo agil e integral en la construccion de las Interfaces de Usuarios.

ONCE (11) Interfaces de Usuario principales.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda realizar la puesta en produccion del Sistema Informético para la
gestion de venta a fin de mejorar los tiempos de respuesta en los procesos.

Se recomienda realizar el andlisis y disefio utilizando metodologias agiles como
ICONIX y XP dado que la documentacion que presentan es flexible y de alta
calidad.

Elaborar un cronograma de reuniones del equipo de trabajo y el cliente, para tener
una constante retroalimentacion del avance del software.

Se recomienda crear indices y realizar periédicamente limpieza de tablas historicas

a fin de mejorar el rendimiento de SQL Server 2008.
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Indicador Tiempo de Registro de Venta — Antes del Sistema

Clientes Tiempo minutos (Xia-X)

1 6 0.28
2 7 0.23
3 6 0.28
4 5 2.33
5 8 2.18
6 7 0.23
7 7 0.23
8 8 2.18
9 6 0.28
10 5 2.33
11 6 0.28
12 6 0.28
13 7 0.23
14 6 0.28
15 8 2.18
16 6 0.28
17 7 0.23
18 8 2.18
19 5 2.33
20 7 0.23
21 6 0.28
22 5 2.33
23 7 0.23
24 6 0.28
25 7 0.23
26 6 0.28
27 8 2.18
28 6 0.28
29 7 0.23
30 8 2.18
31 5 2.33
32 7 0.23
33 6 0.28
34 7 0.23
35 6 0.28
36 7 0.23
37 8 2.18
38 5 2.33
39 7 0.23
40 6 0.28
SUMA 261 35.98
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Indicador Tiempo de Registro de Venta — Después del Sistema

Clientes Tiempo minutos (Xia-X)?

1 1.9 0.04
2 1.8 0.01
3 1.7 0.00
4 1.8 0.01
5 15 0.04
6 15 0.04
7 1.6 0.01
8 17 0.00
9 1.8 0.01
10 1.5 0.04
11 1.6 0.01
12 1.7 0.00
13 1.8 0.01
14 1.6 0.01
15 15 0.04
16 1.9 0.04
17 1.7 0.00
18 2 0.09
19 1.8 0.01
20 1.9 0.04
21 1.8 0.01
22 19 0.04
23 1.8 0.01
24 1.7 0.00
25 1.8 0.01
26 1.8 0.01
27 1.9 0.04
28 1.7 0.00
29 1.9 0.04
30 1.5 0.04
31 1.9 0.04
32 14 0.09
33 1.7 0.00
34 1.9 0.04
35 1.7 0.00
36 15 0.04
37 14 0.09
38 15 0.04
39 1.6 0.01
40 1.5 0.04
SUMA 68.2 1.04
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Indicador Tiempo de Obtencién Reportes — Antes del Sistema

Clientes Tiempo minutos (Xia-X)?

1 4 0.0400
2 5 0.6400
3 3 1.4400
4 4 0.0400
5 3 1.4400
6 5 0.6400
7 4 0.0400
8 3 1.4400
9 4 0.0400
10 5 0.6400
11 4 0.0400
12 5 0.6400
13 4 0.0400
14 3 1.4400
15 4 0.0400
16 5 0.6400
17 4 0.0400
18 5 0.6400
19 4 0.0400
20 3 1.4400
21 4 0.0400
22 5 0.6400
23 5 0.6400
24 4 0.0400
25 3 1.4400
26 5 0.6400
27 4 0.0400
28 3 1.4400
29 4 0.0400
30 5 0.6400
31 5 0.6400
32 4 0.0400
33 3 1.4400
34 4 0.0400
35 4 0.0400
36 5 0.6400
37 4 0.0400
38 5 0.6400
39 6 3.2400
40 5 0.6400
SUMA 168 24.40
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Indicador Tiempo de Obtencién Reportes — Después del Sistema

Clientes Tiempo minutos (Xia-X)?

1 0.9 0.0121
2 0.8 0.0001
3 0.9 0.0121
4 0.7 0.0081
5 0.6 0.0361
6 0.8 0.0001
7 0.9 0.0121
8 0.8 0.0001
9 0.9 0.0121
10 0.7 0.0081
11 0.9 0.0121
12 0.8 0.0001
13 0.9 0.0121
14 0.7 0.0081
15 0.6 0.0361
16 0.8 0.0001
17 0.9 0.0121
18 0.8 0.0001
19 0.9 0.0121
20 0.7 0.0081
21 0.8 0.0001
22 0.7 0.0081
23 0.7 0.0081
24 0.9 0.0121
25 0.8 0.0001
26 0.9 0.0121
27 0.7 0.0081
28 0.6 0.0361
29 0.8 0.0001
30 0.9 0.0121
31 0.8 0.0001
32 0.9 0.0121
33 0.7 0.0081
34 0.8 0.0001
35 0.7 0.0081
36 0.6 0.0361
37 0.8 0.0001
38 0.8 0.0001
39 0.9 0.0121
40 0.8 0.0001
SUMA 31.6 0.38
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INDICADORES FINANCIEROS

FLUJO NETO DE EFECTIVO EN NUEVOS SOLES (S/.)

Inversiones para el proyecto Valor de Rescate Itho Neto
Aifio de | Ingresos | Egresos Fija Diferida |Cap de trab.| Valor p- de

operacion | totales™ | totales Residual pp. De Tra| Efectivo |
0 6,316.00 -6,316.00

1 13,000.00 | 10,000.00 3,000.00

2 13,000.00 | 10,000.00 3.000.00

3 13,000.00 [ 10,000.00 3,000.00

4 13,000.00 [ 10,000.00 3,000.00

5 13,000.00 [ 10,000.00 0] 3.000.00

CALCULO DEL VAN, R B/C Y TIR CON UNA TASA DE DESCUENTO DEL 10%

Aiio Costos | Beneficios [Factor de| Costos | Beneficios flujo neto de
de totales totales rtualizacidctua fectivo act.
operacién | (S/.) (s/.) 10.0% | (S/.) (s/.) sy |
0 6,316 0| 1.000 6,316.00 0.00 -6,316.00|
1 10,000 13,000{ 0.909 9,090.91 11,818.18 2,727.27
2 10,000 13,000{ 0.826 8,264.46 10,743.80 2,479.34
3 10,000 13,000 0.751 7,513.15 9,767.09 2,253.94
4 10,000 13,000{ 0.683 6,830.13 8,879.17 2,049.04
5 10,000 13,000/ 0.621 6,209.21 8,071.98 1,862.76
Total 46,316 65,000 44,223.87|  49,280.23 5,056.36
Los indicadores financieros que arroja el proyecto son:

VAN= 5,056.36|Se acepta

TIR = 38.01%|Se acepta

B/C= 1.11|Se acepta
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