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RESUMEN

“IMPLEMENTACION DE UN SISTEMA INFORMATICO WEB PARA LA
GESTION DE COMPRAS DE LA EMPRESA CERTICOM S.A.C USANDO LA
METODOLOGIA ICONIX Y FRAMEWORKS SPRING, HIBERNATE Y
RICHFACES”

Por:

Br. Wilson Carbajal, Dennis Martin

La presente tesis que se desarrolla bajo el marcode la realidad problemética de laempresa
CERTICOM S.A.C.; cuenta con un area de logistica, desenvolviéndosede forma ineficiente,
porque actualmente lo hacen de manera manual, generandose lentitud para aprobar 6rdenes
de compras, lentitud para explotar la informacion de las 6rdenes de compra, asi como errores
en duplicidad de datos por llevar de manera manual la informacion, teniendo la necesidadde

adoptar un sistema de informacién automatizado que agilice su proceso de compras.

Ante esto se plantea una solucion tecnolégica como es la implementacion de un Sistema
Informatico Web la cual utiliza los siguientes frameworks Spring, Hibernate y Richfaces; como
también el uso de la metodologia agil como Iconix y como herramienta de disefio Enterprise

Architect.

Frente a esta problematica se plante6 desarrollar un sistema informatico web que permitira
aumentar la eficiencia y eficacia en los procesos de compras, reduciendo tiempo en el registro
y procesamiento de la informacion, también tendran un mejor control de la informacién que
ayudara a la toma de decisiones; y es asi, como CERTICOM S.A.C., estara a la vanguardia con

la tecnologia para satisfacer las necesidades de sus clientes.

Vi



ABSTRACT

“IMPLEMENTATION OF A COMPUTING SYSTEM FOR MANAGING WEB
SHOPPING OFCERTICOMCOMPANY, USING THE METHODOLOGY ICONIX
SAC AND FRAMEWORKS SPRING, HIBERNATE AND RICHFACES"

By:

Br. Wilson Carbajal, Dennis Martin

This thesis is developed under the framework of the problematic reality CERTICOM SAC
company, has an area of logistics, unfolding inefficiently, because currently do manually,
generating slow to approve purchase orders, slow to exploit information on purchase orders and
data duplication errors to bring the information manually, having the need to adopt an
automated information system to streamline its procurement process.

Given this arises as a technological solution is the implementation of a Web Information System
which uses the following frameworks Spring, Hibernate and Richfaces, as well as the use of

agile methodology as Iconix and as a design tool Enterprise Architect.

Faced with this problematic arose web develop a computer system that will increase efficiency
and effectiveness in the procurement process, saving time in the recording and processing of
information, also have better control of information to assist decision making, and so, as
CERTICOM SAC, will be at the forefront with technology to meet the needs of its customers.

Vil
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INTRODUCCION

En la modernidad, el uso de tecnologia en los sistemas informaticos juegan un papel muy
importante en el desarrollo de las organizaciones y en el control de las operaciones
administrativas y financieras entre otras, la obtencién de una informacion inmediata y eficaz
dentro de la estructura organizativa determina el éxito y el alcance de los objetivos con mayor
eficacia dentro de la empresa, haciéndose indispensables para ser competitivas en este

mercado globalizado.

Estos sistemas informaticos se han desarrollado en una gran cantidad de aplicaciones; como
aplicaciones de escritorio, web y movil, pero solo los sistemas web han proporcionado
soluciones féaciles y eficientes en su desarrollo y por lo cual las empresas hacen mas uso de

estos, por su disponibilidad y usabilidad.

En vista de esto los sistemas web se han visto obligados a evolucionar su forma de desarrollo e
implementacién, por tal motivo existen muchas metodologias agiles y tecnologias libres; como
tenemos en modelamiento a RUP, XP, SCRUM vy ICONIX, siendo esta una de las que mas

cumple con estandares necesarios para el desarrollo de aplicaciones web.

En el uso de tecnologias web se han desarrollado diferentes formas de construccién, pero los
que mas destacan son los frameworks de java que facilitan el uso e implementacion de
aplicaciones web proporcionando una estructura definida la cual ayuda a crear aplicaciones

con mayor rapidez.

Por ello el area tematica de la presente tesis esta relacionada con sistemas de tecnologia de

informacién de tipo web usando metodologias agiles y frameworks de java de implementacion.

La empresa CERTICOM S.A.C., presenta la siguiente realidad problematica:las actividades
realizadas en la empresa son de forma manual en el proceso de gestién de compras, la cual
genera lentitud para aprobar érdenes de compras, lentitud para explotar la informacién de las
ordenes de compra, asi como errores en duplicidad de datos. Es asi que definimos el siguiente
problema: ¢De qué manera se puede mejorar la Gestion de Compras de la empresa

Certicom S.A.C utilizando Tecnologias de Informaciéon?

La hipétesis planteada es la siguiente: Implementando un sistema informatico web y utilizando
la metodologia Iconix y Frameworks Spring, Hibernate y Richfaces podrd automatizar la

Gestion de Compras de la Empresa Certicom S.A.C

Ul
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Teniendo como objetivo general:”Implementar un sistema informéatico web para la Gestién
de compras de la Empresa Certicom S.A.C, utilizando la metodologia Iconix y

Frameworks Spring ,Hibernate y Richfaces.”

Teniendo como objetivos especificos:

- Realizar la investigacion bibliografica sobre la metodologia Iconix orientada al
desarrollo de aplicaciones web.

- Recopilar informacién propia de la empresa por medio de entrevistas o reuniones, que
permita la posterior identificacién de procesos y requerimientos de usuarios.

- Realizar el andlisis y disefio a partir de la informacién recopilada aplicando las fases de
la metodologia Iconix.

- Implementar el software del sistema informatico web utilizando los frameworks: Spring,
Hibernate y Richfaces.

- Realizar las pruebas al sistema informético web por cada requerimiento implementado

Finalmente el presente trabajo comprende los siguientes capitulos:

En el Capitulo IFundamento te6rico como parte conceptual de algunas terminologias y temas
que involucren este trabajo. El Capitulo lIDesarrollo de la Tesis, se detalla la metodologia
ICONIX, descrita en todas sus etapas, asi como las conclusiones y recomendaciones a las que
se lleg6 tras la realizacion de la tesisy como resultado final tenemos las conclusiones y

recomendaciones, expuestas a los interesados en el tema.

XV



1.1.

Capitulo 1l

CAPITULO I. FUNDAMENTO TEORICO

Sistema

Un sistema es un conjunto de partes o elementos organizados y relacionados que interactdan
entre si para lograr un objetivo. Los sistemas reciben (entrada) datos, energia o materia del

ambiente y proveen (salida) informacién, energia o materia.

Un sistema puede ser fisico o concreto (una computadora, un televisor, un humano) o puede

ser abstracto o conceptual (un software).

Cada sistema existe dentro de otro mas grande, por lo tanto un sistema puede estar formado

por subsistemas y partes, y a la vez puede ser parte de un super sistema.

Los sistemas tienen limites o fronteras, que los diferencian del ambiente. Ese limite puede ser
fisico (el gabinete de una computadora) o conceptual. Si hay algun intercambio entre el
sistema y el ambiente a través de ese limite, el sistema es abierto, de lo contrario, el sistema

es cerrado.

El ambiente es el medio externo que envuelve fisica o conceptualmente a un sistema. El
sistema tiene interaccion con el ambiente, del cual recibe entradas y al cual se le devuelven

salidas. El ambiente también puede ser una amenaza para el sistema.

Un grupo de elementos no constituye un sistema si no hay una relacion e interaccion, que de
la idea de un "todo" con un propdésito, esto puede ser apreciado en la Figura N° 1

En general, podemos sefalar que, ante la palabra “sistemas”, todos los que la han definido
estan de acuerdo en que es un conjunto de partes coordinadas en interaccién para alcanzar

un conjunto de objetivos.

El ser humano, por ejemplo, es un sistema (podriamos afadir un sistema maravillosamente
construido y disefiado) con muchas partes diferentes que contribuyen de distinta forma a

mantener su vida, su reproduccion y su accion.
Otra definicién, que agrega algunas caracteristicas adicionales, sefiala que un sistema es un

grupo de partes y objetos que interactdan y que forman un todo o que se encuentran bajo la

influencia de fuerzas en alguna relacion definida.
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1.1.1.
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Fig. 1IEsquema grafico general de un sistema
(Richard Dios, 2009).

Caracteristicas

Todo sistema tiene algunos propésitos u objetivos. Los elementos (u objetos), como
también las relaciones, definen una distribucién que trata siempre de alcanzar un

objetivo.

Globalismo o totalidad es un cambio en una de las unidades del sistema, con
probabilidad producira cambios en las otras. El efecto total se presenta como un
ajuste a todo el sistema. Hay una relacién de causa/efecto. De estos cambios y

ajustes, se derivan dos fenémenos: entropia y homeostasia.

Entropiaes la tendencia de los sistemas a desgastarse, a desintegrarse, para el
relajamiento de los estandares y un aumento de la aleatoriedad. La entropia
aumenta con el correr del tiempo. Si aumenta la informacion, disminuye la entropia,

pues la informacién es la base de la configuracion y del orden.
Homeostas es el equilibrio dindmico entre las partes del sistema. Los sistemas tienen

una tendencia a adaptarse con el fin de alcanzar un equilibrio interno frente a los

cambios externos del entorno.
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1.1.2.

Parametros

Los parametros de los sistemas son:

Entrada o insumo o impulso (input): es la fuerza de arranque del sistema, que

provee el material o la energia para la operacion del sistema.

Salida o producto o resultado (output): es la finalidad para la cual se reunieron
elementos y relaciones del sistema. Los resultados de un proceso son las
salidas, las cuales deben ser coherentes con el objetivo del sistema. Los
resultados de los sistemas son finales, mientras que los resultados de los

subsistemas con intermedios.

Procesamiento o procesador o transformador (throughput): es el fendmeno
que produce cambios, es el mecanismo de conversiéon de las entradas en
salidas o resultados. Generalmente es representado como la caja negra, en la

que entra los insumos y salen cosas diferentes, que son los productos.

Retroaccién o retroalimentacion o retroinformacion (feedback): es la funcién de
retorno del sistema que tiende a comparar la salida con un criterio

preestablecido, manteniéndola controlada dentro de aquel estandar o criterio.

Ambiente: es el medio que envuelve externamente el sistema. Estd en
constante interaccion con el sistema, ya que éste recibe entradas, las procesa
y efectlia salidas. La supervivencia de un sistema depende de su capacidad
de adaptarse, cambiar y responder a las exigencias y demandas del ambiente
externo. Aunque el ambiente puede ser un recurso para el sistema, también

puede ser una amenaza (Monografias, 2006).

Sistema Informatico

Un sistema informético como todo sistema, es el conjunto de partes interrelacionadas,

hardware, software y de recurso humano (humanware).

Un sistema informatico tipico emplea una computadora que usa dispositivos programables

para capturar, almacenar y procesar datos.

La computadora personal o PC, junto con la persona que lo maneja y los periféricos que los

envuelven, resultan de por si un ejemplo de un sistema informatico.
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El hardware incluye una o varias CPU, memoria, sistemas de almacenamiento externo, etc. El
software incluye al sistema operativo, firmware y aplicaciones, siendo especialmente

importante los sistemas de gestion de bases de datos.

Por dltimo el soporte humano incluye al personal técnico (analistas, programadores,
operarios, etc.) que crean y/o mantienen el sistema y a los usuarios que lo utilizan (Alfonso,
2010).

1.2.1. Estructura

Los sistemas informaticos suelen estructurarse en subsistemas.

Subsistema fisico: asociado al hardware. Incluye entre otros elementos la CPU,

memoria principal, la placa base, etc.

Subsistema légico: asociado al software y la arquitectura. Incluye al sistema

operativo, el firmware, las aplicaciones y las bases de datos.

Recursos humanos: hace referencia al personal que esta relacionado con el sistema.
Especialmente usuarios y técnicos (analistas, disefiadores, programadores, operarios,

mantenedores, etc) (Wikipedia, 2013).

Web

La palabra web (del inglés: red, malla, telarafia’ ). La Web es una idea que se construyo
sobre la internet. Las conexiones fisicas son sobre la internet, pero introduce una serie de

ideas nuevas, heredando las ya existentes.

Empez6 a principios de 1990, en Suiza en el centro de investigacion CERN (centro de
Estudios para la Investigacion Nuclear) y la idea fue de Tim Berners-Lee, que se gesto
observando una libreta que él usaba para afadir y mantener referencias de como

funcionaban los ordenadores en el CERN.

Antes de la Web, la manera de obtener los datos por la Internet era cadtica; habia un sinfin de
maneras posibles y con ello habia que conocer multiples programas y sistemas operativos. La
Web introduce un concepto fundamental; la posibilidad de lectura universal, que consiste en
que una vez que la informacion esté disponible, se pueda acceder a ella desde cualquier

ordenador, desde cualquier pais, por cualquier persona autorizada, usando un unico y simple
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programa. Para que esto fuese posible, se utilizan una serie de conceptos, el mas conocido

es el hipertexto.

World Wide Web (también conocida como "la Web"), el sistema de documentos (0 paginas

web) interconectados por enlaces de hipertexto, disponibles en Internet.

WorldWideWeb, el primer navegador web, mas tarde renombrado a Nexus.

Una pagina web: documento o fuente de informacion, generalmente en formato HTML y que
puede contener hiperenlaces a otras paginas web. Dicha pagina web, podra ser accesible

desde un dispositivo fisico, una intranet, o Internet.

Un sitio web, que es un conjunto de paginas web, tipicamente comunes a un dominio o
subdominio en la World Wide Web.

Un servidor web, un programa que implementa el protocolo HTTP para transferir o que
llamamos hipertextos, paginas web o paginas HTML. También se le da este nombre, al

ordenador que ejecuta este programa (Instituto tecnol6gico Tijuana, 2009).

Web 2.0, término acufiado por Tim en 2004 para referirse a una segunda generacion de Web
basada en comunidades de usuarios y una gama especial de servicios web, como las redes
sociales, los blogs, los wikis, que fomentan la colaboracion y el intercambio &gil de

informacion entre los usuarios.

Web 3.0: El término Web 3.0 aparecié por primera vez en 2006 en un articulo de Jeffrey
Zeldman, critico de la Web 2.0 y asociado a tecnologias como AJAX. Actualmente existe un
debate considerable en torno a lo que significa Web 3.0, y cual es la definicién acertada
(Azhlee, 2009).

Sistema Informatico Web

Los sistemas informéticos web son relativamente nuevos en el mundo de la computacién, son
un nuevo reto para los ingenieros del software. Las aplicaciones web son cada vez mas
complejas, como el software, al principio no se modelaba, pronto surgen metodologias que

intentan solucionar el problema.

Los sistemas Web fomentan un entorno de requisitos muy cambiantes, gran nimero de

usuarios y/o requisitos (mundial); el equipo de desarrolladores suele ser pequefio.
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Los modelos son abstracciones que simplifican nuestra comprension de los sistemas, como

lenguaje de modelado ya existente deberiamos considerar a UML.
JimConallen recomienda modelar webs extendiendo UML y aplicando un patrén de disefio

llamado MVC (modelo-vista-controlador), El servidor web ofrece paginas web y recursos (css,

js, imagenes, flash, etc.) identificandose de forma Unica mediante URL o URI.

Peticion
> E‘

Documento / Recurso

D

Cliente

|(Navegador) Servidor web

Sistema de archivos/
Base de datos

Fig. 2 Proceso de un Sistema Informético Web.

Los sistemas informaticos web conforman una comunicacién entre cliente y servidor utilizando
el protocolo HTTP. No mantiene conexién tras una peticion.Eso genera, que sea necesario

recurrir a cookies para conocer el estado del cliente. (Sesiones).

Una aplicacién web genera una pagina web para un cliente en funcién de N variables.

Una aplicacién web es un sistema informético Web que nos ofrece la I6gica de negocio.

(Interfaces, formularios).

e Lenguajes en la parte del cliente

e Lenguajes de script como javascript (estdndar ECMA), y Visual Basic
Script(Microsoft). Pueden usarse para complementar la l6gica de negocio.

e La web es sincrona pero la tendencia es la Web asincrona gracias a un
conjunto de tecnologias denominadas como AJAX.

e Para el renderizado Web se usa HTML, XHTML o XML. Complementados con
CSS (hojas de estilo en cascada).

e Flash como lenguaje de presentacion, aporta multimedia a la web. Applet,

java.
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e Lenguajes en la parte del servidor

e Los mas conocidos son PHP (software libre), JSP (Sun Microsystems) y
ASP/ASP.NET(Microsoft).

e Las primeras versiones de PHP y ASP no separaban bien las capas.
Pudiendo llegar a tener mezcladas las tres capas: presentacion (XHTML),
I6gica de negocio (PHP) y modelo de datos(SQL). Procedimentales.

e La separacion de capas es dificil ya que tradicionalmente la Iégica de negocio
se encarga de generar la presentacion dinamicamente.

e En aplicaciones grandes, es preferible por usar lenguajes que implementan
MVC (Ricardo Marmolejo, 2008).

UML (Lenguaje de Modelamiento Unificado) 2.0

Lenguaje Unificado de Modelado (LUM) o (UML, por sus siglas en inglés,
UnifiedModelingLanguage) es el lenguaje de modelado de sistemas de software mas
conocido y utilizado en la actualidad; estd respaldado por el OMG (Object Management
Group).Es un lenguaje gréafico para visualizar, especificar, construir y documentar un sistema.
UML ofrece un estandar para describir un "plano” del sistema (modelo), incluyendo aspectos
conceptuales tales como procesos de negocio y funciones del sistema, y aspectos concretos
como expresiones de lenguajes de programacién, esquemas de bases de datos y

componentes reutilizables.

Es importante resaltar que UML es un "lenguaje de modelado" para especificar o para
describir métodos o procesos. Se utiliza para definir un sistema, para detallar los artefactos en
el sistema y para documentar y construir. En otras palabras, es el lenguaje en el que esta

descrito el modelo.

Se puede aplicar en el desarrollo de software entregando gran variedad de formas para dar
soporte a una metodologia de desarrollo de software (tal como el Proceso Unificado Racional

0 RUP), pero no especifica en si mismo qué metodologia o proceso usar.

UML no puede compararse con la programacion estructurada, pues UML significa Lenguaje
Unificado de Modelado, no es programacion, solo se diagrama la realidad de una utilizacién
en un requerimiento. Mientras que, programacion estructurada, es una forma de programar
como lo es la orientacion a objetos, sin embargo, la programacion orientada a objetos viene
siendo un complemento perfecto de UML, pero no por eso se toma UML sélo para lenguajes

orientados a objetos.
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UML cuenta con varios tipos de diagramas, los cuales muestran diferentes aspectos de las

entidades representadas.

15.1.

15.2.

1.5.3.

Estructura de modelado
v' Diagrama de clases
Diagrama de componentes
Diagrama de objetos
Diagrama de estructura compuesta (UML 2.0)

Diagrama de despliegue

AN N N

Diagrama de paquetes

Diagramas de Comportamiento
v' Diagrama de actividades
v' Diagrama de casos de uso

v' Diagrama de estados

Diagramas de Interaccion
v' Diagrama de secuencia
v' Diagrama de comunicacion, que es una version simplificada del Diagrama de
colaboracién (UML 1.x)
v' Diagrama de tiempos (UML 2.0)
v' Diagrama global de interacciones o Diagrama de vista de interaccién (UML 2.0)
(Wikipedia, 2013)

1.6. Metodologia lconix

1.6.1.

Metodologia Agil

Es un lenguaje de modelamientode notacién grafica (incluye diferentes tipos
dediagramas), que define el proceso, quién debe hacer, qué, cuando y como alcanzar

un objetivo.
El objetivo principal de un método &gil es minimizar la documentacion de desarrollo
empleandola fundamentalmente como vehiculo de comprension de problemas dentro

del grupo de trabajo y de comunicacién con los usuarios.

Los desarrolladores: necesitamos obtener aplicaciones en menor tiempo, mas

vistosas y de menor costo.

Los usuarios: exigen calidad, sistemas faciles de mantener, extender y modificar.
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1.6.2.

Metodologia Agil ICONIX

Es un proceso simplificado en comparacion con otros procesos mas tradicionales,
que unifica un conjunto de métodos de orientacion a objetos con el objetivo de

abarcar todo el ciclo de vida de un proyecto.

Presenta claramente las actividades de cada etapa y exhibe una secuencia de pasos

que deben ser seguidos.

Los desarrollos de aplicaciones van cambiando por innovaciones tecnoldgicas,
estrategias de mercado y otros avatares de la industria de la informatica, esta lleva a
los desarrolladores de aplicaciones a evolucionar para obtener aplicaciones en medio

tiempo, mas vistosas y de menos costo.

Los usuarios exigen calidad frente a los requisitos y los desarrollos de aplicaciones
deben contar con técnicas y herramientas logrando satisfacer las necesidades de los

usuarios y obteniendo sistemas faciles de mantener, extender y modificar.

Claro esta, que es indispensable, el uso de una metodologia para el desarrollo de
sistemas, logrando un sistema sano, que cumpla con los requerimientos de los

usuarios.

Esta entre la complejidad del RationalUnifiedProcesses y la simplicidad de Extreme

Programming.

a. Caracteristicas de ICONIX

. lterativo e incremental: varias iteraciones ocurren entre el desarrollo del
modelo deldominio y la identificacion de los casos de uso. El modelo estético

es incrementalmente refinado por los modelos dinamicos.

. Trazabilidad: cada paso esta referenciado por algun requisito. Se define
trazabilidad como la capacidad de seguir una relacién entre los diferentes

“artefactos de software” producidos.

. Dindamica del UML: La metodologia ofrece un uso “dinamico” del UML por
que utiliza algunos diagramas del UML, sin exigir la utilizaciéon de todos,

como en el caso de RUP.
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b. Tareas de ICONIX

e Analisis de Requisitos

Se realiza un levantamiento de todos los requisitos del sistema a desarrollar.

Modelo de Dominio:
Con los requisitos se construye el modelo estatico del sistema.

Prototipacion Répida:

Se usa para simular el disefio del sistema.

Se espera que los usuarios lo evalien como si fuera el sistema final.

Los cambios al prototipo son planificados con los usuarios antes de
llevarlos a cabo.

El proceso se repite y finaliza cuando los usuarios y analistas estan de
acuerdo en que el sistema ha evolucionado lo suficiente como para incluir
todas las caracteristicas necesarias o0 cuando es evidente que no se

obtendra mayor beneficio con una iteracién adicional.

Modelo de Casos de Uso:

El modelo de los casos de uso comprende los actores, el sistema y los
propios casos de uso.

Los casos de uso permiten a los usuarios estructurar y articular sus
deseos; les obligan a definir la manera como querrian interactuar con el
sistema, a precisar qué informaciones quieren intercambiar y a describir lo

que debe hacerse para obtener el resultado esperado.

e Anélisis y Disefio Preliminar

Descripcién de Casos de Uso:

Los Casos de Uso describen bajo la forma de acciones y reacciones el
comportamiento de un sistema desde el punto de vista de un usuario;
permiten definir los limites del sistema y las relaciones entre el sistemay el

entorno.
Diagrama de Robustez:

llustra graficamente las interacciones entre los objetos participantes de un

caso de uso. Los que pueden ser:
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1.6.3.

o Objetos de interfaz. (Pantallas)
e Objetos entidad. (Almacenamientos)

e Objetos de control. (Gestores)

e Disefio

e Diagrama de Secuencia:
Es el nucleo del modelo dinamico y muestra todos los cursos alternos que
pueden tomar los casos de uso.
Especifica el comportamiento. La representacién se concentra sobre la
expresioén de las interacciones.
Se componen de 4 elementos que son: el curso de accion, los objetos, los

mensajes y los métodos.

e Implementacién

e Escribir /Generar el Cédigo:
La importancia de la interactividad, accesibilidad y navegacién en el
software haradn que el usuario se sienta seguro y cémodo al poder hacer
uso de la aplicacién sin inconvenientes.
Pero ademés debemos tener en cuenta factores como:
e La Reusabilidad: que es la posibilidad de hacer uso de los
componentes en diferentes aplicaciones.
e La Extensibilidad: que consiste en modificar con facilidad el
software.
e La Confiabilidad: realizacion de sistemas descartando las
posibilidades de error.
Realizar pruebas. Test de casos, datos y resultados. Test de integracion

con los usuarios para verificar la aceptacion de los resultados.

Procesos de la Metodologia Iconix

El proceso de Iconix es un proceso abierto, libre de usar. El proceso se centra en los

casos de uso y el codigo.
El proceso de Iconix se divide en los flujos de trabajo dindmicos y estéaticos, que son

altamente repetitivos es posible que vaya a través de una repeticion de todo el

proceso para un lote pequefio de casos de uso (tal vez un par de paquetes de valor,
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gue no es una cantidad enorme, dado que cada caso de uso es sOlo un par de

parrafos), hasta llegar al cédigo fuente y pruebas unitarias.
Por esta razén, el Proceso de Iconix esta bien adaptado a los proyectos agiles, donde
se necesita una rapida retroalimentacién de factores tales como los requisitos, el

disefio, y las estimaciones.

Tabla 1 Cuadro del Proceso de Iconix

FASES ACTIVIDADES RESULTADOS
Andlisis de ¢ Requisitos funcionales (Casos de Uso): | e Revision de los Requisitos
Requisitos Definir lo que el sistema debe ser capaz de

hacer.

e Modelado de Dominio: Definir el espacio del

problema en términos inequivocos.

e Requisitos de comportamiento (Prototipacion
Réapida): Definir como el usuario y el sistema
va a interactuar. Empezar con un prototipo de
interfaz grafica de usuario e identificar todos
los casos el uso que se van a desarrollar.

Analisis y Disefio

Andlisis de robustez: Dibujar un diagrama de | e Revision de Disefio Preliminar.
Preliminar robustez (un "cuadro objeto" de los pasos de

un caso de uso).

Describir las acciones y limitaciones de los

casos de uso detalladamente.

Actualizar el modelo de dominio: aqui se
puede descubrir las clases que faltan, las
ambigliedades correcta y agregar atributos y

operaciones a los objetos de dominio.

Disefio Detallado

Diagrama de Secuencia: dibujar un diagrama | e Revision Critica del Disefio.
de secuencia (un diagrama de secuencia por
cada caso de uso) para mostrar en detalle
cémo se va a poner en practica el caso de

uso.

Actualizar el modelo de dominio: los objetos
de dominio son realmente las clases de

dominio, o entidades.

Implementacién Diagrama de Despliegue: dibujar un diagrama | e Ejecucién de la Aplicacion
de despliegue para mostrar en detalle como yentrega del sistema.

va distribuirse el funcionamiento del sistema.

e Diagrama de Componentes: describir los

elementos fisicos del sistema y sus

26




Capitulo 1l

relaciones.

e Codificar y hacer pruebas unitarias: Escribir
el cédigo y las pruebas unitarias.

e Realizar una revisién y actualizacion del
Cddigo (Carla de San Martin, 2009).

1.7.Java

El lenguaje de programacién Java fue originalmente desarrollado por James Gosling de
Sun Microsystems (la cual fue adquirida por la compafia Oracle) y publicado en el 1995
como un componente fundamental de la plataforma Java de Sun Microsystems. Su sintaxis
deriva mucho de C y C++, pero tiene menos facilidades de bajo nivel que cualquiera de
ellos. Las aplicaciones de Java son generalmente compiladas a bytecode (clase Java) que
puede ejecutarse en cualquier maquina virtual Java (JVM) sin importar la arquitectura de la
computadora subyacente. Java es un lenguaje de programacion de propésito general,
concurrente, orientado a objetos y basado en clases que fue disefiado especificamente
para tener tan pocas dependencias de implementacién como fuera posible. Su intencién es
permitir que los desarrolladores de aplicaciones escriban el programa una vez y lo ejecuten
en cualquier dispositivo (conocido en inglés como WORA, o "write once, runanywhere"), lo
gue quiere decir que el cédigo que es ejecutado en una plataforma no tiene que ser
recompilado para correr en otra. Java es, a partir del 2012, uno de los lenguajes de
programacion mas populares en uso, particularmente para aplicaciones de cliente-servidor

de web, con unos 10 millones de usuarios reportados.12

La compafiia Sun desarrollé la implementacion de referencia original para los compiladores
de Java, maquinas virtuales, y librerias de clases en 1991 y las publicé por primera vez en
el 1995. A partir de mayo del 2007, en cumplimiento con las especificaciones del Proceso
de la Comunidad Java, Sun volvio a licenciar la mayoria de sus tecnologias de Java bajo la
Licencia Publica General de GNU. Otros también han desarrollado implementaciones

alternas a estas tecnologias de Sun, tales como el Compilador de Java de GNU y el GNU
Classpath (Wikipedia, 2013).

1.8. Plataforma J2EE

Java Platform, Enterprise Edition o Java EE (anteriormente conocido como Java 2 Platform,
Enterprise Edition o J2EE hasta la version 1.4; traducido informalmente como Java
Empresarial), es una plataforma de programacion—parte de la Plataforma Java—para
desarrollar y ejecutar software de aplicaciones en el lenguaje de programacion Java.

Permite utilizar arquitecturas de N capas distribuidas y se apoya ampliamente en
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componentes de software modulares ejecutandose sobre un servidor de aplicaciones. La
plataforma Java EE esta definida por una especificacion. Similar a otras especificaciones del
Java CommunityProcess, Java EE es también considerada informalmente como un
estandar debido a que los proveedores deben cumplir ciertos requisitos de conformidad
para declarar que sus productos son conformes a Java EE; estandarizado por The Java
CommunityProcess / JCP.

Java EE tiene varias especificaciones de API, tales como JDBC, RMI, e-mail, JMS,
Servicios Web, XML, etc y define cdmo coordinarlos. Java EE también configura algunas
especificaciones Unicas para Java EE para componentes. Estas incluyen Enterprise
JavaBeans, servlets, portlets (siguiendo la especificacion de Portlets Java),
JavaServerPages y varias tecnologias de servicios web. Ello permite al desarrollador crear
una aplicacion de empresa portable entre plataformas y escalable, a la vez que integrable
con tecnologias anteriores. Otros beneficios afiadidos son, por ejemplo, que el servidor de
aplicaciones puede manejar transacciones, la seguridad, escalabilidad, concurrencia y
gestion de los componentes desplegados, significando que los desarrolladores pueden
concentrarse mas en la légica de negocio de los componentes en lugar de en tareas de
mantenimiento de bajo nivel (Wikipedia, 2013).

JZEE Server

Browser /’_ £

" Sarviat \ JSP Page
-

Application y .
Client. \Entarprise | Emarprise
. oonmimr : Bean . Bean

(EDLCOMAITeE,

Clignt Machine b EJB Container

Fig. 3. Elementos de J2EE
(http://docs.oracle.com/javaee/1.3/tutorial/doc/Overview4d.html)

1.9. Framework

La palabra inglesa "framework" (marco de trabajo) define, en términos generales, un
conjunto estandarizado de conceptos, practicas y criterios para enfocar un tipo de
problemética particular que sirve como referencia, para enfrentar y resolver nuevos

problemas de indole similar.
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1.10.

En el desarrollo de software, un framework o infraestructura digital, es una estructura
conceptual y tecnoldgica de soporte definido, normalmente con artefactos o médulos de
software concretos, que puede servir de base para la organizacion y desarrollo de
software. Tipicamente, puede incluir soporte de programas, bibliotecas, y un lenguaje
interpretado, entre otras herramientas, para asi ayudar a desarrollar y unir los

diferentes componentes de un proyecto.

Representa una arquitectura de software que modela las relaciones generales de las
entidades del dominio, y provee una estructura y una especial metodologia de trabajo,

la cual extiende o utiliza las aplicaciones del dominio (Wikipedia, 2013).

Patron MVC (Modelo Vista Controlador)

El patron de desarrollo de software MVC (Model -View - Controller) define la
organizacién independiente de los Objetos de Negocio (Model), la interfaz con el
usuario u otro sistema (View) y el controlador del workflow de la aplicacion (Controller)
quien expresara: "si estoy aqui y me piden esto entonces hacer tal cosa, si sale bien

mostrar esto y si no lo aquello otro®).

Modelo

El modelo es un conjunto de clases que representan la informacién del mundo real que
el sistema debe reflejar. Es la parte encargada de representar la l6gica de negocio de
una aplicacién. Asi, por ejemplo, un sistema de administracion de datos geogréficos
tendrd un modelo que representara la altura, coordenadas de posicién, distancia, etc.
sin tomar en cuenta ni la forma en la que esa informacién va a ser mostrada ni los
mecanismos que hacen que esos datos estén dentro del modelo, es decir, sin tener

relacién con ninguna otra entidad dentro de la aplicacién.

Vista

Las vistas son las encargadas de la representacion de los datos, contenidos en el
modelo, al usuario. La relacion entre las vistas y el modelo son de muchas a uno, es
decir cada vista se asocia a un modelo, pero pueden existir muchas vistas asociadas al
mismo modelo. De esta manera, por ejemplo, se puede tener una vista mostrando la
hora del sistema como un reloj analdgico y otra vista mostrando la misma informacién
como un reloj digital.

La vista solo necesita la informacion requerida del modelo para realizar un despliegue.
Cada vez que se realiza una actuacion, que implica una modificacién del modelo de

dominio, la vista cambia a través de notificaciones generadas por el modelo de la
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aplicacion. Sencillamente, es la representacion visual del modelo que redibuja las

partes necesarias cuando se produce una modificacion del mismo.

Controlador

El controlador es el encargado de interpretar y dar sentido a las instrucciones que
realiza el usuario, realizando actuaciones sobre el modelo. Si se realiza algin cambio,
comienza a actuar, tanto si la modificacién se produce en una vista o en el modelo.

Interact(ia con el modelo a través de una referencia al propio modelo.

¢Coémo funciona MVC en aplicaciones Web?

1. Captura de la peticion en el controlador: La aplicacion recibe peticiones que son
centralizadas en el Controlador. Este es el encargado de interpretar, a partir de la URL
de la solicitud, el tipo de operacion que hay que realizar. Normalmente, esto se hace
analizando el valor de algun pardmetro que se envia anexando a la URL de la peticion
y que se utiliza con esta finalidad.

2. Procesamiento de la peticion: Una vez que el Controlador determine la operacién a
realizar, procede a ejecutar las acciones pertinentes, invocando para ello a los

diferentes métodos expuestos por el Modelo.

Dependiendo de las acciones a realizar (por ejemplo, un alta de un usuario en el
sistema), el Modelo necesitard manejar los datos enviados por el cliente en la peticién,
datos que le seran proporcionados por el controlador. De la misma manera, los
resultados generados por el Modelo (por ejemplo la informacién resultante de una
basqueda seran entregados directamente al controlador).

3. Generacidon de respuestas: Los resultados devueltos por el Modelo al Controlador
son depositados por éste en una variable de peticion, sesién o aplicacion, segun el
alcance que deban tener. A continuacién, el Controlador invoca a la pagina JSP que
debe encargarse de generar la vista correspondiente, esta pagina accederi a la
variable de dmbito donde estén depositados los resultados y los utilizara para generar
dindmicamente la  respuesta XHTML que serd enviada al cliente
(http://www.juntadeandalucia.es/servicios/madeja/contenido/recurso/122).
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Llamada a un Método()

= Muestra la interfaz de usuario
~ Se subscribe a un modelo

. Muestra resultado
View(s)
// F? Usuario
/ \
/ \
/ \
Notifica a las Vistas 7 \
Obtener estado del Modificar estado de la
modelo Vista
/ \
/ \ Evento del Usuario
/ \
/ \
/ \
/ X\
l/ \
Modificar el estado S
del Modelo
Model & ——————— ————— — — — — Controller(s)

- Encapsula la informacion
- Publica/Informa de los
cambios a las vistas

— Proporciona funcionalidad
— Manipula datos
— Actualiza el modelo

Fig. 4. Patron MVC

(http:/Mbcnet.wordpress.com)

1.11. Framework Spring

Spring es un framework liviano y no intrusivo: generalmente los objetos que

programamos no tienen dependencias en

clases especificas de Spring. Sus

caracteristicas principales son inyeccion de dependencias y programacion orientada a

aspectos.
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Maodulos de Spring

DAO

Web

Spring Web MVC

Spring JOBC J EE Framework Integration
Transaction Struts
managemeant WebWork
JKIX Tapesiry
JME JEF
JCA Rich View Support
Rarmating J5Ps
E.lBs alocity
Email Freaharker
POF
Jasper Reports
AOP B

Spring Porthet MV

Spring AOP
Aspect) integration

Core

The loC container

Fig. 5. M6dulos de Spring

El diagrama muestra los mddulos con los que cuenta Spring (hasta la version 2.5). En

su nlcleo (Core) se encuentra el BeanFactory — el contenedor fundamental de Spring y

quien se encarga de la inyeccion de dependencias.

El contenedor ApplicationContext se basa en BeanFactory y extiende su funcionalidad

con soporte para i18n, eventos de ciclo de vida, validacion y mejor integracion con

AOP.

AOP — provee la implementacion de AOP, permitiéndonos desarrollar
interceptores de método y puntos de corte para desacoplar el cédigo de las
funcionalidades transversales.

DAO - Provee una capa de abstraccion sobre JDBC, abstrae el codigo de
acceso a datos de una manera simple y limpia. Tiene una capa de expeciones
sobre los mensajes de error provistos por cada servidor especifico de base de
datos. Ademas cuenta con manejo de transacciones a través de AOP.

ORM - Provee la integracion para las distintas APIs de mapeo objeto-relacional
incluyendo JPA, JDO, Hibernate e iBatis.
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e JEE — Provee integracién con aplicaciones Java Enterprise Edition asi como
servicios JMX, JMS, EJB, etc.

e Web — Médulo que aporta clases especiales orientadas al desarrollo web e

integracion con tecnologias como Struts y JSF. Cuenta con el paquete Spring
MVC, una implementacién del conocido patron de disefio aplicando los
principios de Spring (Fernando Briano, 2010).

1.12. Richfaces

RichFaces es una libreria de componentes visuales para JSF, escrita en su origen

por Exadel y adquirida por Jboss. Ademas, RichFaces posee un framework

avanzado para la integracion de funcionalidades Ajax en dichos componentes

visuales, mediante el soporte de la libreria Ajax4JSF.

Son caracteristicas de RichFaces las siguientes:

1.13. Hibernate

Se integra perfectamente en el ciclo de vida de JSF,

Incluye funcionalidades Ajax, de modo que nunca vemos el JavaScript y
tiene un contenedor Ajax propio,

Contiene un set de componentes visuales, los mas comunes para el
desarrollo de una aplicacion web rica (Rich Internet Application), con un
numero bastante amplio que cubren casi todas nuestras necesidades,
Soporta facelets,

Soporta css themes o skins,

Es un proyecto open source, activo y con una comunidad también activa.
Usando Ajax4JSF tenemos que indicar qué parte de la pantalla tiene que
repintarse. No es tan simple como ICEfaces, pero implica tener mas control
sobre los eventos que se producen en la interfaz de usuario.

En las Gltimas versiones siempre se les cuela alguna "peora”, que merma la
funcionalidad de algin componente y donde, por ejemplo, funcionaba la
subida de ficheros mediante un componente JSF con barra de progreso en
Internet Explorer, ahora solo funciona en Firefox. Aunque también es cierto
que se detecta y soluciona en la siguiente version (José Sanchez, 2010).

Hibernate es una herramienta de Mapeo Objeto-Relacional (ORM) para la plataforma

Java y disponible también para .Net con el nombre de NHibernate que facilita el mapeo

de atributos entre una base de datos relacional tradicional y el modelo de objetos de una
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aplicacion, mediante archivos declarativos (XML) o anotaciones en los beans de las
entidades que permiten establecer estas relaciones. Hibernate es software libre,

distribuido bajo los términos de la licencia GNU LGPL.

Como todas las herramientas de su tipo, Hibernate busca solucionar el problema de la
diferencia entre los dos modelos de datos coexistentes en una aplicacién: el usado en la
memoria de la computadora (orientacion a objetos) y el usado en las bases de datos
(modelo relacional). Para lograr esto permite al desarrollador detallar cémo es su modelo
de datos, qué relaciones existen y qué forma tienen. Con esta informacion Hibernate le
permite a la aplicacién manipular los datos de la base operando sobre objetos, con todas
las caracteristicas de la POO. Hibernate convertira los datos entre los tipos utilizados por
Java y los definidos por SQL. Hibernate genera las sentencias SQL y libera al
desarrollador del manejo manual de los datos que resultan de la ejecuciéon de dichas
sentencias, manteniendo la portabilidad entre todos los motores de bases de datos con

un ligero incremento en el tiempo de ejecucion.

Hibernate ofrece también un lenguaje de consulta de datos llamado HQL
(HibernateQueryLanguage), al mismo tiempo que una API para construir las consultas
programaticamente. Hibernate fue una iniciativa de un grupo de desarrolladores
dispersos alrededor del mundo conducidos por Gavin King. Tiempo después, JBoss Inc.
contraté a los principales desarrolladores de Hibernate y trabajé con ellos en brindar

soporte al proyecto (Wikipedia, 2013).

Transient Objects | Application

Persistent
| Objects

SessionFactory Session JDBC || JNDI || JTA

Database

Fig. 6. Arquitectura de Hibernate

(http://joeljil.wordpress.com)
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1.14. Oracle

1.14.1. Caracteristicas principales de Oracle.

Oracle es un Sistema Gestor de Bases de Datos con caracteristicas objeto-
relacionales, que pertenece al modelo evolutivo de SGBD. Sus caracteristicas

principales son las siguientes:

e Entorno cliente/servidor.

e Gestion de grandes bases de datos.

e Usuarios concurrentes.

e Alto rendimiento en transacciones.

e Sistemas de alta disponibilidad.

¢ Disponibilidad controlada de los datos de las aplicaciones.
e Adaptacién a estandares de la industria, como SQL-92.
e Gestion de la seguridad.

e Autogestién de la integridad de los datos.

e  Opcion distribuida.

e Portabilidad.

e Compatibilidad.

e Conectabilidad.

e Replicacién de entornos.

1.14.2. Definicion de base de datos e instancia de oracle.

Una base de datos Oracle es una coleccién de datos tratada como una unidad.

El propésito general es almacenar y recuperar informacion relacionada.

Una instancia Oracle consta de una estructura de memoria, llamada Area
Global del Sistema (SGA), y de unos procesos background utilizados por el
servidor Oracle para manejar una base de datos. Cada instancia Oracle puede

abrir y utilizar s6lo una base datos en cualquier punto y momento.

1.14.3. Estructuralégica de Oracle.

La estructura légica de Oracle viene determinada por:

e Uno o0 més tablespaces (area légica de almacenamiento).

e Los objetos de los distintos esquemas (colecciones de objetos).
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Las estructuras de almacenamiento légico, incluyendo tablespaces, segmentos
y extensiones, dictan la forma de utilizacién del espacio fisico. Los objetos del
esquema y las relaciones entre ellos forman el disefio relacional de la base de

datos.

Tablespaces
Una base de datos se divide en unidades de almacenamiento légico
llamadas tablespaces. Un tablespace se usa para agrupar estructuras

l6gicas relacionadas.

Esquemas y objetos del esquema
Un esquema es una coleccion de objetos de la base de datos. Los
objetos del esquema son estructuras légicas que hacen referencia
directa a datos de la base de datos (tablas, vistas, secuencias,
procedimientos almacenados, sinénimos, indices, clusters y enlaces

con otras bases de datos).

Bloques de datos, extensiones y segmentos
Los bloques de datos Oracle son las estructuras légicas de més bajo
nivel. Una base de datos se almacena en bloques de datos, que se
corresponden con un namero especifico de bytes de espacio en disco.
Una extension es un nimero especifico de bloques de datos contiguos,
que se emplea para almacenar un tipo de informacion especifico. Un
segmento es un conjunto de extensiones reservadas para una
determinada estructura légica (por ejemplo, segmentos de datos o

segmentos de indices).

1.14.4. Estructura fisica de Oracle.

La estructura fisica estd formada por los ficheros del sistema operativo que
constituyen la base de datos. Todas las base de datos Oracle constan de tres
tipos de ficheros: uno o mas ficheros de datos, uno o mas ficheros de redo log
y uno o mas ficheros de control. Proveen el almacenamiento fisico de la

informacion de la base de datos.

Ficheros de datos
Los ficheros de datos contienen los datos de la base de datos. Tienen

las siguientes caracteristicas:

e Un fichero s6lo puede estar asociado con una base de datos.
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Los ficheros de datos tienen atributos que permiten reservar
automaticamente para ellos extensiones cuando se acaba el
espacio.

Uno o mas ficheros de datos forman una unidad logica de

almacenamiento llamada tablespace.

Ficheros de redo log

El conjunto de ficheros de redo log se denomina Redo Log de la base

de datos. La funcion principal de Redo Log es guardar todos los

cambios hechos a los datos. Son criticos en la proteccion de la base de

datos ante fallos; se utilizan en caso de fallo para recuperar la base de

datos.

Ficheros de control

Un fichero de control contiene entradas que especifican la estructura

fisica de la base de datos. En particular contiene:

El nombre de la base de datos.

Los nombres y localizacién de los ficheros de la base de datos
y los ficheros de redo log.

Fecha de creacion de la base de datos.

Informacién de sincronizacién para el proceso de recuperacion

de la base de datos.

1.14.5. Seguridad para Oracle.

El servidor Oracle provee de control de accesos discrecional, es decir, acceso

restringido a la informacion basado en privilegios.

Oracle gestiona la seguridad de la base de datos usando:

e Usuarios y esquemas de la base de datos.

e Privilegios.

e Roles.

e Ajustes de rendimiento y cuotas.

e Limites sobre los recursos.

e Auditoria.
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Cada usuario tiene un dominio de seguridad, que determina cosas como:

e Acciones (privilegios y roles) disponibles para el usuario.
e Cuotas sobre tablespaces.

e Limites en los recursos del sistema.
1.14.6. Estructuras usadas para larecuperacion en Oracle.
Oracle posee varias estructuras y mecanismos software para proveer:

e Recuperacion de la base de datos ante distintos tipos de fallos.
e Operaciones de recuperacion flexibles.
e Disponibilidad de los datos durante las operaciones de backup y

recovery.

Oracle usa varias estructuras para proveer la recuperacion completa de la

instancia:

e el Redo Log,
¢ los segmentos de rollback,
e un fichero de control,

e las copias necesarias de la base de datos (Roberto Velasco, 2013).

1.15. Servidor Web Apache

El servidor http apache es un servidor web http de cédigo abierto para plataformas Unix
(BSD, GNU/Linux, etc.), Microsoft Windows, Macintosh y otras, que implementa el

protocolo http/l.l2 y la nocién de sitio virtual.

Apache es usado principalmente para enviar paginas web estaticas y dinamicas en la
World Wide Web. Muchas aplicaciones web estan disefiadas asumiendo como ambiente
de implantacién a Apache, o que utilizaran caracteristicas propias de este servidor web.
Apache es el componente de servidor web en la popular plataforma de aplicaciones
LAMP, junto a MySQL y los lenguajes de programacion PHP/Perl/Python (y ahora
también Ruby).
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Este servidor web es redistribuido como parte de varios paquetes propietarios de
software, incluyendo la base de datos Oracle y el IBM WebSphereapplication server. Mac
OS X integra apache como parte de su propio servidor web y como soporte de su
servidor de aplicaciones WebObjects. Es soportado de alguna manera por Borland en las
herramientas de desarrollo Kylix y Delphi. Apache es incluido con Novell NetWare 6.5,

donde es el servidor web por defecto, y en muchas distribuciones Linux.

Apache es usado para muchas otras tareas donde el contenido necesita ser puesto a
disposicion en una forma segura y confiable. Un ejemplo es al momento de compartir
archivos desde una computadora personal hacia Internet. Un usuario que tiene Apache
instalado en su escritorio puede colocar arbitrariamente archivos en la raiz de

documentos de Apache, desde donde pueden ser compartidos.

Los programadores de aplicaciones web a veces utilizan una version local de Apache

con el fin de previsualizar y probar cddigo mientras éste es desarrollado.

Microsoft Internet InformationServices (1I1S) es el principal competidor de Apache, asi
como Sun Java System Web Server de Sun Microsystems y un anfitrion de otras
aplicaciones como Zeus Web Server. Algunos de los mas grandes sitios web del mundo
estan ejecutandose sobre Apache. La capa frontal (frontend) del motor de blsqueda
Google esta basada en una version modificada de Apache, denominada Google Web
Server (GWS). Muchos proyectos de Wikimedia también se ejecutan sobre servidores

web Apache.

a. Ventajas
e Modular
e Cadigo abierto
e Multi-plataforma
e Extensible

e Popular (facil conseguir ayuda/soporte)

b. Modulos
La arquitectura del servidor Apache es muy modular. El servidor consta de una
seccion core y diversos modulos que aportan mucha de la funcionalidad que podria
considerarse basica para un servidor web.
Algunos de estos modulos son:
e mod_ssl - Comunicaciones Seguras via TLS.
e mod rewrite - reescritura de direcciones (generalmente utilizado para

transformar paginas dindAmicas como php en paginas estaticas html para asi
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engafiar a los navegantes o a los motores de blusqueda en cuanto a como
fueron desarrolladas estas paginas).

mod_dav - Soporte del protocolo WebDAV (RFC 2518).

mod_deflate - Compresion transparente con el algoritmo deflate del contenido
enviado al cliente.

mod_auth_lIdap - Permite autentificar usuarios contra un servidor LDAP.
mod_proxy_ajp - Conector para enlazar con el servidor JakartaTomcat de

paginas dinamicas en Java (servlets y JSP).

El servidor de base puede ser extendido con la inclusién de moédulos externos entre

los cuales se encuentran:

mod_cband - Control de trafico y limitador de ancho de banda.

mod_perl - Paginas dinamicas en Perl.

mod_php - Paginas dinamicas en PHP.

mod_python - Paginas dindmicas en Python.

mod_rexx - Paginas dindmicas en REXX y Object REXX.

mod_ruby - Paginas dinamicas en Ruby.

mod_aspdotnet - P4ginas dinamicas en .NET de Microsoft (Modulo retirado).
mod_mono - Paginas dinamicas en Mono

mod_security - Filtrado a nivel de aplicacion, para seguridad (Wikipedia, 2013).
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CAPITULO Il. DESARROLLO DE LA TESIS

2.1. Plan de desarrollo del proyecto
2.1.1. Estudio Preliminar del Proyecto
A. Descripcién de la Empresa

Certicom, una empresa ubicada en Av. Canaval y Moreyra N°452, 5
piso, con mas de 15 afios de experiencia especializada en apoyar a
sus clientes a crecer, tiene como mision proveer servicios de
tercerizacion en la gestion y operacién de procesos creando valor a
través del uso intensivo de las tecnologias, la ingenieria y la
innovacion, orientado al mejoramiento de los tiempos y costos y

optimizando la eficiencia.

B. Estructuradela Empresa

Gerencia General

Departamento de Departamento de Departamento de
Sistemas Operaciones Administracion y
‘ Finanzas
I [ I
Comercializacion Produccion RR.HH
|
Compra Venta

Fig. 7. Organigrama de la Empresa
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2.1.2. Proposito del proyecto
La solucién informatica a desarrollar va a permitir manejar adecuadamente la
Gestion de Compras de la empresa CERTICOM S.A.C. Este sistema informatico
web debe también permitir registrar todos los procesos de las operaciones por
parte de logistica y empleados de la empresa, realizar procesos de reportes y
consultas que exploten la informacion oficial que existen en la empresa que

ayuden a la toma decisiones para la empresa.

2.1.3. Hitos del proyecto

Tabla 2 Hitos del Proyecto

Componentes

Fases Hitos

Fasel : Gestién de Proyectos Plan de Trabajo a realizar.
Estudio Preliminar del trabajo a realizar.

Desarrollo del informe del trabajo a realizar.

Fase2: Analisis de Requisitos Prototipo del sistema completo a realizar.
Diagrama de casos de uso a realizar.

Modelo de Dominio a realizar.

Fase2: Andlisis y Disefio Diagrama de Robustez a realizar.
Preliminar Especificacion de los requerimientos a
realizar.

Actualizacién del diagrama de dominio a

realizar.

Fase2: Disefio Detallado Diagrama de Secuencia a realizar.
Actualizacién del diagrama de dominio a

realizar.

Fase2: Implementacion Diagrama de Despliegue a realizar.
Diagrama de Componentes a realizar.
Codificacion y realizacion de pruebas a

realizar.

2.1.4. Requerimientos Funcionales y No funcionalesdel proyecto

e Requerimientos Funcionales
o Registrar categoria de productos, también se permitird

actualizarlos
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o Registrar sub-categoria de productos, también se permitira
actualizarlos

o Registrar productos, también se permitira actualizarlos

o Registrar rubro, también se permitira actualizarlos.

o Registrar proveedor, también se permitira actualizarlos.

o Registrar proyecto Padre, también se permitird actualizarlos.

o Registrar proyecto, también se permitira actualizarlos.

o Registrar departamento, también se permitira actualizarlos.

o Registrar usuario, también se permitira actualizarlos.

o Asignar opciones a usuario.

o Registrar rol, también se permitira actualizarlos.

o Asignar opciones arol.

o Registrar requerimiento y su detalle.

o Aprobar requerimientos generados por los usuarios finales.

o Cotizar los requerimientos aprobados.

o Seleccionar y confirmar la cotizacion ganadora por
requerimiento.

o Aprobar la cotizacién ganadora y generar la orden de compra.

o Generar reporte de compra de productos por proyecto y fecha.

e Requerimientos No Funcionales

Contar con un manual de usuario.

El tiempo de respuesta del sistema informatico no mayor a 2
segundos.

Contar con cuadros de diadlogo para la mejor manipulacién de los
procesos.

Navegacion facil via teclado y/o mouse.

Correra bajo el browser Mozilla Firefox.

Multiplataforma (Windows XP / vista)

La disponibilidad del sistema debe de ser las 24 horas del dia durante

los 365 dias del afio.

2.1.5. Restricciones y Supuestos del proyecto

e Restricciones

El software sera desarrollado utilizando la integracién de los
frameworks Spring, Richfacese Hibernate.
El gestor de la base de datos sera Oracle.

El desarrollo del sistema utilizar4 la metodologia Iconix.
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e Supuestos

e Se dispone de los recursos econdémicos necesarios para ejecutar el
proyecto.

e Existe el compromiso del asesor y miembros del equipo de

trabajoen desarrollar el sistema informatico web.

2.2. Analisis de Requisitos

2.2.1.Prototipo del sistema completo.

Mantenimiento Categoria

Nombre ‘

Estado Habilitado |v

Guardar ] [ Limpiar l
Nombre Estado Acciones
Equipos de computo H Editar Eliminar
Suministros H Editar Eliminar
Servicios H Editar Eliminar

Fig. 8. Prototipo Mantenimiento Categoria de Producto

Mantenimiento Sub-Categoria

Nombre ‘

Estado Habilitado

[ Guardar ] [ LimpiarJ
Nombre Categoria Estado Acciones
Papeleria Suministros H Editar Eliminar
Oficina Suministros H Editar Eliminar
Productos de Limpieza Suministros H Editar Eliminar

Fig. 9. Prototipo Mantenimiento Sub-Categoria de Producto
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Mantenimiento Producto

Nombre ‘

Sub-Categoria
Tipo Producto
Estado Habilitado

[ Guardar ] [ Limpiar]
Nombre Sub-Categoria Tipo Producto
Papelote Papeleria Consumible
Papel Bond A4 75gr Chamex Papeleria Consumible
Papel a color Papeleria Consumible

Precio Coste Estado
20.0 H
18.0 H
16.0 H

Fig. 10. Prototipo Mantenimiento de Producto

Mantenimiento Proyecto Padre

Nombre l

Estado Habilitado |v

l Guardar ] [ Limpiarl
Nombre Estado
Gastos de Administracion H
Scotiabank H
Kursa H

Fig. 11. Prototipo Mantenimiento Proyecto Padre
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Mantenimiento Departamento

Nombre

Departamento Superior

Estado

Habilitado

[ Guardar J

[ LimpiarJ

Nombre Dep. Superior Estado Acciones

Logistica Gerencia General H Editar Eliminar
Sistemas Gerencia General H Editar Eliminar
Tesoreria Contabilidad H Editar Eliminar

Fig. 12 Prototipo Mantenimiento Departamento

Mantenimiento Proyecto

Nombre ‘ ‘

Proyecto Padre ‘ Gastos de Administracion M

Departamento
Estado Habilitado
Nombre Proyecto Padre Departamento Estado Acciones
BBVA Gastos de Administracion Sistemas H Editar Eliminar
Sistemas Gastos de Administracion Sistemas H Editar Eliminar
Kursa Gastos de Administracién Sistemas H Editar Eliminar

Fig. 13 Prototipo Mantenimiento Proyecto
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Mantenimiento Rubro

Nombre l

Estado Habilitado

l Guardar ] l LimpiarJ

Nombre Estado Acciones

Banca H Editar Eliminar
Telefonia H Editar Eliminar
Suministros H Editar Eliminar

Fig. 14 Prototipo Mantenimiento Rubro

Mantenimiento Proveedor

Es una empresa? |V

Nombre l ‘

Tipo documento [ RuC Num. Documento l:]
o

Direccion

Correo

Teléfono

Ciudad

Estado Habilitado

[ Guardar ] [ Limpiar]

Nombre Estado Acciones

Acovalco H Editar Eliminar
Tailoy H Editar Eliminar
Telefonica H Editar Eliminar

Fig. 15 Prototipo Mantenimiento Proveedor
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Registrar Usuario

Nombre ‘ ‘

Apellido Paterno ‘ ‘

Apellido Materno ‘ ‘

Perfil Administrador

Tipo Documento m Usuario l:l
coes [ ] Teono [ ]

Es Jefe?
Fecha Ingreso 4 agosto de 2013 > Fecha Nacimiento 4 agosto de 2013 >
I m m j v s d I m m |j v s d
1 2 3 4 1 2 3 4
5 6 7 8 9 10 11 5 6 7 8 9 10 11
12 13 14 15 16 17 18 12 13 14 15 16 17 18
19 20 21 22 23 24 25 19 20 21 22 23 24 25
26 27 28 29 30 31 26 27 28 29 30 31
Estado Habilitado
Codigo Apellido Paterno = Apellido Materno = Nombres Estado = Acciones Opciones de Menu
12345678 Falcetta Saladino Giuseppe H Editar Eliminar Asignar Opciones
46090495 Wilson Carbajal Dennis Martin H Editar Eliminar Asignar Opciones
ADMINGC Diaz Flores Lazaro H Editar Eliminar Asignar Opciones

Fig. 16 Prototipo Registro Usuario

Opciones por Usuario

Documento 46090495

Nombre Wilson Carbajal, Dennis

I Guardar ] [ Cancelar ]

Disponibles Seleccionadas

24223

Fig. 17 Prototipo Asignar Opciones a Usuario
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Mantenimiento Rol

Nombre

Descripcion
Estado Habilitado

Nombre Estado Acciones Columna 1

Logistica H Editar Eliminar Asignar Opciones
Jefe de Proyecto H Editar Eliminar Asignar Opciones
Usuario Final H Editar Eliminar Asignar Opciones

Fig. 18 Prototipo Registrar Rol

Opciones de Menu por Perfil

Perfil Usuario Final
Descripcion Encargado de hacer requerimientos de compra
] Guardar ] ] Cancelar
Disponibles Seleccionadas

22X

Fig. 19 Prototipo Asignar Opciones a Rol
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Registrar Requerimiento

Datos de Requerimiento

Ndmero 1
Responsable Dennis Wilson Fecha 15/07/13
Proyecto Jefe Giuseppe Falcetta
Detalle de Producto
Producto Precio Seleccionar
Cloro 10.0 G
Detergente 15.0 (o)
Limpia Vidrios 8.0 ®
Cantidad 10 Agregar
Detalle Requerimiento
Producto Precio Cantidad Accién
Cloro 10.0 10 Eliminar
Detergente 15.0 10 Eliminar
Limpia Vidrios 8.0 14 Eliminar
[ Confirmar J l Cancelar J

Fig. 20 Prototipo Registrar Requerimiento

Consultar Requerimientos

Listado de Requerimientos

# N° Requerimiento

Responsable Fecha Jefe Proyecto Estado Ir Requerimiento
1 1 Dennis Wilson 2013-07-20 G. Falcetta Nuevo Ir Requerimiento

Fig. 21 Prototipo Consultar Requerimientos
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Requerimiento por Aprobar

Numero 1

Responsable Dennis Wilson Fecha 15/07/13
Proyecto Jefe Giuseppe Falcetta

Datos de Requerimiento

Detalle Requerimiento

Producto Precio Cantidad
Cloro 10.0 10
Detergente 15.0 10
Limpia Vidrios 8.0 14

Fig. 22 Prototipo Aprobar Requerimiento

Consultar Requerimientos Aprobados

Listado de Requerimientos
# N° Requerimiento = Responsable Fecha Jefe Proyecto Proyecto Estado

1 1 Dennis Wilson 2013-07-20 G. Falcetta Sistemas Aprobado

Fig. 23 Prototipo Consultar Requerimientos Aprobados
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Requerimiento por Cotizar

Datos de Requerimiento

Ndmero 1

Responsable Dennis Wilson Fecha 15/07/13
Proyecto Jefe Giuseppe Falcetta

[ Nueva Cotizacion ] [ Cotizar J

Detalle Requerimiento

Producto Precio Cantidad
Papel Bond A4 75Gr Chamex 10.0 15
Papelote 150 10

Nueva Cotizacion
Proveedor Fecha 24/08/13

Listado de Detalle Requerimientos

# Producto Precio Cantidad IGV Subtotal
1 Papel Bond A4 75Gr Chamex 16.0 15 18%
2 Papelote 20.0 10 18%
Subtotal:
IGV:
Total:
[ Guardar ] [ Cancelar ]

Fig. 24 Prototipo Cotizar Requerimiento

Consultar Requerimientos Cotizados

Listado de Requerimientos

# N° Requerimiento = Responsable Fecha Jefe Proyecto Proyecto Estado Ir Requerimiento
1 1 Dennis Wilson 2013-07-20 G. Falcetta Sistemas Cotizado Ir Requerimiento

Fig. 25 Prototipo Consultar Requerimientos Cotizados
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Requerimiento por Confirmar

Datos de Requerimiento

Nimero 1

Responsable Dennis Wilson Fecha 15/07/13
Proyecto Jefe Giuseppe Falcetta

Cotizacion
Proveedor Total Detalle Seleccionar
Acovalco 50.0 Ir a detalle cot. O
Tailoy 65.5 Ir a detalle cot. Q
Refricorp 482 Ir a detalle cot. ©

[ Confirmar Requerimiento ]

Detalle Cotizacion

Proveedor Fecha 24/08/13

Listado de Detalle Requerimientos

# Producto Precio Cantidad IGV Subtotal
1 Papel Bond A4 75Gr Chamex 16.0 15 18%
2 Papelote 20.0 10 18%
Subtotal:
IGV:
Total:

Fig. 26 Prototipo Confirmar Requerimiento

Consultar Requerimientos Confirmados

Listado de Cotizaciones

# N° Requerimiento  Proveedor Responsable Fecha Jefe Proyecto Proyecto Estado Ir Requerimiento
1 1 Refricorp Dennis Wilson 2013-07-20 G. Falcetta Sistemas Confirmado Ir a Cotizacién
2 1 Acovalco Dennis Wilson 2013-07-20 G. Falcetta Sistemas Cancelado Ir a Cotizacién
3 1 Tailoy Dennis Wilson 2013-07-20 G. Falcetta Sistemas Cancelado Ir a Cotizaciéon

Fig. 27 Prototipo Consultar Requerimientos Confirmados
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Cotizacion Ganadora

Proveedor Fecha 20/07/13

Listado de Detalle Requerimientos

# Producto Precio Cantidad IGV Subtotal
1 Papel Bond A4 75Gr Chamex 16.0 15 18%
2 Papelote 20.0 10 18%
Subtotal:
IGV:
Total:

[ Aprobar ] [ Atras ]

Fig. 28 Prototipo Aprobar Cotizacion

Consultar Requerimientos Aprobados

Listado de Cotizaciones

# N° Requerimiento |~ N° Orden Compra | Proveedor Responsable Fecha Jefe Proyecto Proyecto Estado

1 1 0C0001 Refricorp Dennis Wilson 2013-07-20 G. Falcetta Sistemas Aprobado
2 1 0C0002 Acovalco Dennis Wilson 2013-07-20 G. Falcetta Sistemas Cancelado
3 1 0C0003 Tailoy Dennis Wilson 2013-07-20 G. Falcetta Sistemas Cancelado

Fig. 29 Prototipo Consultar Requerimientos Aprobados

Orden de Compra

Orden de Compra: OC0001

Proveedor Fecha 20/07/13

Listado de Detalle Requerimientos

# Producto Precio Cantidad IGV Subtotal
1 Papel Bond A4 75Gr Chamex 16.0 15 18%
2 Papelote 20.0 10 18%
Subtotal:
IGV:
Total:

l ImprimirJ [ Atras J

Fig. 30 Prototipo Orden de Compra
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Reporte de Ordenes de Compra por Proyecto y Fecha

Fecha 24/08/13

Exportar PDF

# Orden Compra Total Proyecto Fecha Jefe Proyecto Responsable

1 0Co01 48.2 Sistemas 24/08/13 G. Falcetta Dennis Wilson

Fig. 31 Prototipo Reporte de Ordenes de Compra por Proyecto y Fecha

2.2.2.Diagrama de casos de uso.

uc Casos de Uso de Negocio /

Gestion de
Mantenimiento

Administrador

Gestion de Compras

Usuario Final

Logistica

Jefe Proyecto Gerente General

Fig. 32Caso de Uso de Proceso del Negocio
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uc Casos de Uso Gestion Compras /

Registrar
Requerimiento

Usuario Final

(from |
Actors) \I
|
\

|
«extend»

|
\
|
|

Ver Requerimiento <= ——— —

Aprobar

«extend» Requerimiento
Jefe Proyecto (from Casos de Uso) (from €abos de Uso)
(from P
Actors) s/
7
Ve
7/
7
7
Ve

Ver Cotizaciones por
Requerimiento

Confirmar
Requerimiento a
Cotizar

X 7
7 \ /
7 «extend» /
v S /
Ve /
Ve ] /
er Requerimientos \__- | Reqic;trlizrs;emo //
Aprobados «extend» /
/
Logistica (from Casos de Uso) 4
(from Casos de Uso) /
(from /
«extend»
Actors) /
/
/
/
/
/
/
/
/
/
Ver Requerimiento z e ——— Aprqbgr
Cotizado «extend» ReqUenimiSiis

Gerente General

(from
Actors)

Generar Orden de

Compra

Fig. 33Caso de Uso de Proceso de Gestion de Compras

56




Capitulo 1l

uc Casos de Uso Mamenimiento/

Mantenimiento

Mantenimiento

Usuario «extendy OpcionUsuario
(froph Casos de Uso)
MantenimientoRol <Kz —————————— — Mantenimiento
«extend» OpcionRol

Mantenimiento

ProyectoPadre

Mantenimeinto
Proyecto

Mantenimiento
Administra
(from
Actors)

Departamento

Mantenimiento
Categoria Producto

Mantenimiento
Sub-Catetgoria
Producto

Mantenimiento
Producto

Mantenimiento Rubro

Mantenimiento

Prov eedor

Fig. 34Caso de Uso de Gestion de Mantenimiento de Informacién
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2.2.3.Modelo de Dominio.

class Diagrama Dominio/

OpcionRol

Proyecto Padre

Usuario -
1 L
1 Proyecto
1.*
Departamento | T 1
Orden de Compra
1.*
Categoria Requerimiento
Pri
oducto 1)
1
1.» 1.*
SubCategoria N Requerimiento
Producto 1 1 x Rrodicig 1 1% Detalle
1

1.*

Rubro |—| Proveedor
1 1.*

Cotizacion Detalle

Fig. 35Modelo de Dominio
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2.3.

2.3.1.Diagrama de Clases.

Andlisis y Disefio Preliminar

class Diagrama Dominio

Usuario Opcion Rol
- Id int - Id int - Id :int
= i :String re— ) - nombre :String
- apellidoPatemo :String 1. - descripcion :Stiing 1f - descripcion :String
- email :String - opcSuperior :int - estado :String
- nombre :String - estado
- numeroDocumento :String - codg : + RegistrarRol() :void
- password :String - opcNavRul :String + ActualizarRol() :void
- telefono :String - opcController :String + EliminarRol() :void
- tipoDocumento :String - opclnitMethod :String + CargarRol() :void
- fechalingreso :Date — OpcionUsuario - opcDiscrmndr :String 1.% 1
- fechaCese :Date 1 N . - opcTipoNodo :char
- estado :String CargarOpcionRol() :void - - opcOrden :int OpcionRol L
- ultimaFechaCambioPass :Date + AsignarOpcionUsuario() :void
- fechaNac :Date n + CargarOpciones() :void
- eslefe ichar + AsignaropcionRol() :void
+ RegistrarUsuario() :void 1
+ ModificarUsuario() :void
+ EliminarUsuario() :void L
+ CargarUsuario() :void ~ Proyecto Proyecto Padre
Departamento T 9o -~ id int
Usuario S String - nombre :String
= (@ qon N - estado :String - estado :String
- estado :String | 1 * 1
Categoria Producto + RegistrarProyectoPadre() :void + RegistrarProyecto() :void
T + Guardaiinh + ModificarProyectoPadre() :void 1 ‘E\IC'UE"ZE:P“’Y?‘“O ?"Od'“
S R S N ¢ EliminarProyectoPadre() :void N Ca';“'a"rz'm“g;gg(?vﬂo“’z'
- cerrd Gl . N CargarProyectoPadre() :void g ) g
1. 1
+ RegistrarCategoria() :void
+ ActualizarCategoria() void 1 Orden de Compg
+ EliminarCategoria(] i - 1d :int
s ) 1.*
+ CargarCategoria() :void Departamento - numero :int
- fecha :Date
: - 1d it Requerimion 1 Requerimiciiy - subtotal :float
, - nombre :Stiing et JR— - igv sfloat
= estado:Stiing - numero :int - total :float
SubCatagorialF1od0eE) - depSupld :int - oldcint - 1 fecha :Date - estado :char
- cantidad :int - - estado :String
g + RegistrarDepartamento() :void + Guardar) wvoid
- nombre :String + ActualizarDepartamento() :void Guardarl + RegistrarRequerimiento() :void
- estado :Stiing + EBliminarbepartamento( iy 1 +  AprobarRequerimiento() void
+ CargarDi ( :void -
+ RegistrarSubCategoria() :void 1
+ i ategoria() :void
+ EliminarSubCategoria() :void
+ CargarSubCategoria() -void | 1 Glocict 1
- Id :int
1.*| - nombre :String Cotizacién
- tipo :char
- precioCoste :float - I int
- estado :String - fecha :Date
- estado :char
+ RegistrarProducto() :void - subtotal :float
Rubro + ActualizarProducto() :void - igv :float
+ EliminarProducto() :void - total :float
= ) dmit + CargarProducto() :void
- nombre :String + RegistrarCotizacién() :void
estado :String 1.*[ + seleccionarCotizaciénGanadora() :void
+ RegistrarRubro() :void Provesiay 1
+ ActualizarRubro() :void
+ EliminarRubro() :void - Id :int
+ CargarRubro() :void 1 - esEmpresa :char 1>
- nombre :String .
1.*] - tipoDocumento :char Cotmnaion
- numDocumento :String
- direccion :String i - 1d :int
- correo :Stiing - precio :float
- telefono :String - cantidadibing
- ciudad :Stiing - igv sfloat
- estado :String - subtotal :float
+ RegistrarProveedor() :void + Guardar() :void
+ ModificarProveedor() :void
+ EliminarProveedor() :void
+ CargarProveedor() :void

Fig. 36 Diagrama de Clases
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2.3.2.Diagrama de Robustez.

sd Registrar Categoria /

~ 1.2: Guardar()

1.1: RegCategoria(obj Categon’e}' % Registrar Categoria

"Registro OK'

1.5: Leer() —Pp
7 CargarCategorla(ldCategona)

ManCategoria
&— 1.6 objCategoria Cargar Categoria
1.8: Modificar) =,

Administrador |URegistrar Categoria

Categoria

(from 1.7: Actuali
Actors)

Actualizar Categoria

1.10: EliminaxQategoria(idCategoria)

1.12: :Mgj. "Eliminacion O

Eliminar Categoria

Fig. 37Diagrama de Robustez MantenimientoCategoria de Producto

sd Registrar Sub-Categoria /

1.2:L —>
1.1: RegishrarSub-Categoria(objSubCategoriz&v eerd Q

Registrar -
Sub-Categoria Categoria

“NA 1.3: Guardar()
“4: :Msj. "Registro OK"
1: IUManSub-Categoria() —P> s 9

)

IURegistrar
Administrador Sub-Categor

argarSubCategoria(idSubCategoria) 1.6: Leer) —P

<4— 1.7: :objSubCategoria Cargar Sub-Categoria

ubCategoria(objSubCategoria) 1.9: Modificar( Sub-Categoria

=0

Actualizar s

tego%* Sub-Categoria

(from

Actors) . "Actualizacién OK”

~12: Eliminar()

1.11: EliminarSubCategoria(idSub

1.13: :Msj. "Eliminacién OK" V\
Eliminar
Sub-Categoria

Fig. 38Diagrama de Robustez Mantenimiento Sub-Categoria de Producto
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sd Registrar Producto /

1.2: Leer) — P Q

istrar Produc Sub-Categoria

A

1.1: RegProducto(objProduct(y

1.3: Guardar()

1: lUMantProducto() —P> 1.6: Leer) —P

R

<4— 1.7: :ObjProducto P
| = ) Cargar Producto

1.9: Modificar Producto

IURegistrar Pro 1.8: ActualizarProducto(objProducto)

Administrador

(from
Actors)

1.11: EliminarProductot Produ&%ctuanzar Producto

1.13: :Msj: "Eliminacién OK" \

Eliminar Producto

Fig. 39Diagrama de Robustez Mantenimiento de Producto

sd Registrar Rubro /

egistrar Rub

1.1: RegistrarRubro(objRubro)

N
'

.3: :Ms. "Registro OK"

\/UManRubro() —} 1.4: CargarRubro(idRubro) —% 1.5:Leer) —3

4’-( ) 1.6: :objRubro Cargar Rubro

Administrador IURegistrar Rubn

Rubro

1.8: Modificar/(),'

1.7: Actuatt ubro(objRubro) —p

(from

Actors) 1.9: :Mg. "Actualizacién OK",

A Actualizar Rubro ;

1.10: EliminarRubro(idRub

1.12: :Msj. "Eliminacién OK" v\ @

Eliminar Rubro

Fig. 40Diagrama de Robustez Mantenimiento de Rubro
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sd Registrar Proveedor/

1.2: Leer) — P>

Rubro

- IUProveedor() —» : CargarProveedor(idProveedor) 1.6 Leer) —p
/ -
4— 1.7: :objProveedor Cargar Proveedor Q

1.9: Modificar()
—v

IURegistrar Provi tualizarProveedor(objProveedor)

Administrador Proveedor

(from
Actors)

712: Eliminar()

o/

1.11: EliminarProvee (idProveéHQﬂifi car Proveedor

1.13: :Mg: "Eliminacion OK" \ @

Eliminar Proveedor

Fig. 41 Diagrama de Robustez de Mantenimiento de Proveedor

sd Registrar ProyectoPadre/

Registrar

1.1: RegistrarProyectoPadre(objProyectoPadre)
/v ProyectoPadre

1.3: :Mg. "Regis«6 OK"A/
1: IUProyectoPadre() —P>

. 1.5: Leer| —>
argarProyectoPadre(idProyectoPadre) 0
<4— 1.6: :objProyectoPadre
IURegistrar oyectoPadre

Administrador ProyectoPad Cargar ProyectoPadre 1.8: Modifi}v()

(from
Actors)

“11: Eliminar()

)

1.10: EliminarProyectoPadre(idProyecto! adr}x Modificar

ProyectoPadre

1.12: :Msj. "Eliminacion ORX

\\

Eliminar
ProyectoPadre

Fig. 42 Diagrama de Robustez de Mantenimiento de Proyecto Padre
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sd Registrar Departamento

1.2: Leer() —>

Registrar

1.1: RegistrarDepartamento(objDepartamento)
ad Departamento

Departamento

1.4: :Mg: "Regi

Departamento() —% 1.6: Leer) —P

argarDepartamento(idDepartamento

<4— 1.7: :objDepartamento Cargar Departamento

epartamento

Administrador IURegistrar 1.9: Modificar()
Departaments e
(from
Actors) 1.8: Actualizar

Actualizar
Departamento

O

Eliminar Departamento

712: Eliminar()

1.13: :Msj: "Eliminacion OK"

Fig. 43Diagrama de Robustez de Mantenimiento de Departamento

sd Registrar Proyecto /

1.2: Leer) —»

Proyecto Padre

1.3: Leer) —p

1.1: RegistrarProyecto(objProyecto) egistrar Proyeci

1.4: Guardar()
1.5: :Mgj: "Regi Departamento

1: IUProyecto() —} 1.7 Leer(

1.6: CargarProyecto(idProyecto)

1.10: Modiﬁ/cv()

Proyecto

- IURegistrar Proy
Administrador

(from
Actors)

1 :Msj: "Actualizacién OK"

“13: Eliminar()

Actualizar Proyecto
1.12: EliminarProyeci /v

'dProyeclsi

1.14: :Mgj: "Eliminacién O

Eliminar Proyecto

Fig. 44Diagrama de Robustez de Mantenimiento de Proyecto
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sd Registrar Usuario /

1.1: Reg Usuari jUsuario, objDs Usuario)

1.2: Guardar

1.6: Leer) —»

Usuario

1: IUUsuario() —»

( )mrgar Usuario

URegistrar Usudxo ~~h 1.9: ActualizarUsuario(objUsuario)

1.7: Leer) —p

Administrador

(from
Actors)

O

DepartamentoUsuario

1.11: Modificar() —>

1.15: Ellmm/a4)
Modificar Usuario

Eliminar Usuario

Fig. 45Diagrama de Robustez de Mantenimiento de Usuario

sd Asignar Opcion a Usuario/

1.2: Leer() —> Q
1.1: *BuscarUsuario(idUsuario)/v

uscarUsuario Usuario

1.3: :objUsuario
1UOpcionUsuario()

1.5: Leer) — P>

1.4: CargarOpcionRol(idRol)

IUAsignar &— 1.6 :0bjsOpciones
OpcionUsuario

Administrador Cargar OpcionRol OpcionRol

(from
Actors)

1.7: AsignarOpcionUsuario(objUsuario,

1.8: Guardar() —>

Asignar OpcionUsuario

cione\

1.12: :Mgj. "Actualizacion OK" \ @

Actualizar
OpcionUsuario

OpcionUsuario

1.10: ActualizarOpcionUsuario(objUsuario, obj
711: Modificar()

Fig. 46Diagrama de Robustez de Asignar Opcién a Usuario
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sd Registrar Rol

1.1: RegistrarRoI(objRo% Registrar Rol

1: IURol() — P>
< > 1.4: CargarRol(idRol) — > “
4— 1.6: :objRol Cargar Rol
ini IURegistrar Ri
Administrador egistrar 1.8: Modificar() el Rol
(from 1.7: Agtuali jRol)
Actors)
1.9NMsj. "Actualizaciéon O
711: Elimi
Actualizar Rol /V iminar
1.10: EliminarRol (1 ch)‘
1.12: :Mgj. "Eliminacién OK"
Eliminar Rol
Fig. 47Diagrama de Robustez de Mantenimiento Rol
sd Asignar Opcion a Rol /
@ 1.5: Leer) —P>
: i Rol
1.1: BuscarRoI(ldRol); Buscar Rol
/1.3 :objRol j
1.4: CargarOpcion¥s() Cargar Opciones Opcion
. 76: :objOpciones
1: IUOpcionRol() 7 1P 1.8: Guardar() —>»
T AsignarOpcionRol(objRol, objOpcion
<4+— 19 :Msgj. "Asignacién OK"
IUAsignar Opcion : .
Administrador Asignar OpcionRol OpcionRol
(from 1.10: ActualizarOpcionRol(obJRq|, objOpcio .
Actors) nF\A 711: Modificar()
1.12: :Msj. "Actualizacién @
Actualizar OpcionRol

Fig. 48Diagrama de Robustez de Asignar Opcién a Rol
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sd Registrar Requerimiento/

O

DepartamentoUsuario

1.3: Leer) —p :

Producto

iento, objProducto) Q

Requerimiento

O

DetalleRequerimiento

1.2: Leer(idUsuari%

1.1: RegistrarRequerimiento(objRequerimient%

Registrar

1: IURequerimiento() —P> Requerimiento

'

: :Mg. "Registro OK"

Usuario Final IURegistrar

1.5: jR i
Requerimiento 5: Guardar(objRequeri

(from
Actors)

Fig. 49Diagrama de Robustez de Registrar Requerimiento

sd Aprobar Requerimiento/

1.1: ObtenerListadoRequerimientos() istadoRequerinTiegtos

@ 1.2: Leer) —p

querimiento

1: lUAprobarRequerimiento() —> 1.4: Leer(idRequen
. :ListObjRequerimiento .

( ) 1.5: *SeleccionarRequerimiento(idRequerimiento) ~—p
IUAprobar
Jefe Proyecto Requerimiento
.7: :objRequerimiento
¥~ 1.7 :objRequerimi

(from

Actors) DetalleRequerimiento

SeleccionarRequerimiento

1.8: AprobarRequdjmento(objRequerimiento)

1.10: :Msj: "Aprobacién OK"

AprobarRequerimiento

Fig. 50Diagrama de Robustez de Aprobar Requerimiento
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sd Cotizar Requerimiento /

1.1: ObtenerListadoRegAprobados() —v

1: IUCotizar Requerimiento() —P> ObtenerListadoReqAprob;
1.2: Leer()

A

& 1.3: :ListObjReqgAprobados

1.4: SeleccionarRegAprobado(idRequerimiento) —J 1.5: Leer() —p

Logistica IUCotizar
Requerimiento Requerimiento
(from
Actors) +— 16 :objReqAprobado

SeleccionarReqAprobado

1.7: RegistrarCotizacion(objRequerimiento, objProveedor)

1.8: Leer) —¥

Proveedor

1.11: :Mg: "Registro OK" ~

1.9: Guardar() —9

Registrar Cotizacidl

Cotizacion
1.10: Guardar(objCotizaci

objProduetQh

Detalle Cotizacion

Fig. 51Diagrama de Robustez de Cotizar Requerimiento

sd Confirmar Cotizacién

1.1: ObtenerListadoReqCotizados() 1.2: Leer()

N

ObterferListadoReqCotiza

1: IUConfirmar Cotizacion() —P>
14:/:ListObjRequerimiento
1.5: Leer() —¥

1.4: SeleccionarRequerimiento(idRequerimiento) —J» equerimiento

|UConfirmar Coti N
Jefe Proyecto

(from

Actors) \A

: Modificar(estﬂ)

SeleccionarReqCotizado

1.7: SeleccionaCotizacionGanadora(objRequerimiento)

1.10: :Msgj. "Confirmacion OK" V\
1.9: Modificar(estado) —>

SeleccionarCotizaciéonGanadora

Cotizacion

Fig. 52Diagrama de Robustez de Confirmar Requerimiento Cotizado
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sd Aprobar Requerimiento Confirmado y Generar Orden de Cornpra/

1.1: obtenerListadoReqConfirmado() @
4

Q

erListadoReqConfini

A l.2:Leer(

1: IUAprobarCotizacion y Generar OC() —P>

.3: :listObjRequerimiento

: : 1.4: SeleccionarReqConfirmado(idRequerimiento) ~—p

UAprobarReqConfirmado 1.5: Leer) —»

Gerente General y Generar O Q
— 16 :objRequerim Requerimiento

1.8: Modificaugv

(from
Actors)

SeleccionarRequerimientoConfirmado

eqConfirmado(objRequerimiento)

AprobarRequerimientoConfirmado Orden de Compra

Fig. 53Diagrama de Robustez de Aprobar Requerimiento Confirmado y Generar Orden de
Compra

sd Reporte de Orden de Compra por Proyecto y Fecha/

@ 1.2: Leer) — P Q
1.1: BuscarOrdenCompra(idProyecto, fecha)
4

uscar Orden de Orden de Compra
Compra

1: lUReporte Orden de Compra() —>

—0

IUReporte Orden de
Logistica Compra

4?3: :listObjOrdenCompra

— 14 GenerarReporteOC(listObjOrdenCompra)

O

Generar Reporte

(from
Actors)

Fig. 54Diagrama de Robustez de Reportes de Orden de Compra por Proyecto y Fecha

2.3.3.Especificaciéon de los requerimientos

Caso de Uso: Mantenimiento de Categoria de Productos

Definicién u Tener una mayor clasificacion de los productos y tener un
Objetivos mayor control de los productos
Pre- Condicion: Ninguna

Post-Condicion:  Tener registrado y actualizado las categorias de productos
1. Autentificacion delAdministrador
Flujo Bésico: 2. Ingresar datos obligatorios(nombre) de la categoria de
producto y seleccionar estado
3. Registrar categoria de productos
4. Para actualizar, seleccionar registro de la categoria de
producto en el listado
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5. Modificar datos de la categoria de producto
6. Guardar categoria de producto

Tabla 3Especificaciéon de Mantenimiento de Categoria de Producto

Caso de Uso: Mantenimiento de Sub-Categoria de Productos
Definicion u Registrar y actualizar la sub-categoria segun categoria
Objetivos
Pre- Condicion: Categoria registrada
Post-Condicion:  Tener a las sub-categoria de productos registrados por
categorias
1. Autentificacion delAdministrador
Flujo Bésico: 2. Ingresar datos obligatorios de la sub-categoria de

producto (nombre) y seleccionar categoria de producto
3. Registrar sub-categoria de productos
4. Para actualizar, seleccionar el registro de sub-
categoria de producto en el listado
5. Modificar datos de la sub-categoria de producto
6. Guardar sub-categoria de producto

Tabla 4Especificacién de Mantenimiento de Sub-Categoria de Producto

Caso de Uso: Mantenimiento de Productos

Definicion u Registrar y actualizar el producto segun la sub-categoria
Objetivos
Pre- Condicion: Sub-Categoria registrada

Post-Condicion:  Tener a los productos registrados por sub-categorias
1. Autentificacion del Administrador
Flujo Bésico: 2. Ingresar datos obligatorios del producto (nombre,
precio de coste) y seleccionar (sub-categoria, tipo de
producto, estado)
3. Registrar producto
4. Para actualizar, seleccionar el registro de producto en
el listado
5. Modificar datos del producto
6. Guardar producto

Tabla 5Especificacién de Mantenimiento de Producto

Caso de Uso: Mantenimiento de Rubros

Definicion u Registrar y actualizar el rubro
Objetivos
Pre- Condicion: Ninguna

Post-Condicion:  Tener a los rubros registrados y actualizados
1. Autentificacion del Administrador
Flujo Bésico: 2. Ingresar datos obligatorios delrubro (nombre) vy
seleccionar estado
3. Registrar rubro
4. Para actualizar, seleccionar el registro de rubro en el
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listado
5. Modificar datos delrubro
6. Guardar rubro

Tabla 6 Especificacion de Mantenimiento delRubro

Caso de Uso: Mantenimiento de Proveedores

Definicion u Registrar y actualizar el proveedor

Objetivos

Pre- Condicion: Rubro registrado

Post-Condicion:  Tener a los proveedores registrados y actualizados por
rubro
1. Autentificacién del Administrador

Flujo Bésico: 2. Ingresar datos obligatorios delproveedor (nombre,

namero documento, direccién, correo, teléfono, ciudad)
y seleccionar (tipo documento, es empresa, estado)

3. Registrar proveedor

4. Para actualizar, seleccionar el registro de proveedor en
el listado

5. Modificar datos delproveedor

6. Guardar proveedor

Tabla 7 Especificacion de Mantenimiento delProveedor

Caso de Uso: Mantenimiento de Proyecto Padre

Definicion u Registrar y actualizar el proyecto padre
Objetivos
Pre- Condicion: Ninguna

Post-Condicion:  Tener a los proyecto padres registrados y actualizados
1. Autentificacion del Administrador
Flujo Bésico: 2. Ingresar datos obligatorios delproyecto padre (nombre)
y seleccionar (estado)
3. Registrar proyecto padre
4. Para actualizar, seleccionar el registro del proyecto
padre en el listado
5. Modificar datos delproyecto padre
6. Guardar proyecto padre

Tabla 8 Especificacion de Mantenimiento del Proyecto Padre

Caso de Uso: Mantenimiento de Departamentos

Definicién u Registrar y actualizar los departamentos
Objetivos
Pre- Condicion: Ninguna

Post-Condicién:  Tener a los departamentos registrados y actualizados
1. Autentificacion del Administrador

Flujo Bésico: 2. Ingresar datos obligatorios deldepartamento (nombre)
y seleccionar (departamento superior, estado)
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3. Registrar departamento

4. Para actualizar, seleccionar el registro del
departamento en el listado

5. Modificar datos deldepartamento

6. Guardar departamento

Tabla 9Especificacién de Mantenimiento del Departamento

Caso de Uso: Mantenimiento de Proyectos

Definicion u Registrar y actualizar los proyectos
Objetivos
Pre- Condicion: Proyectos Padres y Departamentos registrados

Post-Condicion:  Tener a los proyectos registrados y actualizados
1. Autentificacion del Administrador
Flujo Bésico: 2. Ingresar datos obligatorios delproyecto (nombre) y
seleccionar (proyecto padre, departamento, estado)
3. Registrar proyecto
4. Para actualizar, seleccionar el registro del
departamento en el listado
5. Modificar datos deldepartamento
6. Guardar departamento

Tabla 10Especificacion de Mantenimiento del Proyecto

Caso de Uso: Mantenimiento de Usuarios
Definicion u Registrar y actualizar los usuarios
Objetivos

Pre- Condicion: Ninguna

Post-Condicién:  Tener a los usuarios registrados y actualizados

1. Autentificacion del Administrador
Flujo Bésico: 2. Ingresar datos obligatorios delproyecto (nombre,
apellido paterno, apellido materno, teléfono, emalil,
fecha ingreso, fecha cese, numero documento) y
seleccionar (rol, tipo documento, estado, esJefe,
departamento, proyecto)
Registrar usuario
Para actualizar, seleccionar el registro del usuario en
el listado
5. Modificar datos delusuario
6. Guardar usuario

B w

Tabla 11 Especificacion de Mantenimiento del Usuario

Caso de Uso: Asignacion de Opcién a Usuario
Definicién u Asignar opciones a usuario
Objetivos

Pre- Condicion: Usuarios y Opciones registrados

Post-Condicion:  Tener a los opciones por usuario registrados vy
actualizados
1. Autentificacion del Administrador
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Flujo Basico: 2. Para actualizar, seleccionar el registro del usuario en
el listado y clic en el boton asignar opciones.
3. Modificaropciones delusuario
4. Guardar opciones del usuario.

Tabla 12 Especificacion de Asignacion de Opcion a Usuario

Caso de Uso: Mantenimiento de roles

Definicion u Registrar y actualizar los roles
Objetivos
Pre- Condicion: Ninguna

Post-Condicion:  Tener a los roles registrados y actualizados
1. Autentificacién del Administrador
Flujo Bésico: 2. Ingresar datos obligatorios delproyecto (nombre,
descripcion) y seleccionar (estado)
3. Registrar rol
4. Para actualizar, seleccionar el registro del rol en el
listado
5. Modificar datos delrol
6. Guardar rol

Tabla 13 Especificacion de Mantenimiento del Rol

Caso de Uso: Asignacién de Opcién a Rol

Definicion u Asignar opciones a rol
Objetivos
Pre- Condicion: Roles y Opciones registrados

Post-Condicion:  Tener a los opciones por roles registrados y actualizados
1. Autentificacion del Administrador
Flujo Bésico: 2. Para actualizar, seleccionar el registro del rol en el
listado y clic en el boton asignar opciones.
3. Modificaropciones delrol
4. Guardar opciones del rol

Tabla 14 Especificacion de Asignacion de Opcion a Rol

Caso de Uso: Registro de Requerimiento y Detalle de Requerimiento
Definicion u Registrar requerimientos

Objetivos

Pre- Condicion: Productos, usuarios, proyectos registrados.

Post-Condicién:  Tener a los requerimientos con su detalle registrados
1. Autentificacién del Usuario Final
Flujo Bésico: 2. Seleccionar en el listado de productos, el producto e
ingresar su cantidad
3. Guardar requerimiento

Tabla 15Especificacién de Registro de Requerimiento y Detalle de Requerimiento
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Caso de Uso: Aprobar Requerimiento

Definicion u Aprobar requerimiento por parte del Jefe de Proyecto
Objetivos

Pre- Condicion: Requerimientos registrados

Post-Condicion:  Aprobar requerimiento por parte del jefe de proyecto
1. Autentificacién del Jefe de Proyecto

Flujo Basico: 2. Visualizar los requerimientos en estado “nuevo”
3. Seleccionar el requerimiento a aprobar
4. Revisar y Aprobar el requerimiento seleccionado.

Tabla 16Especificacién de Aprobacion de Requerimientos

CasodeUso:  Cotizar Requerimiento

Definicion u Cotizar requerimiento por parte del usuario de logistica
Objetivos
Pre- Condicion: Requerimientos aprobados, proveedores y productos

registrados
Post-Condicion: Cotizar requerimiento por parte del usuario de logistica
1. Autentificacion del usuario de logistica
2. Visualizar los requerimientos en estado “aprobado”
3. Seleccionar el requerimiento a cotizar
4.

Clic en nueva cotizacion y registrar cotizacion con su
detalle
5. Al tener todas las cotizaciones listas, clic en cotizado.

Flujo Bésico:

Tabla 17 Especificacion de Cotizacién de Requerimientos

Caso de Uso: Confirmar Requerimiento Cotizado
Definicion u Confirmar el requerimiento cotizado ganador
Objetivos

Pre- Condicion: Requerimientos cotizados

Post-Condicion: Confirmar el requerimiento cotizado ganador
Autentificacion del Jefe de Proyecto

Visualizar los requerimientos en estado “cotizado”
Seleccionar el requerimiento cotizado a confirmar
Seleccionar la cotizacion de requerimiento ganadora
Confirmar requerimiento con cotizacion ganadora.

Flujo Bésico:

aprwNE

Tabla 18 Especificacion de Confirmacidon Requerimiento Cotizado

Caso de Uso: Aprobar Requerimiento Cotizado
Definicion u Aprobar el requerimiento confirmado
Objetivos

Pre- Condicion: Requerimientos confirmados

Post-Condicidon:  Aprobar el requerimiento confirmado

1. Autentificacion del Gerente General

1. Visualizar los requerimientos en estado “confirmado”
2. Seleccionar el requerimiento cotizado a aprobar

3. Revisar el requerimiento confirmado y aprobar

Flujo Bésico:
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| 4. Se genera la orden de compra automaticamente

Tabla 19 Especificacion de Aprobacién Requerimiento Confirmado

Caso de Uso: Reporte de Ordenes de Compra por Proyecto y Fecha
Definicion u Generar una lista de compras por proyecto y fecha para
Objetivos hacer un seguimiento de ellas y asegurarse que van de

acuerdo a los objetivos del negocio
Pre- Condicion: Estar registrado como usuario de la empresa
Post-Condicion: Modificar los datos antiguos y actualizarlos para un mejor
manejo de los mismos.
1. Autentificacion del usuario de Logistica

Flujo Basico: 2. Buscar compras (proyecto, fecha)
3. Generar reportes de 6rdenes de compra por proyecto y
fecha

Tabla 20Especificacion de Requerimiento Reporte de Ordenes de Compra por

proyecto y fecha

2.4. Disefio Detallado

2.4.1.Disefio de Interfaces

~ g Seguridad

o de usuarics

=| Re N .
= _ Registrar - Usuario
[E] Carga masiva de usuarios
[E Administracién de perfiles
* _‘ Mantenimiento Nomibre (*}
vl Compras
Apelido Paterno: (*)

Apelido Materno: (*)

Perfil () [ ~SELECCIONAR~[=]
Tipo Documento: (*) —-SELECCIOMNAR-- Iz‘ Usuario: (%)
Correo Teléfono:
Departamento: (*) —SELECCIOMNAR— lz‘ Proyecto: (*) —-SELECCIOMNAR—- E
Eslefe?. () [—-SELECCIONAR-[=l
FECNa INgreso: (*) |m) FECNa NACITIENTO: () |

(*}: Campe obligatorio

H &

Listado de usuarios

Codigo & Apellido Paterno ¢ Apellido Materno 2 Nombres 2 .
Estado $+ Acciones del usuario Opciones de mend

1| 12435687 Barzola Barzola Leonor H 7 & (2] [}
2| 87654321 Zubiate Alban Maryn H Fa - @ [}
3112345678 Falcetta Falcetta Giuseooe H A ] (3]

Fig. 55Pagina Registro de Usuarios
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*-g# Seguridad
Registro de usuarios
Carga mesiva de usuarios

Administracion de perfiles

Mantenimiento

Compras

-Gl Seguridad
Registre de usuarios

Carge masiva de usuerios

Administracien de perfiles

¥ Mantenimiento
G Compras

Nombre: (*) |

Opciones Por Usuario

Documento:  DNI - 12435687
Nombre: Barzola Barzola, Leonor
Perfil LOGISTICA :

Disponibles

= e

wi Copiar Todos.

4 Quitar Todos

Seleccionadas
Compras - Consultar Req. Aprobados

Fig. 56 Pagina Asignar Opcion a Usuario

Registrar - Perfil del Usuario

Descripcion:
A
(*): Campo obligaterio
{
’:j
Listado de perfiles

# Hombre & Descripcion ¢ Estado ¢ Acciones del Perfil Opciones de Menu
1 | Logistica H rd (%] U
2 | lefe Proyecto H rs (%] (@]
3 | Usuario Final | Encargado de hacer reguerimientos de compra | H r/ @ U
4 | Administrador | Administrador del Sistema de Gestion de Calidad | H rd Q U

Se listan 20 filas por pagina

Fig. 57 Pagina Registro de Roles
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T

)

Vg Mant

Seguridad
Registro de ususrios

Carga masiva de usuarios

=l Administracion de perfiles

enimients

Opciones de Ment por Perfil

Perfil Jefe Proyecto

Descripcion
¥ Compras
Disponibles Seleccionadas
Compras - Consuftar Req. Aprebades - Compras - Consultar Reguerimientos
Compras - Requerimiento w1, Copiar T
Mantenimiento - Asignar Jefe a Colaborador
Mantenimiente - Categoria Producto Copiag
Mantenimiento - Departamento 4 Quitar
IMantenimiente - Products 14 Quitar Tod

Mantenimiente - Proveedor

Mantenimiento - Proyecto sl

o @

- Seguridad

=@ Mantenimiento

e

T

v

Asignar Jefe a Colaborador
Departaments

Proyecte Padre

Proyecto

Producto

Sub-Categoria Producto
Categoria Producto
Proveedor

Rubro

Fig. 58 Pagina Asignar Opcion a Rol

Registrar - Categoria Producto

Nombre: (*) | |

(*): Campo cbligatorio

&

Listado de Categoria de Productos

#| Nombre ¢ Estado ¢  Acciones de la Categoria Producto

s @

1| SUMINISTROS | H

Se liztan 20 filas por pagina

Fig. 59 Pagina de Mantenimiento de Categoria de Productos

Seauridad
Asignar Jefe a Colaborador

Departamento

i) [ [

Proyecte Padre

Provecto

Sub-Categoria Producto
Categoria Producto
Proveedor

Rubro

[ [ [ [ @

Compras

Registrar - Sub-Categoria Froducto

Nombre: (*) |

(*): Campo obligaterio

= S

# Nombre 2

1| PAPELERIA | SUMINISTROS H

Listado de Sub-Categoria de Productos

Categoria Producto + | Estado ¢ | Acciones de la Sub-Categoria Producto

s @

Se listan 20 filas por pagina

Fig. 60Pagina Mantenimiento de Sub-Categoria de Productos

76



Capitulo 1l

vl Seguridad

=@l Mentenimients

Asignar Jefe a Colaborador
Departamento

Froyecto Pedre

Frayecto

Producto

Categoria Producto
Provesdor
Rubro

¥ Compras

vl Seguridad
Iy .

=| Asignar Jefe s Colaborador
=| Departamento

Proyecto Padre

Proyecto

Froducto

Sub-Categoria Producto

Categoria Producto

Froveedor
5] Rubrmo
vl Compras

Registrar - Producto

Nombre: (*) |

Sub-Categoria Producto: ()

—SELECCIONAR- [+ ]
—SELECCIONAR- =]

Tipo Producto: (*)

Precio Coste: (*) |

(*): Campo obligaterio

s

Listado de Productos

# Nombre & Sub-Categoria Producto ¢+  Tipo de Producto ¢  Precio Coste + Estado &
1| PAPELOTE PAPELERIA Consumible 20.0 H
2| PAPELBOND A47SGR | pape| pin Consumiole 16.0 H

CHAMEX
Se listan 20 filas por pagina

Fig. 61Pagina Mantenimiento de Productos

Registrar - Proyecto Padre

Nombre: (*} |

(*): Campo obligatorio

H 4

Acciones del Producio
s @
]

Listado de Proyecto Padres

# Nombre & Estado ¢+ Acciones de Proyecto Padre

s @

1| Gastos de Administracion | H

Se listan 20 filas por pagina

Fig. 62Pagina Mantenimiento de Proyecto Padre
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v Seguridad

=g Mantenimiento

Asignar Jefe a Colaborador
Departamento

Froyecto Padre

Proyecto

Products

Sub-Categoria Producto

oria Pro

Proveedor

e e e e e e T

Rubro
vl Compras

v Seguridad

¥l Mantenimiento

Asignar Jefe a Colaborador
Departamento

Proyecto Padre

Proyecto

Producto

Sub-Categoria Producto
Categoria Producto

Proveedor

() () [ [ ) e () () ()

Rubro

vl Compras

Registrar - Departamento

MNombre: (*} |

Departamento Superior: |—SELECCIGNAR— EI

(*): Campo ebligaterio

S

Listado de Departamentos

# Nombre & Estado ¢ Departamento Superior 2
1 | Logistica H Gerencia General

2 | Tesoreria H Contabilidad

3 | Contabilidad H Gerencia General

4 | Recursos Humanos | H

5 | Gerencia Sistemas | H Gerencia General

A AL LARL

& | Gerencia General | H

Se listan 20 filas por pagina

Fig. 63Pagina Mantenimiento de Departamentos

Acciones del Departamento

LA <

Registrar - Proyecto

Nombre: (*) | |
Proyecto Padre: (*) |—SELECCIONAR— IZI
Departamento: () |-SELEGCIONAR— [+
(*}: Campo obligaterio
= &
Listado de Proyectos

# Nombre 2 Proyecto Padre & Departamento &

1| BBWA Gastos de Administracion | Gerencia Sistemas | H
2 | Sistemas Gastos de Administracion | Gerencia Sistemas | H

Se listan 20 filas por pagina

Fig. 64Pagina Mantenimiento de Proyectos
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*g Seguridad Se modificé el rubro UTILES ESCOLARES' satisfactoriamente.

-l Mantenimiento
Asignar Jefe a Colaborador Registrar - Rubro
Departamento

Proyecto Padre

Proyecto Nombre: () |
Producto

Sub-Categoria Producto
Categoria Producto (*): Campe obligaterio
Proveador __

Rutro E ,‘«j,

¥l Compras

) [ [ [ o o () () [

Listado de Rubro
# Nombre & Estado + Acciones del Rubro
1| UTILES ESCOLARES | H N ]

Se listan 20 filas por pagina

Fig. 65Pagina Mantenimiento de Rubros

¥ i Seguridad
i ManiEnimiznia Registrar - Proveedor
Asignar Jefe a Colaborador

Departamento

Froyecto Padre Es una empresa: (%)

Nombre: (*)

Froyecto

Producte

Sub-Categoria Producto Tipo Documento: () —SELECCIONAR-

Cstegoria Producto [ |

Mumero Documento: (*)
Proveedor

Rubro Rubro: () | —SELEGCIONAR—  |]

+-l Compras

I [ [ e o [ [ ) )

Direccion: (*)

Correo: (%)

| |
| |
Telefono: (*) | |
| |

Ciudad: (*)

(*): Campo obligaterio

H 4

Listado de Proveedor

# Nombre #+ Estado #+ Acciones del Proveedor

1| Refricorp H 7 Q
2| Acovalco | H 7
3 | Tayloy H / (2]

Se listan 20 filas por pagina

Fig. 66Pagina Mantenimiento de Proveedores
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Requerimiento

Numero: (3
Responsable:|Dennis Wilson Fecha:|22/09/2013
Proyecto: | BBVA Jefe:|Giuseppe Falcetta
Listado de Productos
Hombre 2 .
# Precio ¢  Seleccionar
1| Laptop Dell i3 3GB RAM 1800.0 ]
2 | Laptop Toshiba if 6 GB RAM 4000.0 |:|
3 | PAPELOTE 20.0 [
4 | PAPEL BOND A4 75GR CHAMEX | 16.0 |:|

Se listan 10 filas por pagina

Cantidad: |0

Fig. 67 Pagina Registrar Requerimiento

r Requerimientes

Consultar Requerimientos

Estado: | NUEVO

Listado de Requerimientos

i ) Responsable & Jefe Proyecto ¢ | Proyecto ¢
# | Numero Requerimiento ¢ Fecha ¢ Estado +  Cargar Requerimiento

1|3 Dennis 22/09/2013 | Giuseppe BEVA Huevo (@]
Se listan 10 filas por pagina

Fig. 68Pagina Consultar y Aprobar Requerimiento

g Compras

Consultar Requerimientos

Requerimiento por Aprobar

Numero: 3
Responsable: [Dennis Wilson Fecha |22-'UB:'EU13 @
Proyecto: [ BBVA Jefe: [Giuseppe Falcefta

Listado de Detalle Requerimientos
# Hombre & Precio + Cantidad ¢

1| Laptop Teshiba i7 6 GB RAM | 4000.0 2
Se listan 10 filas por pagina

Fig. 69Pagina Aprobar Requerimiento

Consultar Req. Aprobados

Listado de Requerimientos

. L. Responsable & Jefe Proyecto & Proyecto &
# Namero Requerimiento ¢ Fecha ¢ Estado ¢+  Cargar Requerimiento
" 2013-07-20 . =
1(1 Dennis 00-00:00.0 Giuseppe BBVA Aprobado =)

5e listan 10 filas por pagina

Fig. 70Pagina Consultar Requerimientos Aprobados
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Requerimiento por Aprobar

Humero: |3

Responsable: Dennis Wilson Fecha [22/09/2013 @

Proyecio: [ BBVA

[ e T

Jefe [Giuseppe Falcetla

Listado de Detalle Requerimientos
# Hombre 2 Precio ¢  Cantidad &
1 | Laptop Toshiba i7 6 GB RAM | 4000.0 2
5e listan 10 filas por pagina

Nueva Cotizacion

Proovedor: [ ACOVALCO Fecha: [22/08/2013

Listado de Detalle Requerimientos
= Hombre 3 Precio & Cantidad 2 IGV &+ | Subtotal &
1| Laptop Toshiba i7 6 GB RAM | (4000.0 IZ 19.0 % | 8000.0

Se listan 10 filas por pagina
Subtotal :3000.0

GV :1520.0
Total :9520.0

Fig. 71Pagina Cotizar Requerimiento

Consultar Req. Cotizados

Estado: [ COTIZADO [=]

Listado de Requerimientos

. L. Responsable & Jefe Proyecto & Proyecto 2
# Nomero Requerimiento Fecha = Estado ¢ Cargar Requerimiento

103 Dennis 22/08/2013 | Giuseppe BBVA Cotizado
Se listan 10 filas por pagina

Fig. 72Pagina Consultar Requerimientos Cotizados
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* il Compras

Consultar Requerimientos

Requerimiento por Confirmar

Datos de Reguerimiento
Numero: |3

Responsable:[Dennis Wilson Fecha:[22109/2013 @

Prayecto: | BBVA Jefe:|Giuseppe Falcetta

Listado de Cotizaciones
# Proovedor + Total 4  Seleccionar Ver Cotizacion

1 | Refricorp 9044.0 ®
2 | Acovalco 9520.0 @
Se listan 10 filas por pagina

Requerimiento por Confirmar

\GenianseRecuspnsaial Detalle Cotizacion

Datos de Requerimiento

Numero: (3 Proovedor: Refricorp  Fecha: 22/09/2013
Wilst
Responsable:[Dennis Wilson Fec| = S S

Proyecto: | BBVA lel |z Nombre = Precio + Cantidad ¢+ |GV + Subtotal &

1 | Laptop Toshiba i7 6 GB RAM | 3800.0 2 18.0 % T600.0
Listado de Cotizaciones Se listan 10 filas por pagina
# Proovedor + Total #+ Seleccionar Ve Subtotal :7800.0
GV :1444.0
1 | Refricorp [} ( Total :9044.0
2 | Acovaleo 95200 |[ ( —
Se listan 10 filas por pagina
——

JreEmeac)

Fig. 73Pagina Confirmar Requerimiento

~ @ Compras

Fomuliarfea onfimades Consultar Req. Confirmados

Listado de Cotizaciones

Proovedor ¢+  Re: ble ¢ Jefe Proyecto ¢ Proyecio
# MNum. Requerimiento & " r sponsa Fecha |e kil © | i © Estado = Ver
1(3 Refricorp Dennis 22/09/2013 Giuseppe BBWA Confirmado | (&)
2|3 Acovalco Dennis 22/09/2013 | Giuseppe BBVA Cancelado | [2)
3|2 Refricorp Dennis 21/09/2013 | Giuseppe BBVA Cancelado | ()
4|2 Acovalco Dennis 21/09/2013 | Giuseppe BBVA Cancelado | ()

5e listan 10 filas por pagina

Fig. 74Pagina Consultar Requerimientos Confirmados
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onsulter Req. Confirmados

Ver Cotizacion Ganadora

Proovedor: [REFRICORP Fecha:[22/08/2013 @

Listado de Detalle Cotizacion
# Nombre 3 Precio ¢ Cantidad ¢ IGV ¢ Subtotal &
1 | Laptop Toshiba if 6 GB RAM | 3800.0 2 18.0 7800.0
Se listan 10 filas por pagina

Subtotal :TE00.0
I3V 14440
Total :9044.0

Fig. 75Pagina Aprobar Cotizacion y Generar Orden de Compra

Orden de Compra

Listado de Ordenes de Compra

o Proovedor 2
# HNum.Orden ¢ Num. Requerimiento &

Fecha + Subtotal 4 IGV ¢ Total+ Ver
101 z Tayloy 21/09/2013 | 10500.0 1995.0 | 12495.0 Kl
22 3 Refricorp 22i08/2013 | 7600.0 14440 | 50440 |8}

Se listan 10 filas por pagina

Fig. 76 Consultar Ordenes de Compra

= @ Compras

nsultar Req. Confirmados

Se creo la orden de compra N ‘2 satisfactoriamente.

Orden de Compra

Orden de Compra: 2

Proovedor: [ REFRICORP Fecha:[22/09/2013 @

Listado de Detalle Cotizacion
# Hombre & Precio ¢ Cantidad ¢ IGV # Subtotal &
1| Laptop Toshiba if 6 GB RAM | 3800.0 2 19.0 7600.0
Se listan 10 filas por pagina

Subtotal :7600.0
IGW 14440
Total :904£.0

Fig. 77Pagina Orden de Compra
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Reporte

Itar Re

Proyecto: ’W—E
Fecha Inicio:|01/09/2013
ot

Fecha FIHZW

Listado de Ordenes de Compra

Pi clo & Jefe P cto # | R ble &
# Ordende Compra ¢ Tofal ¢ royecto Fecha ¢ ete froyecta esponsable
1(1 BBVA Giuseppe Dennis
2|2 0 | BBVA Giuseppe Dennis

Se listan 10 filas por pagina

Fig. 78Pagina Reporte de Ordenes de Compra por Proyecto y Fecha

2.4.2.Diagramas de Secuencia

sd Registrar Categoria

o O O O O O O

IUFormulario IUMantenimiento Registrar Cargar Categoria Actualizar Eliminar Cate?orl'a
! Principal de Categoria Cate?oria ! Catei;oria CateForia
Autentificarse(dni, password) : | : | | :
| | | | | |
| | | | | |
| | | | | |
Verificar() | | | | | |
| | | | | |
| | | | | |
| | | | | | |
- . | | | | | |
Ir al Formulario de la Categoria() ., | 1 | | 1
L
] = I | I I |
! | | | | | |
Ingresar datos de la categoria() - | | I | | I
| g u | | | | |
| | | | | | |
Click en Grabar() | | | | | |
: Registrar Categoria )I : : : :
| | Grabar Categoria() | - |
L
| . ! | | =
1 Categoria Creada(| | 1 1 |
| | | | |
| | | | |
Click en registro del listado Categoria() | o B | | | |
T Cargar Categoria(idCategoria) | | | |
| | | Leer Categoria() ! !
| | T T
| | | |
: - ! objCategoria() ! !
< + + +
| __|.,.| | L | |
Click Editar) ! | | | | |
| | | | | |
| ! B . o | | |
| Actualizar Categoria(objCategoria) | | |
| | | Guardar datos Categoria() o !
| | | T V|T|
| | | |
! L Categoria Actualizada() ! :
| o< t |
| | | L | |
. o "Cate ' i " | | | | |
< :Mensaje "Categoria Actualizada | | | | |
(H] | L | | | | |
| | | | | |
Click en registro del listado a eliminar() | | | | | |
T ! Eliminar Categoria(idCategoria) ! ! !
1 + + T Eliminar !
| | | |
I I | I
! ! Categoria Eliminada() !
| o< t + t
| | |
_o _:Mensaje "Categoria Eliminada" : :
<
| | |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |

—ToToog

(from Actors)

Fig. 79Diagrama de Secuencia de Mantenimiento Categoria
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X

Admlnlsrador

sd Registrar Sub-Categoria

O 0O O 000 0

(from Actors)

IUFormulario IUMantenimiento Registrar Cargar Actualizar Eliminar CatePorla Sub-Cate
: Prlnlclpal Sub-Ca\Itegorla Sub-Caltegorla Sub-CaItegarla Sub-Caltegorla Sub-CaItegona | :
Auténtificarse(dni, password) : : : : : : :
| | | | | | |
| | | | | | |
| | | | | | |
Verificar() | | | | | | |
| | | | | | |
Iral formulario de la sub-categoria() : : : : : : :
>
| | | | | | |
| | | | | | |
| 1 1 Leer() 1 1 » |
1 1 1 1 1 ] 1
! | | | | | |
Ingresar datos de la sub-categoria()y | I | | I I |
| hgg N | | | | | | |
| | | | | | | |
Click en Grabar() g | | | | | |
T bagl | | | | | |
1 | 1 1 | 1 1 1
: Registrar Sub-Categoria() : ! ! : :
| | Grabar sub-categoria() | >
| ] 1 1 1 [m]
| | | | | |
| sub-categoria creada() | 1 1 | !
| | | | | |
| | | | | |
Click en registro del listado sub-categoria_)] ! ! : : : :
i ! Cargar sub-categoria(idSubCategoria) | ' | |
| | | Leer sub-categoria() | 1
| | | | |
| | ! |
| - | :objSub-Categoria | |
| _II:J‘ | | | |
| | T | | |
Click Editar() | | | | | | |
T Actualizar Sub-Categoria(objSub-Categoria) | ' ! :
: : : Guardar datos sub-categoria() -l
Lg
! . Sub-Categoria actualizada() : : L:'I
:Mensaje "Sub-Categoria Actualizada"_LlJ‘ : : | | |
| | | | | | |
! | | | | | | |
Clickregistro del listado a eliminarf | | | | | I I
: Eliminar sub- categona(ldSub{)ategona) ! : :
+ t L
| | | | Eliminar() >
A ]
| . | Sub-Categoria eliminada() | |
| Bl T T T | |
:Mensaje "Sub-Categoria Eliminada" | | | L : :
- T | | | |
| | | | | | |
| | | | | | | |

goria

Fig. 80Diagrama de Secuencia de Mantenimiento Sub-Categoria
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sd Registrar Producto /

X

Administrador
|
|
|

O 0 O O O O 00

Producto

(from Actors)

IUFormulario IUMantenimiento Registrar Cargar Producto Actualizar Eliminar Producto  Sub-Categoria
Prmflpal Prodlucto Proc:ucto : Prodlucto : : :
| ! | | | | | | |
Autentificarse(dni, password) | | | | | | |
| | | | | | |
| | | | | | |
| | | | | | |
Verificar() : : : : : : :
| | | | | | |
. | | | | | | |
Ir al formulario del producto() | ] | ] ] ]
1 o 1 1 Leer 1 1 1 1
| + 4 0 + + > |
| | | | | Ll'I |
y | | | | | | |
Ingresar datos del producto() | | | | | | |
L
| | | | | | |
. ! | | | | | | |
Click en Grabar() | | I | I ] ]
1 - | [ 1 [ [ I
| Registrar producto() | | | | |
g
: | ! IGrabar producto() ! ! - !
+ t t + L
| Producto creadogf | | | | ITI
| | | | | |
! | | | | | | |
Click en registro de| listado productoQ | | I | 1 I I
I Cargar producto(idProducto) | I | | I
: : ! Leer producto() : :
| | | | |
| | . l |
| _|_'_|= | :objProducto 1 1
| | | | |
| [ 1 T 1 | |
Click Editar() | | | | | | |
: Actualjzar Producto(objProducto) ! : : :
+
| | | Guardar datos producto() - |
. . L
! Producto actualizado() ! ! O
| - | | |
' | | | |
¢ :Mensaje "Producto Actualizado” : | n | | |
<
1 ] | I | I | |
! | | | | | | |
Clicken registro del listado a ehmmg&l I o 1 . 1 I I |
| | Eliminar Producto(idProducto) | | | |
| | | | Eliminar( - !
| - | Producto eliminado() | hggu |
| Bl T T |
:Mensaje "Producto Eliminado” | | :
< | |
| | |
| | |
| | |
' ' '

R

Fig. 81Diagrama de Secuencia de Mantenimiento Producto
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sd Registrar Rubro /

ENONONCIONONONG)

IUFormulario IUMantenimiento Reglstral\r Rubro Ca\rga\rI Rubro  Actualizar Rubro Eliminar Rubro Rubro

: Pnnlmpal RuFro

I 1
Autentificarse(dni, password)

|
|
|
|
|
Verifi carp

|

Ir al formulario del rubro()
]
|

Ingresar datos del rubro()
T

y

y

- --O---

|
Clicken (‘;rabaro

Registrar rubro

Grabar rubro()

Rubro creado()

-

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

t

|

|

|

Click en registro del listado rubro(). | |
T |
|

Cargar rubro(idRubro)
|

Leer rubro()

objRubro()

~-lo
A

| |
Click Editar() | |
: Actualizar rubro(objRubro) :
Guardar datosrubro() -]
I I I g
| . Rubro actuallzadoq !
| < t ! !
_ :Mensaje "Rubro actualizado” ! ' - ! !
o< t | | | | |
| | | | | |
) ) . . | | | | |
Click en registro del listado a eliminar : | | | |
| | Eliminar Rubro(idRubro) | | |
| : ! : EliminarQy !
: < | Rubro Eliminado() | E;-‘
| | | | || |
4 :Mensaje "Rubro eliminado” | | | [ |
_‘|:_|‘ T | | | | |
! | | | | |
| | | | | | | |
1 ' ' 1 1 1 1 1
(from Actors)

Fig. 82Diagrama de Secuencia de Mantenimiento Rubro
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Capitulo 1l

sd Registrar Proveedor /

Administrador : : j j j j Q Q
| IUFormulario IUMantenimiento Registrar  Cargar Prov eedor Actualizar Eliminar Rubro Prov eedor
: Prinfipal Prov?edor Prov?edor : ProvFedor Prov Fedor : :
. . ' | | | | | ! |

Autentificarse(dni, password) | | | | | | |
I I | I I | |
I I | I I | I
| | | I | I I
Verificar() | | 1 1 1 1
| | | | | ! |
| | | ! | ! |
: I I | I I | |
Ir al formulario del proveedor() | | | |

> ! ! Leerg ! ! -
| t t t > |
| | | | | |
Ingresar datos del proveedor() : : : : : : :

L
| ! | ! | | !
A ! I I | I I | I
Clicken Grabar() L | | | | | |
| Registrar proveedor : | | : :
| | !
| | | Grabar proveedor() | - |
Lg

: Proveedor creado() : : : : |_||
| | 1 | | |
. . e | | | | | ! |
Click en registro del listado proveedor() , | | | | | |
: Cargar proveedoir(ldProveedor | ! Leer pr‘oveedor() : :

I I I I |

I I A I |

| _|_'_|= | objProveedor() | L

| | | | |

. ! [ T 1 1 1
Click Editar() | | | | | | |
: Actualizar Proveedor(objProveedor) ! : : :

+
| | | Guardar datos proveedor() |
| ! ! | 1 g m|
| < Proveedor actualizado() | | |
! | ! | ! |
_Mensaje "Proveedor Actualizado” I | T I | |
- 1 1 | 1 1 | 1
| | | 1 | | |
Click en registro del listado a eliminarQ | | | | | | |
'

: :Eliminar proveedor(idProveedor) : : . I :
Eliminar() -
| ! | | + VLrl

! L | Proveedor eliminado() | !
| Bl T t T I |
_g:Mensaje "Proveedor Eliminado” ! ! ! T ! !
< t | | | | ! |
| | | | | ! |
| | | ! | ! | | !
| I I I | I I | I
| | | | | | | | |
' ' ' ' ' ' ' ' '

(from Actors)

Fig. 83Diagrama de Secuencia de Mantenimiento Proveedor
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Capitulo 1l

sd Registrar ProyectoPadre/

L OO O OO0 OO0

IUFormulario IUMantenimiento Registrar Cargar Actualizar Eliminar ProyectoPadre
| Prinfipal Proyec}oPadre ProyectoPadre Proyec}oPadre ProyectoPadre ProyectoPadre |

I
| |
Autentificarse(dni, password)

; Verificar()

|
Ir al formulario del ProyectoPadre() |
T g |

| |

Ingresar datos del ProyectoPadreQ |
T L |

| ]
Clicken Grabar() !

»
el
R

gistrar ProyectoPadre()
L

Grabar ProyectoPadre()

y

ProyectoPadre creado()

Click en registro del Ii.s{ado ProyectoPadré()
-

|
Cargar ProyectoPadre(idProyectoPadre)
I

1

Leer ProyectoPadre

objProyectoPadre()

A

.

|
|
|
|
|
|
|
|
E

-5

Click

|
|
I
1
|
|
ditar() :

—_——e e e e e D e e e e  m—

T
|
|
|
|
|
|
|
|
'
|
'
e
|
|
|
|
|

|
Actualizar ProyectoPadre(objProyectoPadre)
I

Guardar datos ProyectoPadre() .
T L

T
|

I

| | |

| g ProyectoPadre actualizado()
| T

:Mensaje "ProyectoPadre Actualizado
T

T

|

|

|

Clicken registro de} listado a eliminar), !
t

L
|
|
|
|

1 1

Eliminar ProyectoPadre(idProyectoPadre)
|
|

ProyectoPadre eliminado()
T

—_——————— T —-—-——]

Eliminar()

e

A

:Mensaje "ProyecfoPadre Eliminado

——

(from Actors)

Fig. 84Diagrama de Secuencia deMantenimiento Proyecto Padre
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Capitulo 1l

sd Registrar Departamento/

FN O OIONONOONNG.

| IUFormulario IUMantenimiento Registrar Cargar Actualizar Eliminar Departamento
! Principal Departia\mento Departamento Departamento Departamento Departamento

|
Autentificarse(dni, password)

I
|
|
|
; Verificarq
|
|
|

Ir al formuulario del departamento

Leer()

y

F-———— LT --—-—-{}-——-——_——_-—_-—_—_ —_ ————

|
|
|
| -

Ingresar datos del departamento() . |
t L s

Registrar departamento()
|

|
|
I
: Departamento creado()
|
1

|
Grabar departamento()
T

y

! I

Clicken registro del listado departamento
. parameied, !
Cargar departamento(idDepartamento

Leer departamento()

objDepartamento()

|
I
|
| |
| |
I T
| |
Click Editar() | |
T

| Actualizar Dépanamenlo(obj Debanamento)
| | | Guardar datos departamento()

|
|
|
|
|
|
|
L
|
(o]
T
|
|
|
L

: L Depénamento actualizédo()
< t t
:Mensaje "Departamento Actualizado” :lJ

| L

| |

| |
Click en registro del listado a eliminar |

I
liminar departamento(idDepartamento)
T

T
I
departamento eliminado()

:Mensaje "Departamento Eliminado”
Bl T

| T
| |

(from Actors)

—_——— e e | =M - - —

I

Fig. 85Diagrama de Secuencia de MantenimientoDepartamento
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Capitulo 1l

sd Registrar Proyecto /

X

Administrador
|
|
|

O OO0 O OO0 000

IUFormulario
Prln(lzlpal

I 1
Autentificarse(dni, password)

r
Ir al formularig_del proyecto()

IUMantenimiento Registrar

de F‘r(l)yeclu

I
|
I
|
I
Verificar() :
|

L
Ingresar datos del proyecto() |
T L

Proyecto

Cargar Proyecto

Leer()

Actualizar  Eliminar Proyecto ProyecloPadre

Pruylecto

1
!
1
!
1
!
1
!
1
1
[l
1
0

Leer

Deparlamento

y

Click en Grabar()

Proyecto

——_— -

I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
(]
|
|
T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

(from Actors)

I
I
|
I
|
I
|
I
|
|
|
|
I
|
T )
| |
I I
| |
| |
| |
t . | |
| Registrar proyecto | |
| 1 Grabar proyecto() | -
1 1 I [l el
| | | |
I I | I
Click en registro del listado proyecto H : : :
: Cargar proyecto(idProyecto) | | |
| | 1 | Leer proyecto() i
I I I | I
| | | | |
| - 1 jobjProyecto() | |
1 +J‘ 1 1 1 1
I I T I I I
Click Editar( | | ! | : : :
: Actualizar Proyecto(objProyecto) : | . | |
N Guardar datos proyecto() N -
| ! g
| - Proyecto actualizado() | | |
| - T T | | | |
_, :Mensaje "Proyecto Actualizado” | | - | | | |
(i T | | | | | | |
I I | I I I I I
Click en registro del listado a eliminar( _!_ : ! : : : : :
| N Eliminar proyecto(idProyecto) | 1 | | |
| | | | |_Eliminar( | !
| - | Proyecto eliminado() | T T hg
| -« T T T | | |
:Mensaje "Proyecto Eliminado” : : : T : : :
L] I I | I I I I I
| | | | | | | | |

Fig. 86Diagrama de Secuencia de MantenimientoProyecto
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Capitulo 1l

X

Administrador
|

sd Registrar Usuario /

O 10 OO0 O O 00

(from Actors)

IUFormulario IUMantenimiento Registrar Usuario Cargar Usuario Actualizar Usuario Eliminar Usuario Usuario DepartamentoUsuario
! Principal Usuario ! ! [ ! [ !
I 1 | | | | | | |
Autentificarse(dni, password) ] I I I I | |
| | | | | | |
| | | | | | |
| | | | | | |
Verificarq : : : : : :
| | | | | | |
. . | | | | | | |
Ir al formulario del usuario() >l | | | | | |
] = | | | 1 | |
| | | | | | | |
Ingresar datos del usuario() - | I I I I | |
| bl | | | | | | |
| | | | | | | |
Clicken Grabar() 1 ! ! ! | | |
T | | | | | |
| Registrar usuario( | I I I ] ]
| | ! | | |
| | Grabar Usuario() | - | |
1 | | | - |
| | | | | |
1 | DepartamentoUsuario(objUsuario) | -
| T T T T hgl}
| Usuario creado() | | | | |
| b | | | | |
| = | | | | |
Click en registro del, listado usuario ! : : : Leer : : :
; Cargar usuario(idUsuario) 1 | usuario() | | |
| | 1 1 >l 1
| 1 1 1 =] 1
| ! | Leer | | |
1 I | DepartamentoUsuario() I I
| | | | | -
| | ] ] | =
I - objUsuario() | | I I
| .!:r" T | | | |
| | T | | | |
N | | 1 1 1 1 1
CI'CkEd,"arO Actualizar I I I | |
| Usuario(objUsuario) | | : : :
: ; ; Guardar datosusuario) o | |
| 1 1 1 = 1
| | | | | |
I I I Guardar datos DepartamentoUsuario() - |
| ! ! ] ] hgg |
| . Usuario actualizado() | | |
M “Usuari . N | | | I I
:Mensaje "Usuario Actualizado
< | | T | | |
L1 | | | | | 1 1
} ' H - | | | | | ! !
Click en registro del listado a ehmmg&J_ | | | | |
| Eliminar usuario(idUsuario) | ! - | !
T T T Eliminar( 3 |
| | | |
| | | | |
I I I Eliminar() - !
' L
: Usuario eliminado() : : |T'
| | | L | |
| | | | | |
| | | | | |
| | | | | |
| | | | | |
1 1 1 1 1 1

Fig. 87Diagrama de Secuencia de MantenimientoUsuario
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Capitulo 1l

OpcionUsuario

sd Asignar Opcion a Usuario /
Administrador : : j j j j Q Q j
| IUFormulario IUAsignar Buscar Usuario Cargar OpcionRol Asignar Actualizar Usuario OpclonRo\
} an‘:lpal Opc\on%Jsuarm } } Opclan‘Usuana Opcmn‘USuana } ‘ }
Aute i, password) } } } } } } } }
| ! ! | | ! ! |
| ! ! | | ! ! |
| ! ! ! ! ! | |
; Verificar() | | | | | | |
[T] | | | I I | | I
| ! ! ! | ! ! |
Ir al formulario de OpcionUsuario | | | | | | |
| ! ! | | ! ! |
| | ! ! | | ! ! |
Clicken usuario a asignar opciones() | ! ! | | ! ! !
| - ! ! ! | | ! ! |
{ Buscar usuano(ldUsJano) } } } } } }
] I Leer() ] I I I
! T T T | !
| ! | | ! |
| ! i . ! | ! !
| < | :objUsuario | | | |
| o . | | | ‘ | |
! | | |
Seleccionar combo rol() 1 | | | | | | |
} Cargar OpcignRol (idRol) ! } ! } } }
+
| | ! Leer() 1 1 |
! ! ! ! ! |
| | | | | |
| - | :objsOpciones | | |
| TU‘ T [ [ T !
| ! T | | ! |
Click en Asignar Opciones a Usuario) | \ \ | | | | |
{ Asignar Opci o Usuario(idUsuario, objsOpciones) 1 } 1 } }
| i i 1 Guardar( 1 1
! ! | | ] ] g
| - | Asignacién creada() | | | |
I [ ] ] I | | |
| ! ! T | ! ! |
_Mensaje "Asignacién OK" I I | | I I I
il T ! ! ! | ! ! |
| ! ! | | ! ! |
i i | | | | ! ! |
o
listado BAEEO Actualizar OpcionUsuario(objUsuario, objsOpciones) ! ! | | !
| | | | | ! | |
} } } l Modificar() 1 1
\ [ \ | i i =
! - . ! ! ! | |
| < Asignacion modificada() | | | |
o ] ] L I I I I
< :Mensaje "Actualizacién OK' | | T | | | |
| ! ! | | ! ! |
| I ! ! | | ! ! |
! | | | | | | | | |
(from Actors)

Fig. 88Diagrama de Secuencia de Asignar Opcion a Usuario
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Capitulo 1l

sd Registrar Rol

L OO OO0 000

| IUFormulario IUMantenimiento Reglstrar Rol Cargar Rol Actualizar Rol Eliminar Rol
! Principal Rol ! ! '
[ | | I I ! | |
Autentificarse(dni, password) : : : : : :
! | | | | |
| | | | | |
| | | | | |
; Verificar() | | | | |
['] | | | | | |
: | | | | | |
Ir al formulario del rol() -1 | | | | |
-
I 4 I I I I I
! | | | | | |
Ingresar datos del rol() - | | | | | |
| g | | | | |
| | | | | | |
Click en Grabar() | | | | | |
| | | | |
: Registrar rol | | | | |
| | Grabar rol() | |
| T T T
| _Rol creado() | | !
| i | | | |
| '|I:"I s | | | |
Click en registro del listado rol() . | ! ! ! ! !
T Cargar rol(idRol) | | | |
: : : Leerrol() : !
| ! ! |
| | . | |
| < L objRol() L L
I LT I [] I I
N [l | | | | |
Click Editar() L ' . o | | |
] Actualizar Rol(objRol) L | |
| | | Guardar datos rol() - |
I . ]
: < , Rol actualizado() | |
' | | | |
g :Mensaje "Rol Actualizado" | | T | |
d
1 I I I I I I
! | | | | | |
Click en registro del listado a eliminar() | | | | | |
| | Eliminar rol(idRol) | | |
! T T T Eliminar !
| | | | 4()»["]
| | Eliminar Rol() |
I o* T T T I
L . | | | T |
< ‘Mensaje "Rol Eliminado | | | | |
Bl
L] | I I I I I
] | | | | |
1 1 1 1 1

(from Actors)

Fig. 89Diagrama de Secuencia de Mantenimiento Rol
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Capitulo 1l

sd Asignar Opcion a Rol /

X

Administrador
I

O O O

Ci
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

O 000 O

Opcion

Opcnl)nRol

y

IUFormulario IUAsignar Buscar Rol Cargar Opciones Asignar Actualizar Rol
: Principal OpciLImRol : : Opci?nRol OpCIlI)HRO| :
Autentificarse(dni, password) I I I I I I
| | | | | |
| | | | | |
| | | | | |
I I I
Verificar(): | | : : |
| | | | | |
| | | | | |
Ir al formulario de OpcionRol() ! : : : : :
| | | | | |
Clicken rol a asig i ! ! ! | | I
icken rol a asignar opciones() L | | | H |
! Buscar Rol(idRol)! ! | | !
| = | 1 | |
I | Leer() | |
I T I I
I | I I
1 . | objRol | |
I T T T
| L | | |
: Cargar Opcion() ! : : :
+
| | | Leer() |
I | I I T
I | I I |
| . | :objOpciones | |
I T T T T
I | a I I |
Clicken asignar opcion a rol() | ! ! | | :
: Asignar OpcionRol(idRol, objsOpciones) ! : |
I I I | Guardar()
| | | T T
: - ! Asignacion creada() : :
t T
. :Mensaje "Asignacién OK" : : n : :
T
| | | | | |
ar listado de Op nadas() ! ! ! ! :
; L] AlclualizarOpcionRo\gobjRoI, obji)pcionels) : H
| T T T | i
| | | | Modificar()
I | | I I
I | ot . I I
| - | Asignacion modificada() | I
I I I I L I
L . | | | | |
g :Mensaje "Actualizacion OK' I I 1 1 I
| | | | | |
I T | | I I I
I I I | | I I !
(from Actors)

J

Fig. 90Diagrama de Secuencia de Asignar Opcién a Rol

sd Registrar Requerimiento /

O 1O

X

O O 00 O

Usuario Final

| IUFormulario IURegistrar Registrar DepartamentoUsuario  Producto

: Priml:ipal Requer:miemo Requerlimienlo : :

Autentificarse(dni, password) I I | I

| | | |

| | | |

| | | |

| | | |

d Verificar() | | | |

Ir al formulario del requerimiento() ! : : :

| . | | |

| Leer(idUsuario) - | |

| g™ | |

| . | |

| Leer() I >l

| | | .}

. ! - | I | I

Ingresar informacion del requerimiento() | | | |

1 o 1 | 1

| | | | |

Click en Grabar() - ! I I I

b | | |

Registrar Requerimiento(objRequerimiento) : :

: Guardar() :

I I

| 1

Guardar(objRequerimi

| |

I I

4 Requerimiento creado() I |

N Lr I I

| |

: . . . | | 1

< | | |

I - I | I

| | |

(from Actors)

Tg--—————— - -

»
L

iento, objProdus

R

Requerimiento

De(aIIeRec‘uenmienm

1) 3

Fig. 91Diagrama de Secuencia de Registrar Requerimiento
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Capitulo 1l

sd Aprobar Requerimiento/

Jefe Proyecto j j : j Q Q
| IUFormulario IUAprobar Obtener Listado Seleccionar Aprobar DetalleRequerimiento Requerimiento
: Prinrl:ipal Requer}miemo Requerlimienlo Requerlimiento Requerlimiento | :
| I I I I I | I

Autentificarse(dni, password) 1 | | | | |
| | | | | |
! ! ! ! | !
! ! ! ! : :
Verificar(): : : : | |
I I I I | |
! ! ! ! : :
r a la pantalla aprobar requerimiento() | | | I
T L 1 | 1 | |
| Obtener Listado Requerimiento() I I | |
| 1 1 | |
| Leer(idRequerimiento) - ]
! | | g N | !
| | | | !
| | Leer() | |
! T T T
I | I |
: L JlistObjRequerimiento !
Bl T T T
! -!T' ! | | -
Clickregistro del li ; d imi ! ! : | \ \
ickregistro de 'S:a o requerimientg0| - se|eccionar requelrimiento(idRequerimilento) : : :
! T | | !
| | N Leer() | L
| | | |
I | . - ' |
| - | :objRequerimiento 1
<
| LT | L] | ]
I T I T I | T
! ! ! ! | | !
Click Aprobar() 1 1 [ [ | |
: Aprobar Requerimiento(objRequerimiento) : : :
| | | Modificar() !
I I I T Ll
! | | | ITl
| g Reqguerimiento Aprobado() ! !
| e t t ! !
I I I L | I
g :Mensaje "Aprobacién OK" ! ! ! ! !
< + | | | | |
i i L I | | | |
| ! ! ! ! | | !
| I I I I I | |
1 ' ' ' ' ' 1 1
(from Actors)

Fig. 92Diagrama de Secuencia de Aprobar Requerimiento
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Capitulo 1l

sd Cotizar Requerimiento /

Logistica : : j j j Q Q Q Q
| IUFormulario IUCotizar Obtener Listado  Seleccionar Req Registrar Requerlmlento Prov eedov Cotlzaclon DetalleCotizacion
: Pnnclpal Requerllmlemo Req Aprubados Aprobado Cotlzlaclon I I I :
| I I I I | | I I

Autentificarse(dni, pamqrd) I I I I I I I I
| | | | | | | |
| | | | | | | |
I I I I | | I I
I I I I | | I I

venflcar()I | | | | | | |
I I I I | | I I
| | | | | | | |
Ir a cotizar requerimiento() | ! : : : : : :
: Oble rListadoReqAprobados() | L | | | | |
eer()
I + + L I I I
I I I | I I
| ' | 1 I |
| . :listObjRegAprobados I | | |
1 LI | | 1 1 |
! 1 T | 1 T 1 | 1
Click registro del listado requerimiento() | 1 1 1 I I I I
] v Req A| Requerimiento) | : : : :
I T "
I I Legr " I | I
| | | | | |
| | . | | | |
| - 1 :objReqAprobado 1 | | |
<
1 _II,J 1 1 | | 1
I I I T | I I
Seleccionar Proveedor() » ! | | | | | | |
1 bl | | | | | | | |
| | | Leer() | | » ! | |
I I I I T hgg N | | I
I I I I | | I I
Click cotizar() - ! | I I : : : :
T | |_Registrar Cotizacién(objProveedor, objRequerimiento) |
i 9 on(objF pRed | 1 | !
, Guardar( ! -l
| | | > |
| | | ] ! o |
I I I ! . ! I
| | | Guardar(obj Cotlzaclo bjProducto 3
I I I | I I
I I I | I I I
I . | Cotizacion creada() | | | |
| [ | | | | | |
T | | | T | | | |
| I I I I I | | I I
| I I I I I | | I I
(from Actors)

Fig. 93Diagrama de Secuencia de Cotizar Requerimiento

sd Confirmar Ci

00 O OO0 OO0

c

n

IUFormulario IUConfirmar ObtenerLlsladoRequllzados Seleccionar Seleccionar Requenmlemo Cotuzacnon
Prlnclpal Cotizacion Reqcanzado Cotizacion
' ! ' Ganadora ' '
Autentificarse(dni, pa&;/vord) : : : 1 : :
|
| | | ] | |
| 1 | | 1 |
| | | | | |
Verificar() l 1 | ! !
| | | ] | |
Ir a confirmar cotizacién() ! ! | | ! !
t > ! ! | ! !
| ObtenerListadReqCotizados() | | | |
| | ] | |
1 | Leer) I 1 |
| | | |
I I ] I
I e :listObjRequerimiento | I
| o [l ] !
| i a I | a I
Clickregistro del listado requerimiento(. I 1 ! : :
: Seleccionar Requenmlemo(ldRequerlmlento : : | |
g
| | Leer() | |
| | T |
I I I I
i - ; objRequerniento) ; i
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Capitulo 1l

sd Aprobar Cotizacion y Generar Orden de Compra /
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Fig. 95Diagrama de Secuencia de Aprobar Requerimiento Confirmado y Generar Orden de

Compra
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Capitulo 1l

sd Reporte de Orden de Compra por Proyecto y Fecha
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Fig. 96Diagrama de Secuencia deReportes de Orden de Compra por Proyecto y Fecha
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Capitulo 1l

2.4.3.Modelo Légico

SEG_M_USUARIO

USR_ID

ROL_ID (FK)
USR_TIPODOCUMENTO
USR_NUMERODOCUMENTO fb

SEG_M_OPCIONES

USR_PASSWORD
USR_NOMBRE
USR_APELLIDOPATERNO
USR_APELLIDOMATERNO
USR_TELEFONO
USR_EMAIL
USR_FECHAINGRESO
USR_FECHACESE

STS_ID

USR_CRECN_ID
FECH_CRECN
USR_MODFCN_ID
FECH_MODFCN
USR_ULTFECHACAMBIOPAS

SEG_M_OPCION_USUARIO

OPC_ID (FK)
USR_ID (FK)

OPC_CONTRLLR
OPC_INT_METHD
OPC_DISCRMNDR
OPC_TIP_NOD
OPC_ORDEN

OPC_ID (FK)
ROL_ID (FK)

S

USR_FECHNAC

fodol

USR_ESJEFE

T

SEG_M_OPCION_ROL

OPC_ID SEG_M_ROL
NOMER ROL_ID
OPC.D ROL_DESCRIPCION
o sTsD

| USR_CRECN_ID | UsR_crRecN_ID
FECH_CRECN FECH_CRECN
USR_MODFCN_ID USR_MODFCN_ID
FECH_MODFCN H. N
FEC. FECH_MODFCN
OPC_NAV_RUL T

COM_REQUERIMIENTO

REQ_ID

PRO_ID (FK)

USR_ID_RESPONSABLE (FK
USR_ID_JEFE (FK)

R R

MAN_PROYECTO

MAN_DEPARTAMENTO_USUARIO PRO_D
bu_b PRO_PADRE_ID (FK)
USR_ID (FK) | oEPDER
DEP_ID (FK) i PRO_NOMBRE
PRO_ID (FK) EST_ID
USR_SUP_ID (FK) USR_CRECN_ID
EST_ID FECH_CRECN
USR_CRECN_ID USR_MODFCN_ID \—F
FECH_CRECN FECH_MODFCN

USR_MODFCN_ID
FECH_MODFCN

MAN_CATEG_PRODUCTO
CATPROD_ID

CATPROD_NOMBRE
EST_ID
USR_CRECN_ID
FECH_CRECN
USR_MODFCN_ID
FECH_MODFCN

=

MAN_SUB_CATEG_PRODUCTO
SUBCATEGPROD_ID

CATPROD_ID (FK)

USR_CRECN_ID
FECH_CRECN
USR_MODFCN_ID
FECH_MODFCN

MAN_RUBRO
RUB_ID

RUB_NOMBRE
EST_ID
USR_CRECN_ID
FECH_CRECN
USR_MODFCN_ID
FECH_MODFCN

=

SUBCATEGPROD_NOMBRE
EST_ID

MAN_PROYECTO_PADRE

PRO_PADRE_ID

MAN_DEPARTAMENTO
DEP_ID

DEP_NOMBRE
EST_ID

PRO_PADRE_NOMBRE
EST_ID

USR_CRECN_ID
FECH_CRECN
USR_MODFCN_ID
FECH_MODFCN

T

REQ_NUMERO
REQ_FECHA
REQ_ESTADO
REQ_USR_JEFE
REQ_PROYECTO
USR_CRECN_ID
FECH_CRECN
USR_MODFCN_ID
FECH_MODFCN

i

USR_CRECN_ID
FECH_CRECN

USR_MODFCN_ID
FECH_MODFCN
DEP_SUP_ID

T

MAN_PRODUCTO

——

COM_REQ_DETALLE

REQDET_ID

PROD_ID (FK)
REQ_ID (FK)
REQDET_CANTIDAI
USR_CRECN_ID
FECH_CRECN
USR_MODFCN_ID
FECH_MODFCN

COM_COTIZACION_DETALLE

PROD_ID

COTDET_ID

EST_ID

SUBCATEGPROD_ID (FK
PROD_NOMBRE
PROD_TIPO
PROD_PRECIO_COSTE

USR_CRECN_ID
FECH_CRECN
USR_MODFCN_ID
FECH_MODFCN

L ——°K

PROD_ID (FK)
COT_ID (FK)
COTDET_PRECIO
COTDET_CANTIDAD

COTDET_IGV
COTDET_SUBTOTAL
USR_CRECN_ID
FECH_CRECN
USR_MODFCN_ID
FECH_MODFCN

|
|
|
I

N
COM_COTIZACION

COM_ORDEN_COMPRA

oc_ID

REQ_ID (FK)
USR_CRECN_ID
FECH_CRECN
USR_MODFCN_ID
FECH_MODFCN
OC_NUMERO
OC_FECHA
OC_SUBTOTAL
oc_iav

OC_TOTAL

coT_ID

PRO_ID (FK)
REQ_ID (FK)
COT_FECHA
EST_ID

COT_IGV
COT_SUBTOTAL
COT_TOTAL
USR_CRECN_ID
FECH_CRECN
USR_MODFCN_ID
FECH_MODFCN

ol

MAN_PROVEEDOR

PRO_ID

RUB_ID (FK)
PRO_ES_EMPRESA
PRO_NOMBRE
PRO_TIPO_DOCUMENT!(
PRO_NUM_DOCUMENT!(
PRO_DIRECCION

PRO_CORREO
PRO_TELEFONO
PRO_CIUDAD
EST_ID
USR_CRECN_ID
FECH_CRECN
USR_MODFCN_ID

FECH_MODFCN

Fig. 97 Diagrama Logico de Base de Datos
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2.4.4.Modelo Fisico

SEG_M_USUARIO

USR_ID: INTEGER

USR_TIPODOCUMENTO: VARCHAR2(5)
USR_NUMERODOCUMENTO: VARCHAR2(2
USR_PASSWORD: VARCHAR2(20)

USR_NOMBRE: VARCHAR2(100)

USR_APELLIDOPATERNO: VARCHAR2(100)
USR_APELLIDOMATERNO: VARCHAR2(100

USR_TELEFONO: VARCHAR2(9)
USR_EMAIL: VARCHAR2(80)
USR_FECHAINGRESO: DATE
USR_FECHACESE: DATE
STS_ID: VARCHAR2(5)
USR_CRECN_ID: INTEGER
FECH_CRECN: DATE
USR_MODFCN_ID: INTEGER
FECH_MODFCN: DATE

USR_ULTFECHACAMBIOPASS: DATE

USR_FECHNAC: DATE
USR_ESJEFE: VARCHAR2(1)
ROL_ID: INTEGER (FK)

SEG_M_OPCIONES

OPC_ID: INTEGER

NOMBR: VARCHAR2(50)
DESCRPCN: VARCHAR2(120)
OPC_ID_SUPERIOR: INTEGER
ESTD:NUMBER(2)
USR_CRECN_ID: INTEGER
FECH_CRECN: DATE
USR_MODFCN_ID: INTEGER
FECH_MODFCN: DATE

CODG: VARCHAR2(31)
OPC_NAV_RUL: VARCHAR2(30)
OPC_CONTRLLR: VARCHAR2(35)

SEG_M_ROL

ROL_ID: INTEGER

ROL_NOMBRE: VARCHAR2(50)

ROL_DESCRIPCION: VARCHAR2(200;

STS_ID: VARCHAR2(5)

OPC_INT_METHD:
OPC_DISCRMNDR

SEG_M_OPCION_USUARIO

OPC_ID: INTEGER (FK)
USR_ID: INTEGER (FK)

OPC_TIP_NOD: VARCHAR2(1)
OPC_ORDEN: NUMBER

VARCHAR2(30)
VARCHAR2(30

b
=
IS

2=

MAN_DEPARTAMENTO_USUARIO

DU_ID: INTEGER

USR_ID: INTEGER (FK)
DEP_ID: INTEGER (FK)
PRO_ID: INTEGER (FK)
EST_ID: VARCHAR2(1)
USR_CRECN_ID: INTEGER
FECH_CRECN: DATE
USR_MODFCN_ID: INTEGER

MAN_PROYECTO

SEG_M_OPCION_ROL

OPC_ID: INTEGER (FK)
ROL_ID: INTEGER (FK)

USR_CRECN_ID: INTEGER
FECH_CRECN: DATE
USR_MODFCN_ID: INTEGER
FECH_MODFCN: DATE

COM_ORDEN_COMPRA

OC_ID: INTEGER

REQ_ID: INTEGER (FK)
OC_NUMERO: INTEGER
OC_FECHA: DATE
OC_SUBTOTAL: FLOAT

OC_IGV: FLOAT

OC_TOTAL: FLOAT
USR_CRECN_ID: INTEGER
FECH_CRECN: DATE
USR_MODFCN_ID: INTEGEF
FECH_MODFCN: DATE

COM_REQUERIMIENTO
REQ_ID: INTEGER

PRO_ID: INTEGER (FK)
USR_ID: INTEGER (FK)

PRO_ID: INTEGER

PRO_PADRE_ID: INTEGER (FK
DEP_ID: INTEGER (FK)

EST_ID: VARCHAR2(1)
USR_CRECN_ID: INTEGER
FECH_CRECN: DATE
USR_MODFCN_ID: INTEGER
FECH_MODFCN: DATE

REQ_NUMERO: NUMBER
REQ_FECHA:DATE
REQ_ESTADO: CHAR(1)
REQ_USR_JEFE: INTEGER
REQ_PROYECTO: INTEGER

PRO_NOMBRE: VARCHAR2(50

MAN_PROYECTO_PADRE
PRO_PADRE_ID: INTEGER

PRO_PADRE_NOMBRE: VARCHAR2(5
EST_ID: VARCHAR2(1) FECH_MODFCN: DATE

FECH_CRECN: DATE

USR_CRECN_ID: INTEGER

USR_MODFCN_ID: INTEGEF

USR_CRECN_ID: INTEGER + o]
FECH_CRECN: DATE
USR_MODFCN_ID: INTEGER

FECH_MODFCN: DATE

MAN_CATEG_PRODUCTO

CATPROD_ID: INTEGER

EST_ID: CHAR(1)
USR_CRECN_ID: INTEGER
FECH_CRECN: DATE
USR_MODFCN_ID: INTEGER
FECH_MODFCN: DATE

CATPROD_NOMBRE: VARCHAR2(S(

MAN_SUB_CATEG PRODUCTO

T FECH_MODFCN: DATE

MAN_DEPARTAMENTO
DEP_ID: INTEGER

DEP_NOMBRE: VARCHAR2(50
EST_ID: VARCHAR2(1)
USR_CRECN_ID: INTEGER
FECH_CRECN: DATE
USR_MODFCN_ID: INTEGER
FECH_MODFCN: DATE
DEP_SUP_ID:INTEGER

e

COM_REQ DETALLE

!

REQDET_ID: INTEGER

PROD.

REQ_ID: INTEGER (FK)
REQDET_CANTIDAD: NUMBE
USR_CRECN_ID: INTEGER
FECH_(
USR_MODFCN_ID: INTEGER
FECH |

ID:INTEGER (FK)

CRECN: DATE

MODFCN: DATE

COM_COTIZACION_DETALLE

MAN_PRODUCTO

COTDET_ID: INTEGER

PROD_ID: INTEGER
SUBCATEGPROD_ID: INTEGER (Fk

SUBCATEGPROD_ID: INTEGER

PROD_NOMBRE: VARCHAR2(50)
PROD_TIPO: CHAR(1 )

CATPROD_ID: INTEGER (FK)

EST_ID:CHAR(1)
USR_CRECN_ID:INTEGER
FECH_CRECN: DATE
USR_MODFCN_ID: INTEGER
FECH_MODFCN:DATE

SUBCATEGPROD_NOMBRE: VARCHAR2(S!

(1)
PROD_PRECIO_COSTE: FLOAT
EST_ID:CHAR(1)
USR_CRECN_ID:INTEGER

FECH_CRECN: DATE
USR_MODFCN_ID: INTEGER
FECH_MODFCN: DATE

PROD_ID: INTEGER (FK)
COT_ID: INTEGER (FK)
COTDET_PRECIO: FLOAT
COTDET_CANTIDAD: INTEGE

ol

COTDET_IGV: FLOAT
COTDET_SUBTOTAL: FLOAT
USR_CRECN_ID: INTEGER
FECH_CRECN: DATE
USR_MODFCN_ID: INTEGER
FECH_MODFCN: DATE

MAN_RUBRO
RUB_ID: INTEGER

RUB_NOMBRE: VARCHAR2(5C
EST_ID: CHAR(1)
USR_CRECN_ID:INTEGER
FECH_CRECN: DATE
USR_MODFCN_ID: INTEGER
FECH_MODFCN: DATE

T O PRO_DIRECCION: VARCHAR2(50)

i

|
|
i
I

A
COM_COTIZACION

COT_ID: INTEGER

PRO_ID: INTEGER (FK)
REQ_ID: INTEGER (FK)
COT_FECHA: DATE
COT_SUBTOTAL: FLOAT
COT_IGV: FLOAT
COT_TOTAL: FLOAT
EST_ID: CHAR(1)
USR_CRECN_ID: INTEGER
FECH_CRECN: DATE
USR_MODFCN_ID: INTEGEF
FECH_MODFCN: DATE

i

MAN_PROVEEDOR
PRO_ID: INTEGER

RUB_ID: INTEGER (FK)
PRO_ES_EMPRESA: CHAR(1)
PRO_NOMBRE: VARCHAR2(50)
PRO_TIPO_DOCUMENTO: CHAR(1)
PRO_NUM_DOCUMENTO: VARCHAR2(5(

PRO_CORREO: VARCHAR2(50)
PRO_TELEFONO: VARCHAR2(50)
PRO_CIUDAD: VARCHAR2(50)
EST_ID: CHAR(1)
USR_CRECN_ID: INTEGER
FECH_CRECN: DATE
USR_MODFCN_ID: INTEGER
FECH_MODFCN: DATE

Fig. 98 Diagrama Fisico de Base de Datos
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2.5. Implementacion

2.5.1.Diagrama de despliegue
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Fig. 99 Diagrama de Despliegue
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2.5.2.Diagrama de Componentes
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CAPITULO llI: DISCUSION

2.3. Contrastacion de la Hipétesis

2.3.1. Identificaciéon de Variables e Indicadores

Es el Método de Contrastacion serd: Pre-Test > Post-Test, siendo las variables
las siguientes:
Variable Independiente (VI) : Implementacion del Sistema
Informatico

Variable Dependiente (VD) . Gestion de Compras

Los indicadores de la VD se muestran en la siguiente Tabla:

Tabla 21: Indicadores

1 | Tiempo de Generar Ordenes de Compra Cuantitativo
Tiempo de Obtencién de Reportes Cuantitativo
Tiempo de Aprobar Requerimientos Cuantitativo

Fuente: Elaboraciéon Propia

2.3.2. Método de Andlisis parala Prueba de los Indicadores Cuantitativos

Todos los indicadores Cuantitativos se les aplicara la Prueba basadas en la
Distribucién t-student porque se va evaluar el Pre y Post en medir los indicadores y
se seguira el siguiente Método:

a. Se definirdn las variables antes y después de la implementacion.

b. Se formulara la hipétesis estadistica nula y alternativa.

c. Se determinara el nivel de significancia.

d. Se determinara el valor de la muestra a la que se aplicara la prueba,

utilizando la siguiente expresion:

N chrz P(1-P)

p=
1

N-1e? + z..P(1-P)
e. Se obtendran datos antes y después de la implementacion y seran tabulados

en la siguiente Tabla:

N | Pre Test Post D
i Xii Xoi X1i — X2i=Dy;

f.  Se realizara la prueba estadistica con los datos anteriores, calculandose:
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— LaMedia Muestral: D =

La Varianza Muestral: §%,_

— El Célculo Estadistico de la Prueba: t, =

Dyi+Dyit--Dni

>%(D4;-D)
n-1

_b_
Sp/Nn

- El'Valor Critico de t (,.q).

g. Se escribira la Conclusion de la Prueba.

A continuacion se procedera con la Prueba de Hipétesis de cada Indicador.

2.3.2.1. Prueba de Hipotesis para el indicador Cuantitativo Tiempo de

Generacion de orden de compra.

a.

Definicién de Variables

TaTiempo de Generar las 6rdenes de compra antes de la

Implementacion Sistema Informatico Web.

Tp: Tiempo de Generar las érdenes de compra después de la

Implementacién Sistema Informatico Web.

Hipotesis Estadistica

Hipdtesis Hq:No se redujo el tiempo de generacion de las 6rdenes
de compra después de la implementacién del sistema informético.
(D=Tp-Ta)

Ho: D=0

Hipotesis Ha:Reducir el tiempo de generacion de las 6rdenes de

compra despues de la implementacion del sistema informatico.

H,. D<0

Nivel de Significancia

Nivel de significancia (a) escogido para la prueba de la hipétesis es

del 5%. Por lo tanto el nivel de confianza (1- a = 0.95) sera del 95%.

Tipo de Prueba a Aplicar

La muestra es 30 6rdenes.

Resultados de la Hipotesis

Media Aritmética Prueba Pareada.

Es el promedio de todas las diferencias de los valores obtenidos

antes y después de la implementacion del sistema informatico.

30p, —515
2107515 oy

D=
n 30
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Varianza Muestral de la Prueba Pareada:

Es la diferencia al cuadrado de las diferencias obtenidas.

2 _ 14017

=G0 - 4.833

D

Calculo Estadistico de la Prueba

Reemplazando los valores obtenidos anteriormente calculados.

-T=2L_~—
Te=T = 5 ==-42.768

Valor Critico de t (n-1)

t (ar29) = t(0.0529) = - 1.699

0.05

-1.699

Fig. 101Region de Aceptacion y Rechazo para la prueba de Hipotesis

f. Conclusion

Puesto que t. = -42.768 calculando es mayor que t gs29 = -1.699 y

estando este valor dentro de la regidon de rechazo, entonces se

rechaza Hy y por consiguiente se acepta H,, se concluye entonces

gue el tiempo de obtencion del tiempo en la generaciéon de las

O0rdenes de compra después de la implementacion del sistema

informatico se logré minimizar, entonces la implementaciéon es una

alternativa de solucion.

2.3.2.2. Prueba de Hipétesis para el indicador Cuantitativo Tiempo de
obtencion de reportes.

a. Definicién de Variables

Ta.Tiempo de generar los reportes antes de la implementacion sistema

Informéatico Web.

Tp: Tiempo de Generar los reportes despues de la Implementacion

Sistema Informéatico Web.
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b. Hipotesis Estadistica

Hipdtesis Hq:No se redujo el tiempo de generaciéon de los reportes

después de la implementacion del sistema informatico. (D=Tp- Tp)

Ho. D=0

Hipotesis H,:Reducir el tiempo de generacién de los reportes

después de la implementacion del sistema informatico.

Ha.. D<0

c. Nivel de Significancia

Nivel de significancia (a) escogido para la prueba de la hipétesis es
del 5%. Por lo tanto el nivel de confianza (1- a = 0.95) sera del 95%.

d. Tipo de Prueba a Aplicar

La muestra es 30 6rdenes.

e. Resultados de la Hipoétesis

Media Aritmética Prueba Pareada.

Es el promedio de todas las diferencias de los valores obtenidos
antes y después de la implementacion del sistema informético.
¥30D; _ —5858

D= = = —195.27
n 30

Varianza Muestral de |la Prueba Pareada:

Es la diferencia al cuadrado de las diferencias obtenidas.

2 42651.86
P T 3Bo-1)

=1470.75

Calculo Estadistico de la Prueba

Reemplazando los valores obtenidos anteriormente calculados.

-T=2L -
Te=T = ==-27.888

Valor Critico de t (n-1)

t(w29) = t0.0529) = - 1.699
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0.05

-1.699

Fig. 102Regi6n de Aceptacion y Rechazo para la prueba de Hipdtesis

Conclusién

Puesto que t. = -27.8888 calculando es mayor que t g gs9 = -1.699 y
estando este valor dentro de la regidon de rechazo, entonces se
rechaza Hy y por consiguiente se acepta H,, se concluye entonces
que el tiempo de obtencién de los reportes después de la
implementacién del sistema informatico se logré minimizar, entonces
la implementacién es una alternativa de solucién para este problema

presentado.

2.3.2.3. Prueba de Hipotesis para el indicador Cuantitativo Tiempo de

aprobacién de requerimiento.

a.

Definicién de Variables

T, Tiempo de aprobacién de requerimientos antes de la

Implementacion Sistema Informatico Web.

To: Tiempo de aprobacién de requerimientos después de la

Implementacién Sistema Informatico Web.

Hipotesis Estadistica

Hipétesis Hy:No se redujo el tiempo aprobaciéon de los
requerimientos después de la implementacion del sistema informatico.
(D=Tp-Ta)

Ho. D=0

Hipotesis Ha:Reducir el tiempo de aprobacion de los requerimientos

después de la implementacion del sistema informatico.

H,. D<0

Nivel de Significancia

Nivel de significancia (a) escogido para la prueba de la hipétesis es

del 5%. Por lo tanto el nivel de confianza (1- a = 0.95) sera del 95%.
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d. Tipo de Prueba a Aplicar

La muestra es 30 6rdenes.

e. Resultados de la Hipétesis

Media Aritmética Prueba Pareada.

Es el promedio de todas las diferencias de los valores obtenidos

antes y después de la implementacién del sistema informatico.

¥3°D, -1836
n 30

Varianza Muestral de la Prueba Pareada:

D= =—-61.20

Es la diferencia al cuadrado de las diferencias obtenidas.

2 _ 36148
(30-1)

So =124.65

Calculo Estadistico de la Prueba

Reemplazando los valores obtenidos anteriormente calculados.

-T=2L .
Te=T = 5, ==-30.02

Valor Critico de t (n-1)

t(w29) = t(0.0529) = - 1.699

0.05

-1.699

Fig. 103Regién de Aceptacion y Rechazo para la prueba de Hipdtesis

Conclusion

Puesto que t; = -30.03 calculando es mayor que t gospe = -1.699 y
estando este valor dentro de la regidon de rechazo, entonces se
rechaza Hy y por consiguiente se acepta H,, se concluye entonces
gue el tiempo de generacion de los requerimientos después de la
implementacion del sistema informatico se logré minimizar, entonces

la implementacion es una alternativa de solucién.
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2.4.1.

Discusion de Resultados

Minimizar el Tiempo de Generar Ordenes de Compra:

Tabla 22: Resultado para el indicador Minimizar el Tiempo de Generar
Ordenes de Compra

Tiempo | Porcentaje| Tiempo [Porcentaje| Tiempo Porcentaje
(hr) (%) (hr) (%) (hr) (%)
15.6 100 2.8 17.95 12.8 82.1

Fuente: Elaboracion Propia

Se puede observar que el indicador Tiempo de generacion de las érdenes de
compra antes de la implementacion del Sistema Informético en promedio es 15.6
horas vy el tiempo después de la implementacion del Sistema propuesto es de 2.8

horas, lo que representa un decremento de 12.8 horas y en porcentaje de 82.1%
2.4.2. Minimizar el Tiempo de Obtencion de Reportes

Tabla 23: Resultado para el indicador Minimizar el Tiempo de Obtencién de
Reportes

i

Tiempo | Porcentaje| Tiempo |Porcentaje| Tiempo Porcentaje
(hr) (%) (hr) (%) (hr) (%)
1.8 100 0.78 43.33 1.0 56.7

Fuente: Elaboracion Propia

Se puede observar que el indicador Tiempo de obtencidon de reportes antes de la
implementacion del Sistema Informatico en promedio es 1.8 horas vy el tiempo
después de la implementacion del Sistema propuesto es de 0.78 horas, lo que

representa una reduccién de 1.0 hora y en porcentaje de 56.7%
2.4.3. Minimizar el Tiempo de Aprobar Requerimientos

Tabla 24: Resultado para el indicador Minimizar el Tiempo de Aprobar
Requerimientos

Tiempo | Porcentaje| Tiempo [Porcentaje| Tiempo Porcentaje
(hr) (%0) (hr) (%0) (hr) (%0)
3.8 100 0.7 18.42 3.1 81.6

Fuente: Elaboracion Propia

Se puede observar que el indicador Tiempo en aprobar los requerimientos antes de

la implementacién del Sistema Informatico en promedio es 3.8 horas y el tiempo
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después de la implementacion del Sistema propuesto es de 0.7 horas, lo que

representa una reduccion de 3.1hora y en porcentaje de 81.6%.
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CASOS DE PRUEBAS

ID Caso | Requerimiento a Descripcion Pre-Requisitos Resultado | Resultado Estado
de Probar Esperado | Obtenido
Prueba
CPO01 Registrar Verificar que . El usuario del sistema que OK OK Concluido
Requerimiento el usuario final realizara el registro del
registre el requerimiento debera estar
requerimiento logueado.
y se
autogenere el
ndmero de
requerimiento.
CP002 Aprobar Verificar que . El usuario del sistema que OK OK Concluido
Requerimiento el jefe de realizara el registro del
proyecto requerimiento debera estar
apruebe el logueado.
requerimiento
en estado e  Deberd existir requerimientos
nuevo. en estado nuevo.
CP003 Cotizar Verificar que e Elusuario del sistema que OK OK Concluido

Requerimiento

el usuario de
logistica
realice la
cotizaciéon
sobre los
requerimientos
en estado

aprobado

realizara el registro del
requerimiento debera estar

logueado.

Debera existir requerimientos

en estado aprobado.
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CONCLUSIONES

Se realiz6 una investigacion bibliografica sobre sistema de informacion web

yframeworkshaciendo uso de buscadores web y libros.

Se recopil6 informacion propia de la empresa, mediante la aplicacién de entrevistas y
observaciones, lo cual permitié identificar los procesos principales y los problemas que

presentaba la Empresa.

Se realiz6 la definicion de los requerimientos funcionales del sistema utilizando la
metodologialconix, identificandose 19 requerimientos funcionales, 18 diagramas de

robustez, 18 diagramas de secuencia.

La implementacion del sistema ayud6 a centralizar y explotar la informacion para la

buena toma decisiones y optimizacion del proceso de compras.

Se realizaron con éxito las pruebas con el usuario final por cada requerimiento

implementado.
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RECOMENDACIONES

Mejorar proyectos pequefios con metodologias de modelamiento &giles y libres como

es el caso de Iconix.

Continuar con el estudio, uso y desarrollo de los Frameworks Spring, Hibernate y
Richfaces, a fin de que se desarrolle, madure e implante como herramienta

metodolédgica de disefio en creaciones de aplicaciones web.

Es necesario el uso de entrevistas y observaciones para realizar el estudio del contexto

y de las necesidades del Sistema.

Para realizar el analisis de requerimientos y el disefio, se recomienda utilizar el
Lenguaje de Modelamiento Unificado (UML), por ser el estandar para modelar distintos

tipos de Sistemas.

Disefiar interfaces gréaficas interactivas, que permitan un facil manejo del sistema con el

usuario.
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