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RESUMEN

El presente trabajo tuvo como objetivo determinar la relacién entre el juego libre y
el aprendizaje significativo en los nifios del nivel inicial de instituciones educativas
privadas de Truijillo, 2022. Esta investigacion fue de tipo correlacional-descriptivo,
cual se considerd una poblacion de 105 estudiantes entre la edad de tres a cinco
afios de instituciones educativas privadas de Trujillo, para poder conocer mas
acerca de las variables en la etapa escolar. Como instrumentos de recoleccion de
datos se utilizé la lista de cotejo disefiada con 20 items, que fue aplicada a cada
alumno. En cuanto a los resultado se obtuvo que si existe una relacion directa
altamente significativa entre el juego libre y el aprendizaje, con un valor
significativo de 0.000 < 0.05 y una correlaciéon de Spearman de 0,456., por otro
lado en el nivel del juego libre se obtuvo que el 1% presentaba un nivel alto, el
4.2% medio y solo el 94.8% un nivel bajo, asimismo el nivel de aprendizaje
significativo el 2.1% presentaba un nivel alto, el 11.5% medio y solo el 86.5% un
nivel bajo, lo cual se concluye que los educadores no participan plenamente en la
planificacion de estrategias que permitan a los nifios construir sus conocimientos.
Se les recomienda a los docentes que para adquirir un aprendizaje adecuado

deben de utilizar el juego libre y asi crear experiencias en sus vidas

PALABRAS CLAVE: Juego libre, conocimientos, aprendizaje significativo,

educacion, nivel bajo, construccion, estrategias.
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ABSTRACT

The objective of this work was to determine the relationship between free play and
meaningful learning in children at the initial level of private educational institutions
in Trujillo, 2022. This research was of a correlational-descriptive type, which was
considered a population of 105 students between the age of three to five years
from private educational institutions in Trujillo, in order to learn more about the
variables in the school stage. The checklist designed with 20 items was used as
data collection instruments, which was applied to each student. Regarding the
results, it was obtained that there is a highly significant direct relationship between
free play and learning, with a significant value of 0.000 < 0.05 and a Spearman
correlation of 0.456. On the other hand, at the level of free play, It was found that
1% had a high level, 4.2% had a medium level and only 94.8% had a low level.
Likewise, the level of significant learning was 2.1% had a high level, 11.5% had a
medium level and only 86.5% had a low level. which concludes that educators do
not fully participate in planning strategies that allow children to build their
knowledge. It is recommended to teachers that to acquire adequate learning they

must use free play and thus create experiences in their lives.

KEYWORDS: free play, knowledge, meaningful learning, education, education,

low level, construction, strategies.
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I. INTRODUCCION

1.1. Problema de investigacion
1.1.1. Realidad problematica

En la actualidad, la sociedad ha ido progresando en la educacion a través
de diferentes estrategias, esto ha permitido que tomen mas en cuenta la
educacion. La edad preescolar es donde se forma un espacio de vida, mas rico,

en las experiencias, movimientos, expresiones, etc.

La infancia es la fase donde se da el principal aumento y crecimiento, a
través del juego, por ende, logra desarrollar las siguientes caracteristicas:
potenciales fisicos, su inteligencia emocional, creatividad, inteligencia intelectual,
culturas sociales, afianza su elegancia, para ello transfiere grados patrimoniales,
técnicas, desde la actuacion, en el momento que se va desenvolviendo todo esto,

van disfrutando y logran entretenerse (Calvillo, 2013).

Mediante el juego libre, los infantes aprenden a vincularse con los que le
rodea, a compartir, resolver problemas, su aprendizaje se convierte mas
independiente, ademas contribuye con la capacidad de autoafirmacion. El juego
también ensefia a los nifios a tener aptitudes de liderazgo, cumple un papel
importante para el aprendizaje, pues le permite mejorar con el lenguaje, el
desarrollo de diferentes destrezas e incluso, mediante el juego, pueden

sobrellevar el estrés y regular sus emociones (Matas, 2018).

En cuanto a nivel internacional, en Estados Unidos algunas investigaciones
muestran que los nifios pequefios estan pasando menos tiempo al aire libre
participando en el juego activo y explorando el mundo natural (Head Start, 2019).
Ademas, Apolitica (2019) comenta en su articulo que, para los estudiantes
finlandeses, los sentimientos que experimentan los nifios estadounidenses
pueden ser menos comunes. Se promociona a Finlandia por tener uno de los
mejores sistemas escolares del mundo y se ubica constantemente en la parte
superior de la base de datos de educacion global. Un componente central que
atribuyen a su éxito son las pausas periodicas y el juego libre, pues los nifios

suelen realizar mas rapido su actividad.

15



Por otro lado, de acuerdo a la ONU (2019), le asigna al pais un indice de
aprendizaje de 0,97, el 12.° mas alto en el mundo. De acuerdo a la Unesco,
Estados Unidos es el segundo pais con mas instituciones de educacion infantil en

el mundo, con un total de 5.758 y un promedio de mas de 15 por cada estado.

Por otro lado, para los paises con mejor aprendizaje, el trabajo para los
profesores es formativo y progresiva, es decir, no solo se enfocan en brindar a los
estudiantes estrategias cognitivas, a su vez les proporcionan oportunidad con una
vision a largo plazo asegurando el éxito de cada uno. De acuerdo a los estudios
que realiza OCDE, los 5 paises que tiene la mejor ensefianza son: China,
Singapur, Estonia, Finlandia, Japon, existen mucho componente para el éxito de
estos paises, uno de ello es brindarle un ambiente de calidad, variedad de clases
y ademéas facilitarle la diversion, es decir el juego, por les permite potenciar la
creatividad, pero el factor principal, es la lengua que cada nifio logra desarrollar, la

gran mayoria habla inglés desde pequefio (Pearson, 2022).

Sin embargo, en los ultimos afos, de acuerdo a la UNICEF (2022) advierte
que los niveles de aprendizaje son alarmantemente bajos, ya que se calcula que
s6lo una tercera parte de los nifios y nifias del mundo pueden leer y comprender
una historia sencilla escrita, es decir el 64%. El mal aprendizaje se debe a que los
centros educativos tienen escasos recursos, los maestros mal pagados y poco
cualificados, las aulas hacinadas y los planes de estudio arcaicos estan
socavando la capacidad de nuestros nifios y nifias para alcanzar su pleno

potencial

Continuando con el estudio a nivel nacional, Araujo y Rubio (2016), en su
estudio, encontré que nifios de dos afios en zonas urbanos el 60% no logran
desarrollar una estimulacion temprana adecuada, se debe a que no tienen
disponibilidad de materiales de juego en su hogar ni en los centros educativos,
juguete para tocar musica, para armar 0 construir, para pintar, para el juego de
roles, para aprender formas o a contar, libros de cuentos, libros para colorear y

juguetes que requieren mucho movimiento fisico, areas para divertirse.

El Perd tiene una tasa de desercién de aprendizaje del 6.3%, de acuerdo a
cifras del Ministerio de Educacién. Una encuesta del 2021 del INEI, 22 de cada

100 nifilos no han logrado concluir su educacion secundaria, mientras 5 de cada
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100 jévenes no la han culminado. Segun la ESCALA 2018, aun persiste un mayor
porcentaje de desercion en las mujeres (10.2%), frente a los varones (8.4%). En
ese sentido, las nifias reciben una educacion de menor calidad que los nifios, lo
que repercute negativamente en su futura empleabilidad y su potencial de

desarrollo econémico (Care, 2023).

En el ambito local, de acuerdo Ugaz y Vargas (2019) en su estudio que
realiz6 obtuvo el 82,62% de los niflos de 5 afios logran una mejora en su
aprendizaje gracias al juego libre, pues logran tener empatia, saben esperar y
escuchar. El aprendizaje en base a ESCALE (2019) expuso que en el nivel inicial
las matriculas publica y privada aumentaron (con tasas promedio de variacion de
9.2% y 8.4% respectivamente), resultando en un incremento de la matricula total

en ese nivel.

En cuanto a la region La Libertad mejor6 niveles de aprendizaje en
matematica y comprension lectora, entre 2016 y 2018, el porcentaje de que
rindieron satisfactoriamente el examen de comprensién lectora aumenté de 27,8%
a 30,3% en La Libertad. Asimismo, en el examen de matematicas el indicador
aumento de 22,0% a 25.7%. A pesar de esto, aln se mantienen las brechas con
respecto a los promedios nacionales de 34,8% y 30,7%, respectivamente (La
industria, 2019). Asi mismo, para asegurar el aumento del aprendizaje, el alcalde
de Trujillo invertira 3,5 millones de soles en moderno jardin ubicado en el distrito
El Porvenir, para asegurar la calidad educativa y tiene la intencidn de reconstruir
en promedio 13 instituciones educativas con la intencién de que los menores
estudiantes reciban su ensefianza en mejores condiciones (Tu Region Informa,
2022).

La realidad problematica, por lo expuesto anteriormente, en las
Instituciones Educativas Inicial Privadas de Trujillo, en nifio de 5 afios se estima
que el juego libre, como el aprendizaje significativo, no estaba muy presente afios
atras, por lo que las criaturas no proponian innovadores juegos, de modo que, los
trabajos ludicos eran reducidas y eran convertidas en rutinas repetitivas. De esta
manera se estaba obstaculizando la formacion integral de los nifios, no contaba
con los diversos materiales, ya que es insuficiente poder implementar y organizar

las distintas estrategias para la presencia de las actividades ladicas adecuadas.
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En base lo analizado en las Instituciones Educativas Inicial Privadas de Truijillo, el
estudio encontr6 que no cuentan con espacios adecuado para que lo infantes
realicen una experiencia divertida en su edad temprana, por otro lado, los
docentes no realicen muchas actividades ludicas, cual permita que el nifio pueda
expresar sus destrezas, algunos nifios realizan algunos trabajos con dificultad,
también su aprendizaje va en nivel bajo, a raiz de esta evaluacién nace la

problematica que de esta investigacion.

El juego libre en la etapa preescolar es fundamental en la integracién de los
nifios, por lo que demostraran su capacidad de crear, imaginar, sofiar con lo que
piensan, estdan en su propio mundo de manera libre, siendo ellos mismos,

potenciando su lenguaje, su socializacion con los demas nifios, y su cognicion.

Por lo que la presencia del aprendizaje significativo ayuda mucho al nifio a
despertar y mantener su interés para impulsar los distintos procesos educativos
para su eficaz crecimiento. Por ello, los docentes deben impartir desde el disefio e
implementacion de estrategias ludicas de ensefianza, ya que los infantes sean los
propios protagonistas de su aprendizaje al comprender y siempre se mantenga

estos saberes para su futuro.

1.1.2. Formulacién del problema
¢De qué manera se relaciona el juego libre y el aprendizaje significativo en los

nifios del nivel inicial de instituciones educativas privadas de Truijillo, 20227
1.2. Objetivos
1.2.1. Objetivo general

Determinar la relacion entre el juego libre y el aprendizaje significativo en los

nifios del nivel inicial de las instituciones educativas privadas de Truijillo, 2022.

1.2.2. Objetivos especificos

- Identificar el nivel del juego libre en nifilos del nivel inicial de las instituciones
educativas privadas distrito de Trujillo, 2022

- Identificar el nivel de aprendizaje significativo en nifios del nivel inicial de las
instituciones educativas privadas de Truijillo, 2022.

- Establecer la relacion entre la dimension de la creatividad del juego libre y el
aprendizaje significativo en nifios del nivel inicial de las instituciones

educativas privadas de Truijillo, 2022.
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- Establecer la relacion entre la dimensién sensorial del juego libre y el
aprendizaje significativo en nifios del nivel inicial de las instituciones
educativas privadas de Trujillo, 2022.

- Establecer la relacibn entre la dimension motora del juego libre y el
aprendizaje significativo en nifios del nivel inicial de las instituciones

educativas privadas de Trujillo, 2022.

1.3. Justificacion
Esta investigacion es oportuna y relevante puesto que; fue realizada con el

propdsito de aportar informacion sobre la unidon que existe entre el juego libre y el
aprendizaje significativo en el nivel inicial que pertenecen a instituciones privadas
del distrito de Trujillo, igualmente, ayudara en darle una mayor comprobacién
sobre el valor de las dichas variables, ambas estan presentes en los

acontecimientos escolares de los nifios.

Este estudio posee importancia social, debido a que su atencion se enfoco en
el desarrollo del aprendizaje de los estudiantes que estan en el nivel inicial,
quienes, por las circunstancias de la pandemia, integran una poblacién vulnerable
en cuanto a sus saberes previos, a no poder expresar lo que piensan, en esta
edad es primordial poder interactuar con sus pares para que tengan un mejor

desarrollo integral.

En el aspecto practico se justificO que los resultados sirvieron mucho para
poder identificar procedimientos que promuevan la verdadera importancia de

ambas variables en el campo educativo.

Asi como en el aspecto metodoldgico este estudio fue demostrar, porque se
uso instrumentos de medicion para conocer los niveles del juego libre tanto como
del aprendizaje significativo, los cuales seran utilizados posteriormente en las

investigaciones que tienen similitud al tema actual.
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II. MARCO DE REFERENCIA
2.1. Antecedentes

2.1.1. Internacional

Valdivieso (2017) realizé la investigacion nombrada: Influencia del juego en
el aprendizaje significativo en los estudiantes de basica elemental de la Unidad
Educativa Comunitaria Intercultural Bilingiie Dolores Cacuango, canton Cayambe
parroquia Cangahua, periodo 2015-2016; para obtener el grado de Licenciada en
Ciencias de la Educacion, en la ciudad de Guayaquil, Ecuador; esta investigacion
es cuantitativa correlacional, con una muestra de 77 personas (estudiantes,
docentes y autoridades). Se utilizaron encuestas y entrevistas. Los resultados

fueron los siguientes:

- Un 100% de docentes estan de acuerdo que los juegos simbdlicos aportan de
manera conveniente para aprender satisfactoriamente los distintos contenidos
en su aprendizaje, afrontando una realidad muy distinta por lo que los
estudiantes carecen de recursos para su formacion escolar.

- EI 90% de alumnos manifestaron que la escasez de juegos de simulacién en
base a su entorno familiar y escolar, se refiere mas que todo a una ensefianza
abierta a la imaginacion y al expresarse libremente para que exista un
aprendizaje significativo de manera prolongada.

- Presencia de un trabajo pertinente con tareas recreativas en la formacion del
aprendizaje, asi como el desarrollo psicomotriz de los nifios a través del

juego, por ende, sean orientados para seguir el buen camino a la educacion.

Mora y Solis (2017) realiz6 la investigacion titulado: Influencia de las
actividades ludicas en la calidad del aprendizaje significativo en la Cultura Fisica
de los estudiantes del segundo grado de educacién general basica de la Escuela
de Educacion Bésica Marieta Escobar Gavilanes, zona 5, distrito 09D13, Provincia
Guayas, cantén Colimes, periodo 2015-2016; para obtener el titulo de Licenciado
en Ciencias de la Educacion; en la ciudad de Guayaquil, Ecuador; esta
investigacién es cualitativa y cuantitativa con caracter cientifico, con una muestra
de 84 personas (alumnado, profesores, padres de familia y director de la
Institucion). Se emplearon las entrevistas y encuestas. Los resultados son los

siguientes:
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- Los docentes tienen completo conocimiento que los estudiantes adquieren
dificultades para fomentar sus habilidades intelectuales en el momento de
clases, por lo tanto, se decreta un bajo aprendizaje significativo.

- Mayor presencia de problemas al razonamiento en torno a las indicaciones
previas en base al nuevo conocimiento adquirido, por la carencia de la guia
didactica que brinde un buen fortalecimiento al nivel cognitivo de cada
estudiante.

- Falta de conocimiento que tiene cada padre de familia, también el docente por
medio desde las distintas tareas didacticas por lo que hubo una restricciéon de
la aplicacion misma que ha afectado de manera directa al aprendizaje

significativo.

Fuentes (2018) realizd el estudio titulado: El juego y la recreacion como
estrategia para el mejoramiento del aprendizaje de los nifios y nifias del Programa
de Primera Infancia de Verdad Thule; para obtener el grado de Licenciatura en
Pedagogia Infantil, en la ciudad de Uraba, Colombia; este estudio es de ambito
exploratorio e investigacion cuantitativa, con una muestra de 47 nifios entre la
edad de 0 a 5 afios. Se utilizé encuestas, observacion y plan de sostenibilidad.

Las conclusiones fueron las siguientes:

- El total de los nifios entre la edad de 4 a 5 afios practicaron el juego como un
proceso de ensefianza-aprendizaje, permitiendo que haya un mayor
desarrollo en la tolerancia y empatia, facilitando la socializacién, el apoyo
entre comparieros y la relaciébn misma en la igualdad, al contrario, ya no hubo
presencia de juegos competitivos sino en colaboracién de todos los nifios.

- La docente del aula estuvo acorde a las necesidades educativas de cada
estudiante, mostrando la creatividad y proactividad.

- Finalmente, un 86 % de los infantes tuvieron mayor libertad al expresar sus
talentos a través del juego libre para participar en las distintas actividades de

la Institucién Educativa.

De la Cruz y Lara (2019) realizé la investigacion titulada: El método ludico en
el aprendizaje significativo en los estudiantes de la basica elemental, para
obtener el titulo de Licenciado en Ciencias de la Educacion; en la ciudad de

Guayaquil, Ecuador; esta investigacion es de disefio metodolégico cual
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cuantitativo, con una muestra de 159 personas (alumnos, maestros, padres de

familia y director de la Institucion Educativa). Empleando las entrevistas,

encuestas, cuestionario y Escala de Likert. Los resultados son los siguientes:

Un 98% de alumnos muestran inconvenientes mas que todo en la resolucion
de problemas del area de Matemética, por lo que no existe un verdadero

aprendizaje significado relacionado a la realidad practica de su dia a dia.

El docente no tiene conocimientos relacionados a la aplicacion del método
ldico por medio de juegos didacticos en el transcurso de ensefianza-
aprendizaje de forma consecutiva, por lo que se deberia implementar
métodos de aprendizaje que brinde al alumnado, las diferentes herramientas
didacticas en el trabajo cotidiano.

Escasez de guias didacticas que incluyan diversas actividades de aprendizaje
creativas y constantes; esta como consecuencia a no fomentar el area de
Matematica de manera correcta.

Pilozo (2020) realiz6 la investigacion titulada: El juego ladico en el aprendizaje

significativo. Taller de Actividades Ludicas; para obtener el titulo de Licenciado en

Educacién Primaria; en la ciudad de Guayaquil, Ecuador; este estudio es de

investigacién correlacional, con una muestra de 99 personas (estudiantes,

directivo, docentes y representantes). Se utilizaron encuestas, entrevistas y la

ficha de observacion. Las conclusiones fueron las siguientes:

El 100% del alumnado no comprenden al momento de la lectura debido a la
carencia del juego libre y de estrategias que la docente debia implementar
para que esté presente el aprendizaje significativo en la vida escolar del
educando.

Los docentes por mayoria, se dieron cuenta que no aplicaron juegos ludicos a
lo largo del tiempo para que los estudiantes estén mas interesados en el
contenido de la lectura debido a que no habia talleres de actividades que los
orienten mejor a seguir utilizando estrategias pertinentes para proporcionar la
comprension de textos.

Emplear charlas a los padres de familia para que conozcan la lectura, estén
informados y acompafien a sus hijos en su aprendizaje para que haya un

mejor entendimiento.
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2.1.2. Nacional

Meléndez (2019), realizd el estudio titulado: Los juegos espontaneos y los
logros de aprendizaje de los nifios de cinco afios de Educacion Inicial de la I.E N°
086 Daniel Alcides Carrion San Rafael - Bellavista 2016; para poder obtener su
tesis con el Titulo Profesional de Licenciado en Educacion Inicial, en la ciudad de
Riojas, Perl; este estudio es de ambito correlacional con una metodologia
descriptiva, con la muestra que constatdé de 25 infantes de cinco afos del nivel
inicial de la institucion educativa N°086 Daniel Alcides Carrion. Se utilizo test,

encuestas, entrevistas. Los resultados fueron los siguientes:

- El 52% de los infantes con el juego asociativo desarrollan diversas

habilidades sociales y favorece la estimulacion del lenguaje.

- Los niveles de logros de aprendizaje se presentan con mayor frecuencia en el
infante de cinco afios; de manera que el nifios/as juegan de manera
espontanea, el cual necesita de acompafiamiento por un plazo razonable asi

se pueda alcanzar el aprendizaje esperado.

- Los nifios mediante el juego logran captar la dinamica de la clase, por medio
de estas actividades el nifio fortalece su lado cognitivo entre otros. Logra
tener mas seguridad para poder comunicarse con el publico o con las

personas que le rodean y puede confiar en si mismo sin temor a nada.

Quifiones (2018) realizd su investigacion de titulo de El juego libre en el
aprendizaje significativo del area Légico Matemética en los nifios de 5 afios, 2017;
para poder obtener su tesis en el grado académico de Maestra de Educacion; en
la capital de Lima, es estudio es de ambito correlacional con una metodologia
activa, para esta investigacion fueron considerados 170 alumnos de 5 afios nivel

inicial; en lo cual aplicaron las pruebas pre y post test, en el cual concluyeron en:

- El 90% de los nifios realizaron las dichas actividades propuestas, que les

permitié que el aprendizaje sea significativo.

- Los estudiantes que cumplieron con dichas actividades propuestas lograron
obtener un buen intelecto, en el cual pudieron participar todos sin temor

alguno y poder expresarse, entre otros.
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Prudencio (2018) realizd su investigacion titulada: El juego como estrategia
para el aprendizaje significativo de las matematicas en los estudiantes de 4 afios
de la IEl. Amarilis - Shelby - Pasco - 2018; para obtener el grado académico de
maestra en la psicologia educativa, realizé en la Universidad de Cesar Vallejo de
Lima; siendo metodologia correlacional. Se realizo la muestra con 20 estudiantes
de cuatro afos de la I.E Amarillis, para el cual se utilizd un test, los juegos como

estrategia didactica, entre otros. Los resultados son los siguientes:

- Con respecto a las variables, se dio a conocer que el 55.0% de los
estudiantes realizaron las actividades, esto permiti6 conocer mas acerca de

los juegos como estrategias didacticas.

- Se ha reflejado en los nifios/as los valores, esto quiere decir un aprendizaje
significativo en la asignatura de matematica, por medio de juego, en el cual el

estudiante, no muestra dificultades al momento de realizar.

Pariona (2018) realiz6 su investigacion con el titulo de: Juego como
estrategia formativa en el nivel inicial de la I.E.P. Magister — Distrito San Juan de
Lurigancho 2018; para poder obtener su tesis profesional de licenciado en
educacion inicial y arte, es de estudio es basica, cuantitativa, su poblaciéon consta
de 42 alumnos del nivel inicial de la I.E.P. Magister - distrito San Juan de
Lurigancho 2018. Los instrumentos que utiliz6 fueron las encuestas,

cuestionarios, entre otros; los resultados fueron los siguientes:

- Donde lograron alcanzar una intervencién de grupos de juegos por medio de
la coordinacién en el movimiento corporal en un nivel medio, un 35,7%

lograron un nivel bajo y un 23,8% en el nivel elevado.

- Los infantes lograron ejecutar las coordinaciones dadas con el apoyo de un
adulto, el cual les permitié fortalecer en la construccién de aprendizajes, el

cual ha permitido que pueda coordinar su psicomotricidad motora y fina.

Portocarrero (2017) realiz6 su estudio titulado: El juego como recurso
didactico y su influencia en la estimulacion de la psicomotricidad en los
estudiantes de tres afios de la Institucién Educativa Inicial N° 291 del distrito de

Yorongos, 2017, para obtener su tesis en el grado académico de maestra en
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Educacién con mencién en Docencia y Gestidbn Educativa; su investigacion se
bas6 con una metodologia correlacional; en el cual su muestra fue de 80
estudiantes, concluyeron con un resultado de 75% representa un mayor

porcentaje, del nivel avanzado de los aprendizajes en la presencia del juego.

2.1.3. Regional

Véasquez (2021) desarrolld la investigacion titulada: Juegos didacticos y
aprendizaje en el area de matematica en nifios de 4 afios de la institucion
educativa inicial n°265 divino nifio Jesus de Tocache, 2021, Trujillo 2021, tesis
para obtener el Titulo de Licenciado en Psicologia en la Universidad César
Vallejo. Esta investigacion es de metodologia correlacional de corte transversal, la
muestra estuvo conformada por 44 nifios de cuatro y cinco afios de la institucion
Educativa N°1554 Javier Heraud ubicada en el Distrito Santa; para la realizacion
de esta tesis, se usé los instrumentos de escala, test, encuesta. Llegando a
concluir que, se dio como conclusion que si existe una relacién relevante entre el

juego didactico y el aprendizaje.

- En la primera tabla se ha observado que el 25% de estudiantes muestran un
logro destacado, por otro lado, el 50% un logro previsto, mientras tanto que un
25% en proceso y 0% en inicio.

- En la segunda tabla, concluyendo con una muestra de 33% de estudiantes
logrando tener un éxito destacado, en cambio un 58% un logro previsto,

mientras tanto un 8% estan en proceso y un 0% en inicio.

Ugaz (2018) desarroll6 la investigacion titulada: El juego libre en los sectores
y las interacciones de calidad en el nivel inicial- Il ciclo, Trujillo 2018, tesis para
obtener el Titulo de Licenciada en Educacion Inicial en la Universidad César
Vallejo. Esta investigacion es de metodologia hipotética deductiva, la muestra
estuvo conformada por 23 estudiantes de cinco afios de la instituciéon Educativa
N° 1685 Maria Inmaculada de la Urbanizacién Mochica del distrito de Truijillo; para
la realizacion de esta tesis, se uso los instrumentos de escala de Likert y la lista
de cotejo. Llegando a concluir que, se dio como resultado que en el transcurso de
la hora del juego libre en sectores facilita eficazmente las interacciones entre

nifios y nifas.

25



- En la primera tabla se ha observado que el 50% de docentes demostraron
poca empatia al respeto de cada acuerdo, por ende, no se cumpli6 las
dimensiones de comunicacion y convivencia.

- En la segunda tabla se concluye con una muestra de 82% de estudiantes que
logran tener un logro destacado, al mejorar las interacciones entre
compafieros al jugar de manera autbnoma sin tener algun obstaculo que le

impida socializar.

Pérez (2019) realiz6 su investigacion con el titulo: El juego libre como
estrategia para mejorar la expresion oral en los estudiantes de 5 afios de una
institucion educativa publica, Santiago de Chuco; para poder obtener su tesis
profesional de Licenciada en Educacion Inicial, es de investigacion aplicada,
cuantitativa, su poblacién consta de 16 nifios/as de cinco afios del nivel inicial de
la I.LE.P. Mértires de los Andes de Osaygue, Santiago de Chuco. Los instrumentos
que utilizé fueron la guia de observacidn y las fichas de trabajo; los resultados

fueron los siguientes:

- Un 70% de los nifios y nifias presenciaron que el juego libre les ayudo de
manera correcta a poder expresarse al emplear una adecuada pronunciacion
al decir palabras, socializando con sus compafieros y maestra, por ende,
estableciendo diferentes fonemas en su lenguaje.

- Se pudo identificar que un 99% de nifios y nifias alcanzaron un nivel favorable
de las habilidades comunicativas, que estan en constante practica con la
ayuda de la docente al mostrar diferentes recursos que aporten correctamente

en su expresion oral.

Soriano (2021) realiz6 su investigacion titulada: Uso del internet para el
desarrollo del aprendizaje significativo en estudiantes de secundaria en el Pera
2020; para obtener el grado académico de Bachiller en Educacién en la
Universidad Catdlica de Truijillo; siendo metodologia correlacional. Se realiz6 la
muestra con 30 estudiantes de seis afos de la I.E San Marcelo, para el cual se

utilizé un test y encuestas. Los resultados son los siguientes:

- Con respecto al uso del internet, se dio a conocer que la mitad del alumnado,
un 55.0% no disponen de redes inalambricas para el uso diario de las clases

virtuales, esto ha fomentado que los adolescentes no puedan conectarse a

26



clases y no se desarrolle de manera progresiva su aprendizaje significativo,
gue algunos alumnos no puedan participar de las distintas asignaturas.

- Se ha reflejado que mediante este proyecto hay distintas formas de poder
conectarse virtualmente, presentado las distintas soluciones y ello no

perjudique los aprendizajes de cada estudiante.

Delgado (2018) realizé su investigacion de titulo: Comunicacion familiar y
aprendizaje significativo en nifios de 5 afios de la instituciéon educativa n°1564
Radiantes Capullitos de la urbanizacion Chimu, Trujillo — 2018; para poder
obtener su tesis en el grado académico de Licenciada en Educacion; en la ciudad
de Trujillo, es estudio es de ambito correlacional, para esta investigacion fueron
considerados 30 alumnos del nivel inicial; en lo cual se aplicaron la encuesta y el

cuestionario, concluyendo lo siguiente:

- ElI 96.7% de los nifios presentan un mayor aprendizaje significativo tanto en la
experiencia socializadora ya que hay una superior asistencia de padres y
madres de familia al estar informados de lo que cada nifio participa en su
constante aprendizaje, fortaleciendo un gran lazo de fraternidad, de confianza
y de integracion que ayudan mucho en el desarrollo del aprendizaje.

- El 86% de los infantes no sienten ningun temor al expresar lo que desea al
momento de compartir lo que piensan, siendo solidarios y sociables
mostrando una grandiosa actitud hacia sus demas compafieros, ello fortalece

aln mas sus habilidades.

2.2. Marco Tebrico
2.2.1. Juego Libre
2.2.1.1. Definicién

Es importante mencionar la definicién del juego, Pérez (1989) menciona que
la palabra juego proviene de “segun el enfoque latin, el término ludus, se le
nombraba al juego principalmente al juego de nifios, que se da espontaneamente
compitiendo” (p.11), el fin de la palabra juego, se ha formulado numerosos

significados, donde se expresa de forma natural y pedagogica.

El término juego ha establecido actividades imprescindibles e innatas, que

son realizadas por los niflos/as de diferentes niveles sociales y de distintas
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culturas, esto genera diversion, recreacion, entretenimiento, accién, entre otros.
Los movimientos son realizados de manera espontanea y voluntaria, dado que el
pensamiento permite que el nifio aprenda dentro y fuera del aula por ejemplo a

contar, memorizar cosas o0 animales entre otros.

Porque citar la palabra juego, ya que es un término muy amplio de precisar,
ya que es mas sencillo conocerlo, que poder definirlo. Se da mediante actividades
espontaneas y placenteras, donde el nifio puede crear y cambiar la realidad,
acercando a sus experiencias internas y trayendo hacia el mundo externo, donde
él estd participando (MINEDU, 2017).

2.2.1.2 Caracteristicas

La particularidad que deben tener los juegos en el infante, debe permitir,
que el niflo demuestre sus destrezas y habilidades. Es dificil desarrollar
adecuadamente, ya que debera enhilar el periodo, el ambiente adecuado para
que pueda jugar sin ningun peligro (Pérez,1989), es importante brindarles a los
nifos juguetes; les ayudara a despejar su mente de los nifios dado que puede
atraer mas y fijar. Es una influencia libre y libre, esto permite que por medio del
conjunto el nifo aprenda afuera y en el interior del aula a desarrollar habilidades

cognitivas, experiencias intelectuales entre otros.

El infante tiene la necesidad de realizar sus actividades, por lo tanto,
debemos tener en cuenta que no todos los nifios aprenden al mismo ritmo, a unos
los va llevar mas tiempo aprender, en cambio a otros no, donde tendran que
realizar varias veces esto les permite que puedan enfrentar situaciones, asi

lograran vencer los obstaculos y no tendran miedo a enfrentarse a las dificultades.

Por medio de los juegos el nifio busca, explorar, trata de descubrir lo que le

rodea por el mismo, esto conlleva a tener las siguientes caracteristicas:

e Son actividades espontaneas y placenteras.

e Se interactta con la realidad.

e Proporciona una mejora en el aprendizaje.

e Ayuda a la socializacion y la comunicacion con las personas.

e Las actividades convertidas en juego son atractivas para el nifio.
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e Permite la autonomia en el nifio, esto permite que sea independiente de los

demas.

e Ayuda a explorar su entorno mediante la inspeccion. Estas son las diversas
caracteristicas que se brindan al nifio al momento de jugar y esto les ayuda
mucho en su vida cotidiana, entre otros, por esto dependerd del adulto
brindarle un lugar seguro (Pérez, 1989).

2.2.1.3 Teorias que respaldan al Juego libre

A lo largo de la exposicion se han efectuado diferentes teorias y exposiciones
sobre el jugueteo. Esto varia por las diferentes corrientes psicologicas a las ha
pertenecido los escritores, pues, nos ofrecen una visualizacion amplia del juego,

de forma que esto pueda contribuir al alumnado (Pérez, 1989).

Por medio del juego libre, el infante aprender a investigar qué sucedera y que
haran en el juego. El nifio toma distintas apariencias lo primordial es la funcién de
las actividades ludicas ya que permiten desempefiar el desarrollo psicomotriz,
intelectual, sociales, afectivos, entre otros. Es importante conocer las teorias del
juego libre porque nos permitira conocer como ha ido evolucionando el juego y de
como cada autor le ha ido dando una funcion importante para la vida del ser

humano.

A.- Teoria de la antigiiedad de Platén

Sus teorias de Platon nos hacen referencia que todos los conocimientos son
adquiridos son genuinos, de manera inmaterialista y categorizar que las personas
tienen aptitud de la percepcion sensorial y la categorizan descriptiva y evaluativa

en las actividades (Rossi, s/f).

Sefiala que el ser humano obtiene las cosas a las medidas de él; mayormente
sus teorias estan basadas en la democracia y las politicas que se daban en su
época. El decia que la mejor manera de resolver los conflictos era dialogando.
Para Aristoteles utilizé su método que el ser humano, debe ser regido por dichas
disciplinas. El se ha centrado en los intereses de la accién humana y las
observaciones empiricas; el trato de reconciliar al ser humano con la naturaleza
ya que nosotros pertenecemos a ella, por lo que tanto él queria la libertad (Rossi,
sif).
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Estos fildsofos normativos nos han entregado su aporte para ensefiar como
implica los juegos en su vida del nifio, esto conlleva animar a los padres para que
puedan brindarles a sus hijos juegos, esto les ayudara a “moldear sus intelectos”
para apoderamiento venidero y juicioso. El juego nos demuestra mas habituales y

esto se da en el ser humano desde que nace.

El infante, antes de dar sus primeros pasos, lo primero que hace o busca es
jugar, esto le produce emocion interior y sus primeros movimientos son innatos,
por eso se recomienda, al padre que deje al nifio gatear ya que esto le permite

explorar su alrededor, por lo tanto, no tiende a fracasar en su vida cotidiana.
B.- Teoria del excedente de energia Spencer

El tedrico Spencer ha considerado que el ser humano contiene bastante
energia y para liberar las energias de su cuerpo que tiene en abundancia, se
percatd que las personas realizaban juegos como diversién, sin darse cuenta que
eso les ayudaba a eliminar las energias sobrantes es por ello que Spencer vio al
juego como una liberacion de energias y orientd su teoria en el sector infantil
(Meneses, 2001).

El considera que los juegos es una actividad que acumula energias en exceso
y esto le permite tener un buen rendimiento fisico y mental, por medio del juego
se gasta energias restantes, se elimina las células muertas y otras se regeneran.
Spencer en su teoria del excedente de energia se basa en que el ser humano
guarda grandes cantidades de energias sobrantes, esto anteriormente lo utilizaba

para poder sobrevivir al momento de cazar un animal, entre otros.

Como tenian bastantes energias realizaron actividades para liberarlas sin
ninguna finalidad para que puedan evitar tensiones en el organismo, para esto
juntaron actividades artisticas y estéticas, para que el cuerpo restablezca el

equilibrio interno.

La teoria de Spencer sustenta que el infante tiene dos periodos para
desarrollarse, ellos no tienden a realizar ningun tipo de trabajos para que pueda
sobrevivir, porque sus necesidades estan cubiertas por sus padres. El infante a no
desarrollar actividades, el desgastar sus energias a través del juego, esto se
convierte en sus grandes actividades en su tiempo libre (Rossi, s/f). Para

Spencer, los procesos pedagdgicos deben seguir su transcurso, esto permite que
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la inteligencia de los nifios se exprese de manera sencilla en cada periodo de su

desarrollo en la sociedad humana.

C.- Teoria de la relajacion Lazarus

El tedrico Lazarus, afirmé que el ser humano al momento de jugar desgasta
muchas energias cuando descansaba se regeneran nuevamente las energias; es
por ello que realizé las diferencias entre las energias fisicas y mentales, de tal
manera que cuando las personas utilizan su energia fisica es necesario que
realicen actividades mentales para recuperar lo desgastado mediante la relajacion
(Meneses, 2001).

Afirmo, que las actividades ludicas son primordiales para el desarrollo del
Infante, esto permite desarrollar capacidades y crecer, esto le permitira estudiar y
adquirir conocimiento y destreza. Es primordial dejar al nifio que descanse lo

suficiente para regenerar energias entre otros.

Hace referencia al infante desplieguen y realice movimientos complejos,
pesadas esto les produce fatiga, esto los conlleva a descansar, esto generara que
se relajen y sentirdn una satisfaccion (Pérez, 1989). La relajacion consiste en
recuperar energias. Lazarus propone y sefiala que el juego brinda actividades de
compensacion al esfuerzo, por ello se realizan actividades donde generan
agotamiento en las personas, mediante estas actividades estan pensadas para
que la persona descanse, ya que han agotado sus energias, para que se puedan

regenerar.

D.- Teoria de Karl Marx

Karl inici6é sus investigaciones con animales para ver como aprendian ciertas
conductas que eran necesarias para su sobrevivencia, logré impartir algunas
habilidades que le permitirAn en su vida cotidiana y adulta; si mas aprendia y se
adapta se volvia mas inteligente su raza. Al ver esto Karl decidi6 realizar sus
investigaciones en las personas ya que, si los animales se pueden moldear y
lograr aprender, porque no el ser humano. Asi que inicio con los infantes ya que
ellos nacen como un papel en blanco y se puede impartir conductas destrezas

entre otros y esto les ayudara en su vida adulta (Ruiz, 2017).
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El juego es el eje principal para que el infante desarrolle sus actividades, esto
ayuda activar el instinto humano y a mejorarse como para tener control de su
propio cuerpo, como también psicologica para el desarrollo de su imaginacion
(Meneses, 2001).

F.- Teoria de Sigmund Freud

Se relaciona a Freud con el juego, describe que el nifio en la infancia
descubre el placer de jugar y explorar su cuerpo por el mismo. Se da también
cuando el Infante duerme, expresando el lado inconsciente. Para Sigmund Freud
ha vinculado al nifio con el deseo, da inicio al placer al momento de jugar
(Bofarull, 2014).

Sigmund Freud realizé teorias donde estudié la mente; a través de sus
métodos revolucionarios. Para Freud, el bebé desarrolla el deseo, se vincula con
el placer que se esta dando el infante su dominio propio. Freud vincula al juego a
las emociones inconscientes; esto une con la necesidad del disfrute instintivo de
un caracter erdtico o agresivo, esto genera expresion y sentimientos que

acomparfia a esta experiencia.

El juego proporciona al ser humano a que se libere, sus instintos generan el
deseo, las personas adultas hallan expresiones durante el descanso esto conlleva
a cabo los infantes mediante el jugueteo (Ruiz, 2017). Freud, realizo sobre la fobia
infantiles (1920) patento que el juego. administra dos procesos: primero la
relacion del deseo inconsciente reprimidos, esto da origen a su propia sexualidad
infantil; la segunda es las angustias producidas por la veterania que se daba en

sus vidas.

Por medio de los juegos, los infantes reviven sus angustiosas vivencias, esto
permite adoptar mejor la realidad para que pueda dominar los acontecimientos
gue un dia lo dominaron. Los sicoanalistas han considerado primordialmente a los
juegos como purificacion de tal forma los juegos despiertan la atraccién de

diferentes los terapéuticos, entre otros (Sigmund, 2013).
G.- Teoria cognitiva de Piaget

Piaget consider6é a los juegos que son primordial para el infante, es una
manera exclusiva, de tal manera que el pequefio interactie con el mundo que le

rodea. El nifio va estructurando su rentabilidad; esta teoria se basa en que los
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juegos ayudan a estructurar su pensamiento légico y mental, entre otros (Ruiz,
2017).

Piaget nos habla de sus cuatro teorias conductistas; que relaciona al infante
en diferentes periodos, ha estructurado una conducta intelectual, el cual atraviesa
el inicio de las inteligencias. Nos hace referencia diversas formas a que se debe

jugar esto surge a lo largo de nuestro desarrollo (Tomas, s/f).

Piaget hace referencia a sus cuatro teorias que él realiz6 e investigé por
medio de sus hijos. La primera es la etapa sensomotriz que se da desde los (0-2
afnos) acd el nifio es innato a sus movimientos y descubre el mundo a través del
juego, y para tener en cuenta si nuestro nifio se estd desarrollando bien es
importante asistir a sus controles, Piaget se refiere que en esta etapa el nifio debe
explorar su alrededor. Su segunda etapa preoperacional se da (2-7 afios) En este
periodo el infante incrementa de manera figurativa, distintos tipos en su lengua
que utiliza es oral y también escrito, aca el nifio ya realiza actividades con la

supervision del padre y sus acciones son autobnomas.

En el tercer periodo tenemos las operaciones concretas acé el infante, ya
puede resolver operaciones mentales simples como la reversibilidad, en la cuarta
etapa estan las operaciones formales se dan (12 afios - adultez) aca el nifio ya
tiene pensamiento logico, inductivo y deductivo. Por ello es importante el juego,
les permite captar y poder comprender su alrededor (Piaget, 2013).

2.2.1.4 Dimensiones del juego libre

Las primeras etapas de vida, los juegos favorecen al crecimiento integral
del nifio y a distintos niveles y se engloba al aprender por medio del juego donde
se asimila de modo mas rapido y eficaz. Es por ello, que se resalta que las
actividades didacticas y ludicas en el espacio educativo, permiten al nifilo a que
tenga motivacion y de esta manera a que se sienta seguro de si mismo (Kadoora,

2018) nos hace referencia de las siguientes dimensiones.
a.- Dimension afectiva - emocional:

Se evidencia por medio de las expresiones y el control emocional mediante el
juego. Cémo se sabe los efectos son imprescindibles para un buen desarrollo de

equilibrio. Estad dimension hace referencia a que el nifio le permite aprender a
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controlar dicha inquietud, que esta presente en algunas posturas de la vida diaria,
un claro ejemplo es cuando los parientes se enfadan o los maestros, cuando
pierden un juguete o no le permiten salir a jugar afuera cuando hay un terrible
clima. Por medio del juego libre logramos exteriorizar los pensamientos y
emociones para lograr estimular la autoconfianza, la autoestima de los infantes. A
través del juego se logra que se relacionen y logran tener contacto afectivo, entre

otros.
b.- Dimensién social:

La dimension social, nos hace referencia a qué es integradora, que existe la
igualdad, la convivencia y la adaptacion. El juego es el recurso principal que tiene
el infante para poder empezar sus primeras conexiones con compafieros. De
manera que el infante va a ir creciendo se empieza a relacionar, donde va
aprendiendo a integrar conductas deseables tales como compartir, respetar su
turno, saludar, entre otros... En el cual aprenden también a no expresar conductas

no deseables como pelear con sus compafieros, etc.
c.- Dimension cultural:

La dimension cultural, consistiria en la transmision de valores y tradiciones.
El infante va imitando las costumbres que le son brindadas por el adulto cuidador,
el cual lo adapta y le identifica. Esto le permite que cuando se relacione con otros

nifios/as entre ellos puedan compartir sus costumbres, sus valores, entre otros.

d.- Dimensidn creativa:

La dimensién creativa, permite al nifio a desarrollar su imaginacién, por medio
del juego simbdlico; le permite desarrollar habilidades, la destreza del
pensamiento. El nifio por medio de su creatividad le permite que unas simples
cajas puedan convertirse en avion, las tapas de las ollas en baterias en platillos,
entre otros. La imaginacion es tan grande que el nifio puede convertir cualquier

tipo de cosas o de objetos en un juguete.
e.- Dimension cognitiva:
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La dimensidn cognitiva, alcanza a ser la gran capacidad que esta presente en
el ser humano de poder relacionar, crear, actuar, analizar, permitiendo la
construccion del conocimiento mismo, transformando su realidad. Se le conoce
como gimnasia para el cerebro, el cual facilita el proceso de abstraccion del

pensamiento.
f.- Dimensién sensorial:

Producto del juego, el infante logra descubrir distintas sensaciones que le
permite experimentar de diversos modos; por ejemplo, cuando juega con las
témperas, con botones, esponjas entre otros; en estos juegos simples o
materiales simples el nifio logra sentir las texturas si son suaves, asperas, saber

su olor, etc.
g.- Dimension motora:

La dimension motora, se puede percibir mediante el juego sea que utiliza el
esquema corporal por el cual permite el aprendizaje de la relacién causa - efecto.
Esto le permite darse cuenta lo que esta haciendo y puede modificar, el cual hace

gue se reconozca a Si mismo como un representante de causante de cambios.
2.2.1.5. Importancia del juego libre

Las actividades didacticas son primordiales para el progreso del nifio y nifia a
gue pueda entender al mundo que le rodea debe ser espontaneo, capaz de crear,
construir, imaginar, sofiar con cualquier cosa. El infante le gusta interactuar con
diversos formas y materiales; con los sonidos, la musica, las plantas, los gases, el
movimiento, los olores, el cual les encanta experimentar, jugar, descubrir y

pasarla bien; una de sus caracteristicas es: (Meneses, 2019)

- Desarrollar la autonomia.
- La capacidad de poder tomar decisiones.
- Favorecer la curiosidad por la naturaleza.

- Desarrollar la creatividad.
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2.2.1.6. Fomento del juego libre en el hogar

Pues fomentando lo que llamamos el espacio creativo. Esta habitacion
debe ser tranquila, luminosa, abierta, lo mas espaciosa posible, pero no
demasiado estructurada, porque queremos que los nifios sean libres de crear su
propio juego. En el juego libre no necesitas tantos materiales. Por ejemplo, un
nifo aprenderd a jugar, manipular y crear juguetes y otros objetos sobre
alfombras, con colchonetas, pafiuelos y con su cuerpo. Actuard segun su
intuicion, imaginacion y fantasias, porque el objetivo es que el nifio cree e
"invente" juguetes y juegos utilizando materias primas, sin reglas ni regulaciones,
sin restricciones ni distracciones.

2.2.1.7. Actividades para estimular el aprendizaje mediante juegos

e Relatar cuentos y crear historias en los infantes.

e Usar plastilina como estrategia de juego.

e Trazary colorear con los infantes.

e Realizar paseo a exposiciones de arte con sus hijos.

e Participar en juegos de adivinar palabras.

e En el hogar realizar o escenificar un teatro en familia.

e Jugar a los mimos.
2.2.1.8 Como afecta la tecnologia en los nifios que prefieren las pantallas en
vez del juego tradicional
La tecnologia ha permitido que los nifios pierdan el interés a jugar juegos
tradicionales, que les permitird desarrollar el lado cognitivo, destrezas, entre otros.
La tecnologia esta ocasionando lo siguiente:

e Existe poca comunicacion con los familiares.

e No interactian con su entorno.

e Su vista se cansa, mayormente estan sentados.

e También se vuelven groseros con sus padres.

e Se vuelven aburridos.

e Duermen tarde.

¢ No aprenden a saludar, entre otros.
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2.2.2. Aprendizaje significativo

2.2.2.1. Definicién

Se define, como un transcurso donde se obtienen nuevas destrezas y
conocimientos llevando a cabo nuevos conocimientos que ya teniamos
anteriormente en nuestro sistema cognitivo, seguidamente este nuevo aprendizaje
surge cuando no conociamos antes sobre un tema a reconocerlo. Tiene forma
duradera es decir que no tenemos por un largo periodo y estd hecho en la
experiencia que podamos tener, de acuerdo a los saberes previos brindados a lo

largo de la ensefianza.

En el aprendizaje significativo, el siguiente autor Gowin (1981) nos dice que
consta del desarrollo en cuando a la manera de educar, pues se realiza una
negocion entre docente y educador, por un plazo extendido. Por ello, es una
fantasia imaginar una explicacion excelente, es como dictar bien una clase y
aplicarlos en los estudiantes, pues son razones que dan una ensefanza

significativa.

Segun Ausubel (2002) nos dice que aprender de manera positiva no es parte
personal de en cada lugar, luego de obtener varias dimensiones, permite que se
pueda desarrollar un excelente curso, lo que significa que se esta llevando un

aprendizaje logico.

Se puede decir que, aprender significativamente implica a que el nifio debe
tener la intencion de conocer el tema que estamos proporcionandole, cuando
contamos con estrategias de ensefianza efectivas y un material adecuado para
utilizarlo en distintas areas y por si mismo poco a poco ird compartiéndolo con su

entorno.

Por consiguiente, es una idea distinta a otras teorias que podamos conocer
con planteamientos que son mas originales en la utilizacion dentro del entorno del
aula produciendo una conversacion mas didactica entre maestra y alumno, con
materiales didacticos en la planificacion de cada tema que pertenece al momento

educativo.
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Podemos decir que, en este desarrollo de orientacién del aprendizaje, se
fomenta de manera continua, es fundamental saber la estructura cognitiva de
cada estudiante; no solamente de conocer la cantidad de informacién que
contiene, sino mas bien de comprender los conceptos y proposiciones dadas

también de su grado de estabilidad.
2.2.2.2 Caracteristicas

Segun Ontoria (2012) este modelo de aprendizaje conforma una serie de

caracteristicas que citaremos a continuacion:

- La actual informacion es implementada de manera sustantiva, mas no
arbitraria, es decir a la estructura cognitiva del estudiante.

- Presencia de la intencionalidad al relacionar e integrar los actuales
conocimientos con los conocimientos efectivos en el alumno.

- Este aprendizaje esta relacionado con las practicas vividas, los conceptos,
imagenes mentales, entre otros.

- Implica de manera afectiva (dispone positivamente para estudiar) al indicar

una correlacion sustantiva entre lo adquirido y los conocimientos previos.

Por ende, se puede decir que a través de estas caracteristicas hacemos
presente que hay un aprendizaje significativo, cuando se manifiesta a la
capacidad para relacionar (no todo al pie de la letra cuando se esta ejecutando)
sino a la presencia continua del nuevo material con su estructura cognitiva; a
través de este material, el alumno va a ir aprendiendo y serd potencialmente

significativo y relacionable en base a sus propios conocimientos.
2.2.2.3 Tipos de aprendizaje significativo

De esta forma Ausubel distingue tres tipos de aprendizaje significativo
importantes que se correlacionan de manera continua, lo cual comentaremos a

continuacion: (Aceituno, 1998)
A.- Aprendizaje de representaciones

Este aprendizaje es el mas importante, lo cual depende de los demas para su

optimo significado. Basandose en la capacidad de significados a distintos
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términos. Consecutivamente se puede igualar en significado a través de diversos
simbolos convencionales con referentes (objetos, eventos y conceptos) para que
el estudiante pueda comprender a su manera. Se dispone significado propio a los
simbolos asociandolos a aquella parte concreta y objetiva de la realidad,

recurriendo a posibles conceptos disponibles.

B.- Aprendizaje de conceptos

En el aprendizaje del concepto es basado de acuerdo a que el estudiante
crece conforme a su vocabulario, los atributos de referencia del concepto se

definen utilizando las conexiones presentes en la estructura cognitiva.

Por lo tanto, este tipo de aprendizaje es un tanto mas complejo debido a que
esta presente la abstraccion y la falta de asociamiento de la palabra con el objeto.
Podemos decir, que el nifio puede distinguir colores y tamafios y puede estar
seguro de que es una "pelota” cada vez que se encuentra con otra persona. Estos
nuevos conocimientos se refieren a ideas abstractas generadas a partir de
experiencias realizadas Unicamente por el educando, y por lo tanto tiene un

significado muy personal.

Estos conceptos representan aun mas diversas exactitudes de eventos u
objetos, que son interpretados mediante simbolos particulares y muestran
abstracciones de atributos fundamentales de los referentes.

C.- Aprendizaje de proposiciones

El siguiente tipo de aprendizaje guia a una simple incorporacion de cémo
representan las palabras tanto mezcladas o separadas, debido a que hay una
mayor exigencia al percibir el significado de las ideas enunciadas en base a las

proposiciones.
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Involucra mayormente a la combinacion de muchas palabras, lo cual cada una
de ellas integra un referente Unico, siendo mezclados en alguna manera que se
fomente una sencilla coleccion de significados de las palabras elementales
propias, asi obteniendo un moderno significado que existiria en semejanza a la

estructura cognoscitiva.

Incorporando un concepto que se va a ir logrando mediante de los siguientes

procesos:

- Por diferenciacion progresiva: Es mediante la informacion mas incluyente

permitiendo que el educando amplie y reorganice sus propios saberes.

- Por reconciliacion integradora: Es cuando la informacion que sujeta el alumno
esta en forma discontinua y el actual conocimiento sea integrado.

- Por combinacién: Es por medio de la informacién anterior y la nueva
informacion que contienen la exacta jerarquizacion, por lo que el estudiante

puede comparar y complementar ambas definiciones.
2.2.2.4 Teorias psicopedagdgicas

Las teorias son las que sustentan el aprendizaje va implicando en el ser
humano como la capacidad de dirigirse por si mismo, también va adquiriendo
capacidades de lograr hacer algo de diferente manera. Para ello, se divide en
cuatro teorias las cuales, son la teoria conductista, teoria de la Gestalt, la teoria
de la Consecuencia y teoria cognitiva; esto nos hace referencia Wikipedia (2009).

a.- Teoria del Conductismo:

La teoria conductista, es de una corriente psicologica, cuyo representante es
John Broadus Watson. Se basé en utilizar distintos métodos experimentales
donde analiza el comportamiento del ser humano, se bas6 en los hechos en
presencia de un estimulo sucediendo una reaccion; quiso decir que nuestro
organismo responde ante estimulos que se dan por medio del ambiente y emite

una respuesta.

b.- Teoria de la Gestalt:
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La teoria de la Gestalt, consiste en que el profesor trata de estimular a sus
estudiantes de distintas maneras para poder realizar un trabajo en equipo,
haciendo un chiste, pudiendo cantar con la condicion de lograr que sus alumnos
puedan responder de manera positiva a sus estimulos, pueda rendir mas

mediante su percepcion.
c.- Teoria de la consecuencia:

La teoria de la consecuencia consiste en la postura que tiene el ser humano;
en la conciencia que se da a través de la emocion, la motivacion, los sentimientos,
entre otros. De tal manera que esto se une con los niveles de pensamiento y el
poder de manejar las distintas emociones donde se puede intuir; la manera de

expresarse, donde se considera la edad de la persona.
d.- Teoria cognitiva:

La teoria cognitiva, se centra a través de los estudios mediante procesos
internos que guiaran al aprendizaje. También se involucra por la presencia de
fendbmenos qué ocurren; de tal manera que también se relaciona con el individuo
cuando él aprende su transformacién y como cambia sus estructuras cognitivas

debido al factor qué se da a través del medio ambiente.
2.2.2.5 Dimensiones del aprendizaje significativo

Segun Ballester (2002) nos dice que aprender significativamente es un reto
muy dificil, pues se requiere de muchos esfuerzos, sin embargo, viene hacer los
estimulos intelectos de cado uno que les permite alimentarse formando algo
fundamental para la sociedad actual, es decir tener conocimiento bueno, es

aprender y seguir aprendiendo.

Con ello se va a ir desarrollando un crecimiento cognitivo de lo que se
aprende, lo cual es un proceso que a la vez aporta en el crecimiento afectivo de

cada estudiante, lo cual motive e impulse sus nuevos aprendizajes.

A continuacion, brindaremos las dimensiones que forman parte de este

modelo de aprendizaje:
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a. Dimension de las aptitudes

Consiste en que los estudiantes, poseen diversas actitudes y sensaciones
qgue afectarian directamente a sus destrezas para el aprendizaje, por o que un
elemento fundamental para la instruccion verdadera serian apoyar al educando a
que incluyan estas aptitudes y sensaciones positivas acerca del salén de clase y

de su propio aprendizaje.
b. Dimensién del conocimiento

En esta dimension se presenta que la forma mas efectiva de aprender es
mediante el uso del conocimiento para realizar distintas tareas relevantes, es

decir, cuando las aplicamos de manera practica.

Siempre debemos estar atentos a que el educando tenga una mayor
oportunidad de usar sus conocimientos de modo significativo a una mayor
amplitud, seria una de las partes mas fundamentales al planificar una unidad de

ensefianza a largo plazo.
c. Dimension del caracter

El desarrollo de esta dimension del caracter, accede mayormente a que los
alumnos reflexionen de una forma critica, pensando con creatividad y regulando
su conducta al momento de realizar alguna accién, estos elementos son

fundamentales para un buen camino hacia el aprendizaje.
d. Dimension de la motivacion

La presencia de la motivaciéon, se deriva al momento del deber real con el
proceso de aprendizaje por medio del alumno, es decir, presencie un mayor 0

menor grado de importancia del aprendizaje.

Es el principal motor del aprendizaje que se encuentra manifestada a través
de las emociones, creencias, y valores positivos, intereses de un alumno para

poder realizar alguna actividad por si mismo continuamente.

Cuando nos sentimos motivados va a haber una mayor conexién de nuestros

conocimientos al expresarlos en la vida diaria.
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e. Dimension de la comprension

Esta dimension es interpretada como el ejercicio que se establece relaciones
entre el nuevo argumento y los diversos componentes de la estructura cognitiva,
es decir, que el educando vaya comprendiendo a su manera el material empleado
o la informacién que se realiza en el aula, conforme se construyan conocimientos

y haya concordancia en cada una de ellas.

Este es el momento adecuado a que los alumnos se aventuren a expresar sus
propias suposiciones y contrastar con el doble objetivo de destituir el
conocimiento actual e intentar dar respuestas a las interrogantes que se han
planteado; a partir de ello se refleja en la necesidad de reforzar la construccion de

estos aprendizajes significativos.
f. Dimension de la funcionalidad

En esta dimension por su parte consiste en que los conocimientos adquiridos
pueden ser utilizados, se deduce a la complejidad de estas conexiones
establecidas entre el actual tema de aprendizaje y los elementos de la estructura
cognitiva, siendo aun mas amplia su asimilacién, dando a conocer que habra un
mayor grado de significatividad y por ende sera mayor la funcionalidad que el
alumno podra incluir en sus conocimientos a través de nuevos contenidos y

situaciones transcurridas en su vida cotidiana.
g. Dimension de la participacién activa

En esta dimension es reconocida por los distintos estudios, andlisis, y
elaboracién de la informacion planteada, lo cual implicaria un mayor compromiso
para desarrollar un estudio sistematico, analitico y reflexivo del contenido
brindado.

Esta participacion comienza cuando el alumno ejerce un papel activo
prolongadamente y trabaja sobre dicha informacion recibida, por lo que el alumno
integrard distintos momentos en los que reflexionara sobre sus propios
conocimientos en base a su proceso cognitivo, analizando e interpretando las
razones que le han llevado a que realice estas actividades de aprendizaje en

situaciones dadas.
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h. Dimensién de larelaciéon con la vida real

Cuando hablamos de esta dimension de relacién con la vida real, mas que
todo consta a la aplicacion de la misma indagacion obtenida para el resultado de
los problemas auténticos, es decir, la justificacion de estas necesidades reales
para el educando a través del material que se ha recibido por dimensiones y se
refleje un grado de significatividad superior; se presentan situaciones donde cada
estudiante debe a poner a prueba sus conocimientos previos, para que de esta
manera esté presente la construccion de las relaciones sustantivas para utilizarlas

en actuales contextos, incluyendo més su creatividad al ejercerlas.
2.2.2.6 Rol del docente en el aprendizaje significativo

Segun Belmont (1989) nos dice que el papel fundamental que se enfoca el
educador es fortalecer en el crecimiento de los estudiantes y también mantener
una sucesion de acciones cognitivas mediante las diferentes posturas que se

vivieron personalmente en una etapa de su vida.

La verdadera funcion del docente, debe conllevar a que cada alumno pueda
construir sus conocimientos significativos sin miedo al expresarlos, considerando
mayor parte el propio medio social y teniendo como base a las aptitudes que
fortaleceran sus sistemas de conocimientos y habilidades, por ello el docente
debe estar presente siempre en el sistema educativo para que haya un mejor
enfoque didactico y ladico que motive al estudiante en todo momento,
desarrollando una serie de actividades que fortalecerd de manera positiva a este
modelo de aprendizaje y sobre todo sea mas comprometido con la realizaciéon de

las estrategias brindadas.

El papel del docente para llegar a un aprendizaje significativo debe alejarse
mas que todo al esquema de educacibn memoristica y repetitiva que ha estado
presente en afos anteriores, donde el alumno debe asegurar antes estas
situaciones propias de la clase, para que pueda expresarse aun mas de manera

libre.

De igual manera, el docente debe acudir a las estrategias didacticas creativas

con sentido activo que se demuestre la presencia de la colaboracion constante del
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estudiante en su progreso de aprender y, por ende, dar solucion a los intereses y
problemas que esta presente en el sistema escolar como tanto en los

aprendizajes previos deben ser restaurados.

La exploracion de las estrategias, que los estudiantes ya comprenden en
estos tiempos, las cuales inmensas veces no son favorecidas frente a las ventajas
apropiadas por no saber realizarla o regularlas de manera correcta. En varias
oportunidades las mencionadas planificaciones, son perfeccionadas mediante su

desarrollo, por lo que logra excelentes ensefianzas al estudiante.

El docente debe ser motivador del aprendizaje de los estudiantes, para lograr
transmitir sus saberes en diferentes areas, para que en el alumnado les llame la
atencion en poder aprender mas, por lo que estaria presente los diversos
meétodos y materiales ludicos que aportaran positivamente a esta valiosa labor de

formar a seres para el futuro.

2.2.3. Laimportancia del juego libre para el aprendizaje significativo

El juego libre, se basa en la exploracion de compartir emociones al interactuar
con el entorno; segun el autor Hill (1976), comenta que el juego es una accion
espontanea que da mediante un tiempo determinado en un lugar y hora,
cumpliendo las leyes aprobadas voluntariamente que se siguen de manera
precisas, lo cual se relaciona al transmitir vivencias imaginarias, por ello estarian
aprendiendo de manera continua al fortalecer sus conocimientos para que sean
significativos, el autor citaria que el aprendizaje significativo esta semejante a las
posturas que se establecen en un plan de accién al momento de educar, para que
asi lo aprendan, son cosas que los nifios van aprendiendo o descubriendo

mediante la ensefianza de manera personal (Ausubel, 1963).

De acuerdo a Tuni y Ccayahuallpa (2017) sefialan que el juego libre, el
aprendizaje significativo y el progreso infantil entres estas variables existe una
relacion muy fuerte en la mente de los infantes, pues divertirse es una accion
fundamental en los primeros afios, pues en la mente de cada uno se va
generando varias conexiones entre las neuronas, facilitando obtener un buen
aprendizaje y desarrollo. En los primeros afos, es la etapa en que los nifios mas

relaciones tienen, pues una actividad que conlleva estas conexiones es mediante
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el juego libre, para que asi pueda recibir un aprendizaje significativo en su centro
educativo, se perfecciona y educa mejor. Si un infante no juega, sera un nifio
timido, va sufrir para relacionarse con los demas y por el ende va ir debilitando
sus habilidades y su forma de ser se marchitara. El juego es una obligacién para

el crecimiento mental, ya que les permite comprender y progresar mejor.

Por ende, el juego libre esta relacionado al aprendizaje significativo ya que al
momento de jugar estamos en conexion de aprender frente a diversas situaciones
que se van dando a lo largo del tiempo, estableciendo ensefianzas para toda la

vida.

Fortaleciendo sus aprendizajes al compas de juegos por lo que resultaria
motivador para el educando para facilitar la participacion constante en
experiencias activas, activando la alegria y conectando con otros individuos y
crear relaciones afectivas de modo que se va generando un aprendizaje
significativo de acuerdo a las situaciones de experiencia y conociendo mas

saberes.
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2.3. Marco conceptual

Juego libre: Actividad dirigida por los nifios, de manera voluntaria,
internamente motivadora y agradable, esta mayormente presente en la infancia
para que cada nifio pueda desarrollar diversas capacidades psicomotoras,
sociales y cognitivas, fomentdndose a largo plazo a través del juego socio
dramatico, para poder evidenciar de la misma forma en su aprendizaje basado en
los distintos juegos para asi fortalecer las diversas areas del desarrollo y

formacién del nifio.

Aprendizaje significativo: Proceso en que el individuo recoge informacion
basada en su seleccion, organizacion y establecimiento de relaciones con el fin de
poder conocer nuevos contenidos unidos a sus experiencias vividas y también en
los diferentes conocimientos adquiridos, que estan presentes en el tiempo,
interiorizando por si mismo lo que se aprende y se transmite proporcionando

distintos significados valiosos como seres Unicos en el mundo.

Destreza: Habilidad en la que un individuo llega a realizar de manera
satisfactoria al emplear en algun trabajo o tarea, manteniendo la actividad con
optimos resultados; incluyendo a las capacidades que forman parte de su
personalidad.

Experiencia: Consiste en el conocimiento que se va a ir adquiriendo a través
de los momentos obtenidos durante cierto tiempo, se va realizando en constante
determinacién para establecer contacto con los sucesos dados.

Emocién: Son llamados como fendmenos psicoldgicos Y fisioldgicos que se
van a ir manifestando en la conducta de cada ser humano de manera
inconsciente, las percepciones y la conciencia de acuerdo a la reaccion que se

adapte frente a un estimulo determinado por medio de una accién.

Imaginacion: Consiste en la facultad del pensamiento que va permitiendo su
representacion en base a las imagenes de las cosas reales. Es por ello, que es
todo un periodo de abstraccién a la realidad donde se transcurren diversas
soluciones frente a las necesidades y proyectos convertidos en esta realidad con

el tiempo.

Autoconfianza: Se define mejor como la confianza en uno mismo por lo que

depende del sentimiento de utilidad que esta presente en nuestra seguridad de
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cada persona, en sus propias habilidades y capacidades que llegan a enfrentar
con mucho éxito los desafios del dia a dia.

Conocimiento: Es una agrupacion de representaciones abstractas que se
van adquiriendo a través de la capacidad que tiene cada individuo de identificar,
de observar y de analizar lo que le rodea. Se deduce que es la informacién en el
dominio de datos sobre algun tema en especifico.

Exploracion: Consiste en la accion de explorar, por lo que significa que es
observar y reconocer de forma minuciosa y altamente concentrada de un tema en
general, lugar o cosa. Desde la edad temprana en una persona se comienza a dar

este término.

Estrategia: Es un plan ideado para la direccion de un cierto conjunto al
designar un grupo de reglas que ayudaran a generar una decisién optima en cada
momento, es un proceso que va a ir seleccionando lo que le parece bueno para

que se llegue alcanzar un futuro proximo.

2.4. Hipotesis

2.4.1. Hipotesis general

HI: El juego libre se relaciona significativamente con el aprendizaje significativo en

nifios del nivel inicial de las instituciones educativas privadas Trujillo, afio 2022.

HO: El juego libre no se relaciona significativamente con el aprendizaje
significativo en niflos del nivel inicial de las instituciones educativas privadas
Trujillo, afio 2022.

2.4.2. Hipotesis especificas:
Hipotesis 1:

HI: Existe relacion significativa entre la dimension de la creatividad y las aptitudes

en nifios de nivel inicial de las instituciones educativas privadas de Trujillo, 2022.

HO: No existe relacion significativa entre la dimension de la creatividad y las
aptitudes en niflos de nivel inicial de las instituciones educativas privadas de
Trujillo, 2022.
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Hipotesis 2:

HI: Existe relacion significativa entre la dimension sensorial y el conocimiento en

nifios de nivel inicial de las instituciones educativas privadas de Trujillo, 2022.

HO: No existe relacion significativa entre la dimension sensorial y el conocimiento

en nifios de nivel inicial de las instituciones educativas privadas de Trujillo, 2022.
Hipotesis 3:

HI: Existe relacidn significativa entre la dimension motora y el caracter en nifios de

nivel inicial de las instituciones educativas privadas de Trujillo, 2022.

HO: No existe relacion significativa entre la dimensidbn motora y el caracter en
nifios de nivel inicial de las instituciones educativas privadas de Trujillo, 2022.
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2.5. Operacionalizacion de variables

Tabla 1

Matriz de operacionalizacion de variables

VARIABL | DEFINICION DEFINICION DIMENSION | INDICADOR INSTRUME | ToCALA
E ES ES ITEMS NTO DE .
CONCEPTUAL | OPERACIONAL MEDICION
JUEGO El juego permite al Juego 1,2,3,4
LIBRE El término nifio q desarrollar sus CREATIVIDA Simbodlico
capacidades, D
juego ha destrezas, inteligencia
) emocional Razonamient 5,6,7
establecido L
actividades F:reapwda_d " ° : inal
mprescindibles e inteligencia intelectual, ;'Cha de Nomina
i atas en el culturas sociales, esto _ observacion
permite que desarrolle Auditiva 8,9
cual cuenta todos estos talentos.
con diferentes TAactil 10, 11, 12
dimensiones .
Esta variable se SENSORIAL
del desarrollo en | medira a través de i
el infante. una ficha de Visual 13,14
) observacion teniendo
(Pérez, 1989). | o cuenta cada una
de mis dimensiones. Destreza | 15, 16, 17
MOTORA Esquema 18, 19, 20
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Corporal

APRENDI
ZAJE
SIGNIFIC
ATIVO

Se fomenta de
manera
continua, es
fundamental
conocer la
estructura
cognitiva de
cada alumno,
para ello aborda
diversas
dimensiones
gue permite
comprender las
definiciones y
conceptualizaci
ones dadas
como su nivel
de seguridad
(Ausubel, 2002)

Podemos decir que
aprender
significativamente
implica que el nifio
debe tener la intencidn
de conocer el tema
que estamos
proporcionandole,
cuando contamos con
estrategias de
ensefianza efectivas y
un material adecuado
para utilizarlo en
distintas areas.

Esta variable se
medira través de una
ficha de observacion
teniendo en cuenta
cada una de mis
dimensiones.

Percepcion 1,2, 3,4,
APTITUD Positiva 56,7
Aprendizaje 8, 9, 10,
CONOCIMIE Significativo | 11, 113 13,
NTO
Comparar 15, 16
CARACTER Clasificar 17, 18
Inducciones 19
20

Deducciones

Ficha de
observacion

Nominal
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lIl. METODOLOGIA EMPLEADA

3.1. Tipo y nivel de investigacion

El tipo de investigacion fue Aplicada: De acuerdo Vargas (2009) sefialo que
un estudio se le denomina de esta manera, debido que es una indagacion practica
y empirico, principalmente se vincula con una investigacion basica, pues ambas
se enfocan es recopilar informaciones existentes, de libros, tesis, para poder
entender mejor los temas mediante conocimiento cientificos y de expertos y asi

poder solucionar la dificultad presentada en una investigacion.

No experimental: En base a los autores Hernandez et al. (2010), exponen que
se enfoca este tipo de trabajo, en encontrar una relacion y evitar manipular de
manera espontanea los términos en desarrollo, en si solo se basa en la
observacion de las acciones que se dan de manera natural en un espacio

determinado, después del analisis.

3.2. Materiales y Métodos
3.2.1. Material

Poblacién
Segun Arias (2012) define a la poblacion que es un grupo extenso con
componentes y cualidades similares para las cuales se conocen a lo largo de las

conclusiones del estudio.

En el siguiente trabajo, la poblacion se conform6 por 105 infantes de tres a
cinco afios de edad, con inscripcién vigente en cuanto a dos centros educativos
privados de Truijillo, 2022.

Tabla 2

Tamano muestral de los nifios de tres a cinco aios de las instituciones educativas
privadas del nivel inicial del distrito de Trujillo.

Institucion Género
F M N.°de
estudiantes
I.LE.P. Paideia 38 33 71
I.E.P. Corazon de Jesus 27 22 49
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Total 65 55 120

Nota: NOmina de matricula proporcionada por las instituciones educativas
privadas 22.

3.2.2. Muestra

Muestra probabilistica, por conveniencia, porque la muestra fue elegida de
manera al azar, sino intencional (Sanchez et al., 2018).

Da indicio qué es una parte de la poblacién, el cual se va recoger datos, para
gue la muestra pueda ser delimitado o definida con antelacion y exactitud.

La muestra se considerd a dos instituciones del distrito de la Esperanza, con la
finalidad de poder recopilar la informacion que son las siguientes:
Tabla 3

Distribucion de la muestra

Institucion Género
F M N.° de estudiantes
I.LE.P. Paideia 35 32 66
I.E.P. Corazon de Jesus 21 18 39
Total 55 50 105

Nota: NOmina de matricula proporcionada por las instituciones educativas
privadas 2022.

Muestreo

El desarrollo de la investigacion se realizé por medio del método no
probabilistico, pues se selecciond a las dos instituciones por conveniencia, de
acuerdo Cuesta (2009) comenta que es una técnica que principalmente la
muestra seleccionada sea diferentes grupos, tiene la misma oportunidad de
realizar la accién, pues la muestra es conveniencia aleatoria, debido a que todos
pueden participar sin tener dificultad o ser excluido, ademas facilita seleccionar de
acuerdo a criterios homogéneos en la investigacion, siempre considerando un

ambiente y el tiempo.

Criterios inclusioén:

- Los estudiantes conformados en nifios y nifias, cuyos padres de familia

aceptaron de manera voluntaria que fueran evaluados.
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- Alumnos inscritos en el afio 2022.
- Estudiantes que participen en todas las clases.

- Nifos falten alguna clase.

Criterios de exclusion:

- Fichas de observacion en formato digital que no fueron entregados
oportunamente, dentro de las fechas previstas acorde para la siguiente
evaluacion y posteriormente el procesamiento de datos.

- Estudiantes que no lograron estar en todas las clases, que faltaron.

Sin embargo, en el proceso de recopilacion de informacion, debido que alumnos
se retiraron antes de terminar las clases o también, por motivos que a veces iban
a clases y también no lograr completar el instrument6 de investigacion, se
procediéo a excluir en el proceso de agrupar la informacién a 9 alumnos, de
acuerdo al programa estadista que es el siguiente:

3.3. Disefio de investigacion
Este estudio se enfoca en un disefio correlacional, por el cual pretende dar a
conocer en qué modo y que medida la variable esta correlacionado con otra

variable y a la vez analiza esta correlacion identificada (Sanchez et al., 2018).

Esquema:

O,
/ |
M \ r
0,
M = Nifios de 3 a 5 afios de la I.E.P de Trujillo
O, = Juego Libre

O, = Aprendizaje Significativo.
r = Relacién de las dos variables de estudio

3.4. Técnicas e instrumentos de investigacion

La técnica a emplear en el presente estudio es:
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e Observacion:

Alvarez y Gayou (2003) nos dice que la observacion la empleamos de manera
cotidiana en el transcurso de la vida, lo que va sucediendo en nuestro alrededor,
por ende, da lugar entre el sentido comun y al conocimiento cultural, el individuo
va a ir recopilando datos, usando sus sentidos, al observar los hechos como
mismas realidades sociales en este tiempo actual conforme al desenvolviendo
tradicional al realizar sus propias actividades. Ademas, se realiza de manera
intencionada por la mirada fija del individuo en base a los pasos estructurados

para conocer profundamente el objeto o fendmeno y estudiarlo eficazmente.

Aplicaremos esta técnica a los alumnos de 3 a 5 afios de las instituciones

privadas de Truijillo.
El siguiente instrumento que emplearemos en la presente investigacion es:

e Lista de cotejo:
Tobon (2014) nos dice que la lista de cotejo es la herramienta de apreciacion en
base a las competencias para poder determinar la existencia de una serie de
elementos que son llamados indicadores que muestran la evidencia dicha, mas
gue todo para evaluar los aprendizajes esperados de los estudiantes en general.
Asimismo, se dice que se toma en cuenta la puntacion de los indicadores dados
en esta evaluacion.

Validacion:

En relacién a la validacion de la investigacién se realiz6 mediante expertos del
tema, para ellos se considerd a cinco docentes.

Ademas, se realiz6 la contrastacion estadistica de V de Aiken, para ello se
consideré los items de los instrumentos y cudl al finalizar se tuve un valor de
validez del 100% y V= 1.00 (Ver anexo 3y 5).

Confiabilidad

Para determinar la confiabilidad de instrumento se consideré el Alfa de
Cronbach en el cual se concluyd que existe una confianza mayor de 0.81 (Ver
Anexo 4).
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3.5. Procesamiento y analisis de datos

Pues la informacién encontrada por los evaluadores, seran incorporadas en el
programa de Microsoft Office Excel, y procesado con el apoyo de la herramienta
estadistica del SSPS version 26.0, se procedio analizar la data, para ello se
empleara la metodologia estadistica descriptiva y la inferencial. Se considerara un
nivel de significacion de p-valor <0,05 y se marcardcon un asterisco
(*) para evidencia estadistica significativa para rechazar la hipétesis nula

o con doble asterisco (**) para un p-valor <0,01 indicando presencia.
Aspectos éticos

El trabajo guardo la identidad de los escolares y ademas el formato de la
investigacion se siguio el Método APA para respetar los derechos de autor.
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IV. PRESENTACION DE RESULTADOS

4.1. Andlisis e interpretacion de los resultados

Tabla 4

Nivel de juego libre en nifilos del nivel inicial de las instituciones educativas

privadas de Trujillo, 2022

Juego libre N %
Bajo 91 94.8
Medio 4 4.2
Alto 1 1
Total 96 100

Nota: Se aprecia que el nivel de juego libre en los nifios del nivel inicial es bajo en

el 94.8 % del total, seguido del 4.2 % con nivel medio y el 1 % con nivel alto.

Figura 1

Nivel de juego libre en nifios del nivel inicial de las instituciones educativas

privadas de Truijillo, 2022.
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Tabla b

Nivel de juego libre segun dimensién en nifios del nivel inicial de las instituciones

educativas privadas de Trujillo, 2022.

Juego libre N %
Creatividad
Bajo 86 89.6
Medio 7 7.3
Alto 3 3.1
Sensorial
Bajo 92 95.8
Medio 4 4.2
Alto - -
Motora
Bajo 93 96.9
Medio 3 3.1
Alto - -
Total 96 100

Nota: En cuanto al nivel de juego libre por dimension, se aparecia que para las

dimensiones creatividad, sensorial y motora, los nifios se ubicaron en nivel bajo

con porcentajes entre 89.6 % y 95.8 %.
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Figura 2

Nivel de juego libre segun dimension en nifios del nivel inicial de las instituciones
educativas privadas de Trujillo, 2022
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Fuente: Tabla 4
Tabla 6

Nivel de aprendizaje significativo en nifios del nivel inicial de las instituciones
educativas privadas de Trujillo, 2022

Aprendizaje significativo N %
Bajo 83 86.5
Medio 11 115
Alto 2 21
Total 96 100

Nota: Se aprecia que el nivel de aprendizaje significativo en los nifios del nivel
inicial es bajo en el 86.5 % del total, seguido del 11.5 % con nivel medio y el 2.1 %
con nivel alto.
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Figura 3

Nivel de aprendizaje significativo en nifios del nivel inicial de las instituciones
educativas privadas de Trujillo, 2022.
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Fuente: Tabla 5

Tabla 7

Nivel de aprendizaje significativo segun dimension en nifios del nivel inicial de las
instituciones educativas privadas de Trujillo, 2022

Aprendizaje significativo N %
Aptitud
Bajo 78 81.3
Medio 15 15.6
Alto 3 3.1
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Conocimiento

Bajo 82 85.4
Medio 13 135

Alto 1 1

Caracter

Bajo 67 69.8
Medio 25 26

Alto 4 4.2
Total 96 100

En cuanto al nivel de aprendizaje significativo por dimension, se aparecia
gue para las dimensiones aptitud, conocimiento y caracter, los nifios se ubicaron

en nivel bajo con porcentajes entre 69.8 % y 85.4 %.

Figura 4

Nivel de aprendizaje significativo segun dimension en nifios del nivel inicial de las
instituciones educativas privadas de Trujillo, 2022.
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4.2. Docimasia de Prueba de hipoétesis

Tabla 8

Relacion del juego libre y el aprendizaje significativo en nifios del nivel inicial de
las instituciones educativas privadas de Trujillo, 2022.

Aprendizaje Juego libre
significativo

Bajo Medio Alto Total

F % F % F % F %
Bajo 78 81.3 4 4.2 1 1 83 86.5
Medio 11 115 - - - - 11 115
Alto 2 2.1 - - - - 2 2.1
Total 91 94.8 4 4.2 1 1 96 100

En la relacion del juego libre y el aprendizaje, se aprecia que el 81.3%
presentd un nivel bajo de juego libre y aprendizaje significativo, bajo y medio en el

11.5%, medio y bajo en el 4.2% y bajo y alto en el 2.1%.

Tabla 9

Correlacién del juego libre y el aprendizaje significativo en nifios del nivel inicial de
las instituciones educativas privadas de Truijillo, 2022

Juego libre (rho) Sig. (p)

Aprendizaje significativo A456** .000

Nota: ** p<.01; *<.05

Los resultados del analisis correlacional mediante la prueba de Spearman,
arroja la existencia de una correlacion altamente significativa (rho=.456; p<.01)
directa y con tamafo de efecto medio entre el aprendizaje significativo y las
experiencias directas. Por lo que se rechaza la hipotesis nula y se acepta la
hipétesis de investigacion: “Existe relacién entre el juego libre y el aprendizaje
significativo en nifios del nivel inicial de las instituciones educativas privadas de
Trujillo, 2022”.
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Tabla 10

Relacion de la dimension creatividad del juego libre y el aprendizaje significativo
en nifios del nivel inicial de las instituciones educativas privadas de Trujillo, 2022

Aprendizaje Creatividad
significativo
Bajo Medio Alto Total
F % F % F % F %
Aptitud Bajo 70 729 5 5.2 3 3.1 78 81.3
Medio 13 135 2 2.1 - - 15 15.6
Alto 3 3.1 - - - - 3 3.1
Total 86 89.6 7 7.3 3 3.1 96 100
Conocimient Bajo 74 771 5 5.2 3 3.1 82 854
© Medio 11 115 2 21 - . 13 135
Alto 1 1 - - - - 1 1
Total 86 89.6 7 7.3 3 3.1 96 100
Caracter Bajo 59 615 5 5.2 3 3.1 67 69.8
Medio 24 25 1 1 - - 25 26
Alto 3 3.1 1 1 - - 4 4.2
Total 86 89.6 7 7.3 3 3.1 96 100

Nota: En la relacibn de la creatividad y las dimensiones del aprendizaje

significativo, se obtuvo que en la dimension aptitud la mayoria tuvieron un nivel

bajo en el 72.9%, conocimiento en el 77.1% y caracter en el 61.5%. Por otro lado,

nivel bajo de creatividad y nivel medio de las dimensiones, se encontré que al

13.5% en la dimension aptitud, el 11.5% en conocimiento y el 25% en caracter.
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Tabla 11

Correlacion de la dimension creatividad del juego libre y el aprendizaje
significativo en nifios del nivel inicial de las instituciones educativas privadas de
Truijillo, 2022

Creatividad (rho) Sig. (p)
Aptitud A445** .000
Conocimiento .359** .000
Caracter 489** .000

Nota: ** p<.01; *<.05, los resultados del andlisis correlacional mediante la prueba
de Spearman, arroja la existencia de una correlacion altamente significativa
(p<.01) directa y con tamafio de efecto medio entre la dimension creatividad y las
dimensiones aptitud (rho=.445), conocimiento (rho=.359) y caracter (rho=.489)
Tabla 12

Relacion de la dimension Sensorial del juego libre y el aprendizaje significativo en
nifios del nivel inicial de las instituciones educativas privadas de Truijillo, 2022

Aprendizaje Sensorial

significativo

Bajo Medio Alto Total
F % F % F % F %
Aptitud Bajo 74 771 4 4.2 - - 78 81.3
Medi 15 156 - - - - 15 15.6
© 3 31 - - - -3 3.1
Alto
Total 92 958 4 4.2 - - 96 100
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Conocimie Bajo 78 81.3 4 4.2 - - 78 81.3

nto

Medi 13 135 - - - - 15 15.6
© 1 1 - - - - 3 3.1
Alto

Total 92 958 4 4.2 - - 96 100

Caracter Bajo 63 65.6 4 4.2 - - 67 69.8
Medi 25 26 - - - - 25 26
© 4 42 - - - - 4 4.2
Alto

Total 92 958 4 4.2 - - 96 100

Nota: En la relacidén de la dimension sensorial y las dimensiones del aprendizaje
significativo, se obtuvo que en la dimension aptitud la mayoria tuvieron un nivel
bajo en el 77.1%, conocimiento en el 81.3% y caracter en el 65.6%. Por otro lado,
nivel bajo de creatividad y nivel medio de las dimensiones, se encontré que al

15.6% en la dimension aptitud, el 13.5% en conocimiento y el 26% en caracter.

Tabla 13

Correlacion de la dimension Sensorial del juego libre y el aprendizaje significativo
en nifios del nivel inicial de las instituciones educativas privadas de Trujillo, 2022

Sensorial (rho) Sig. (p)
Aptitud 459** .000
Conocimiento A489** .000
Carécter .395** .000

Nota: ** p<.01; *<.05, los resultados del andlisis correlacional mediante la prueba
de Spearman, arroja la existencia de una correlacion altamente significativa
(p<.01) directa y con tamafio de efecto medio entre la dimension sensorial y las
dimensiones aptitud (rho=.459), conocimiento (rho=.489) y caracter (rho=.395).
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Tabla 14

Relacion de la dimension motora del juego libre y el aprendizaje significativo en
nifios del nivel inicial de las instituciones educativas privadas de Truijillo, 2022

Aprendizaje Motora
significativo
Bajo Medio Alto Total
F % F % F % F %
Aptitud Bajo 75 78.1 3 3.1 - - 78 81.3
Medio 15 156 - - - - 15 15.6
Alto 3 3.1 - - - - 3 3.1
Total 93 969 3 31 - - 96 100
Conocimie Bajo 79 82.3 3 3.1 - - 82 85.4
o Medio 13 135 - - - - 13 13.5
Alto 1 1 - - - - 1 1
Total 93 969 3 31 - - 96 100
Caracter Bajo 64 66.7 3 3.1 - - 67 69.8
Medio 25 26 - - - - 25 26
Alto 4 4.2 - - - - 4 4.2
Total 93 969 3 3.1 - - 96 100

Nota: En la relaciéon de la dimension motora y las dimensiones del aprendizaje
significativo, se obtuvo que en la dimension aptitud la mayoria tuvieron un nivel
bajo en el 78.1%, conocimiento en el 82.3% y caracter en el 66.7%. Por otro lado,
nivel bajo de creatividad y nivel medio de las dimensiones, se encontré que al

15.6% en la dimension aptitud, el 13.5% en conocimiento y el 26% en caracter.
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Tabla 15

Correlacion de la dimensién motora del juego libre y el aprendizaje significativo en
nifios del nivel inicial de las instituciones educativas privadas de Truijillo, 2022.

Motora (rho) Sig. (p)
Aptitud 489** .000
Conocimiento A459** .000
Caracter 426 .000

Nota: ** p<.01; *<.05, los resultados del analisis correlacional mediante la prueba
de Spearman, arroja la existencia de una correlacion altamente significativa
(p<.01) directa y con tamafio de efecto medio entre la dimension motora y las

dimensiones aptitud (rho=.489), conocimiento (rho=.459) y caracter (rho=.426).
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V. DISCUSION DE LOS RESULTADOS

El presente estudio tuvo como propdsito determina la relacion entre el juego
libre y el aprendizaje significativo en los nifios de etapa preescolar de las
Instituciones Educativas privadas de Trujillo, 2022, el cual se utiliz6 como el
instrumentd la lista de cotejo para conocer el juego libre y el aprendizaje
significativo de los nifios, en base como resultado se encontr6 que entre la
variable juego libre y el aprendizaje significativo en relacion a las pruebas de
Sperman, arroja la existencia de una correlacion altamente significativa (rho=.456;
p<.01) directa y con tamafo de efecto medio entre el aprendizaje significativo y
las experiencias directas (segun tabla 6); por lo cual significa que si el juego libre
es una accion que facilita a los nifios desarrollar de maneras mas eficientes el
aprendizaje significativo, datos que al ser comparados con lo hallado por
Prudencio (2018) en su tesis titulada: “El juego como estrategia para el
aprendizaje significativo de las matematicas en los estudiantes de 4 afos de la
IEl. Amarilis - Shelby - Pasco — 2018”, finaliza que hay un relacion directa en
cuando al juego libre y el aprendizaje significativo, en cuanto a los nUmeros en
nifios de etapa inicial en un centro educativo en el 2018., con estos resultados se
afirma que los juegos libres facilitan de manera positiva para el aprendizaje
significativo en los nifios, ademéas Tuni y Ccayahuallpa (2017) sefialan que el
juego libre, el aprendizaje significativo y el progreso infantil entre estas variables
existe una relacion muy fuerte en la mente de los infantes, pues divertirse es una
accion fundamental en los primeros afos, pues en la mente de cada uno se va
generando varias conexiones entre las neuronas, facilitando obtener un buen
aprendizaje y desarrollo. En los primeros afios, es la etapa en que los nifios mas
relaciones tienen, pues una actividad que conlleva estas conexiones es mediante
el juego libre, para que asi pueda recibir un aprendizaje significativo en su centro
educativo, se desarrolla y aprende mejor. Si un infante no juega, sera un nifio
timido, va sufrir para relacionarse con los demas y por el ende va ir debilitando
sus habilidades y su forma de ser se marchitara. El juego es una necesidad para

el desarrollo mental, ya que les permite aprender y crecer mejor.
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Con respecto al primer objetivo especifico, fue identificar el nivel del juego
libre en estudiantes de etapa preescolar de las centros educativos privados
distrito de Trujillo, 2022, en el resultado obtenido se aprecia que el nivel de juego
libre en los nifios de nivel inicial es bajo en el 94.8 % del total, seguido del 4.2 %
con nivel medio y el 1 % con nivel alto (Segun tabla 1), en cuanto al nivel de
juego libre por dimension, se aparecia que para las dimensiones creatividad el
89.6% nivel bajo, sensorial el 95.6% nivel bajo y motora un nivel bajo el 96.9%
los nifios (Segun tabla 2), datos que al ser comparados con Valdivieso (2017) en
su tesis titulada: “Influencia del juego en el aprendizaje significativo en los
estudiantes de basica elemental de la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural
Bilingiie Dolores Cacuango”, cual concluye en su investigacion que el 90% de
alumnos revelan una falta practica de juego y manifestaron que la escasez de
juegos de simulacién en base a su entorno familiar y escolar, se refiere mas que
todo a una ensefianza abierta a la imaginacion y al expresarse libremente para
gue exista un aprendizaje significativo de manera prolongada, lo que significa que
al comparar resultados el nivel de diversion en los nifios en la etapa infantil que
son los juegos libres estan en un nivel bajo, en cuanto a la teoria existente Pitluk
(2006) sostuvo que los juegos es un etapa que engloba o permite que son
acciones que se pueden dar dentro de un dalo de clases, haciendo uso de los
distintas areas, siempre siendo organizados, es como un trabajo que se da, en si

los infantes juegan por instinto sin esperar algo a cambio.

Tomando en cuenta el segundo objetivo especifico, fue identificar el nivel de
aprendizaje significativo en estudiantes de etapa preescolar de los centros
educativos privados de Trujillo, 2022, en el resultado obtenido se aprecia que el
nivel de aprendizaje significativo en los nifios de nivel inicial es bajo en el 86.5 %
del total, seguido del 11.5 % con nivel medio y el 2.1 % con nivel alto (Segun
Tabla 3), en cuanto al nivel de aprendizaje significativo por dimension, se
aparecia que para las dimensiones en los nifios se ubicaron en nivel bajo en
caracter con un 69.8%, conocimiento un 85.5% y aptitud un 81.3%. (Segun tabla
4), en lo cual se considera que las estrategias que realizan en los centros
educativos no son los adecuados, debido a que el mayor desarrollo de
aprendizaje significativo esta en él un nivel bajo, asi mismo esta investigacion se

comparé con lo desarrollado por Delgado (2018) con su trabajo titulo:
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“‘Comunicacion familiar y aprendizaje significativo en nifios de 5 afios de la
institucion educativa n°1564 “Radiantes Capullitos” de la urbanizacién Chimu,
Trujillo — 2018”; concluye en su investigacion que 86% de los infantes no sienten
ningun temor al expresar lo que desea al momento de compartir lo que piensan,
siendo solidarios y sociales mostrando una grandiosa actitud hacia sus demas
compafieros, ello fortalece ain mas sus habilidades y su aprendizaje. Esto
significa que los centros educativos privados de Truijillo, en relacion al aprendizaje
significativo no estan llevando buenas estrategias, por ello se encuentra en un
nivel bajo, ademas Gowin (1981 nos dice que consta del desarrollo en cuando a la
manera de educar, pues se realiza una negocion entre discente y educador, por
un tun plazo extendido. Por ello, es una fantasia imaginar una explicacion
excelente, es como dictar bien una clase y aplicarlos en los estudiantes, pues son

razones que se da una ensefanza significativa.

En referencia al tercer objetivo especifico, fue determinar la relacion entre el
uso de la creatividad en el juego libre y las actitudes como dimensiones del
aprendizaje significativo en estudiantes de etapa preescolar de los centros
educativos privados de Trujillo, 2022, los resultados del analisis correlacional
mediante la prueba de Spearman, arroja la existencia de una relacion altamente
significativa (p<.01) directa y con tamafio de efecto medio entre la dimension
creatividad y las dimensiones aptitud pues se hallé un coeficiente de correlacion
rho=.445 (Segun tabla 8), lo que significa que cuando el nifio explota su lado
creativo, permite que pueda desarrollar mejores actitudes al momento de
interactuar, , datos que al ser comparados con lo hallado por Pérez (2019) en su
tesis titulada: “El juego libre como estrategia para mejorar la expresion oral en los
estudiantes de 5 afos de una institucion educativa publica, Santiago de Chuco”;
en el cual en su investigacion concluyé que la creatividad es un factor que
permite que el nifilo pueda realizar juego libres, logrando asi la diversion,
facilitando también que se desarrolle mejores actitudes mediante su crecimiento,
por lo cual encontré que entres la dimension creatividad en el juego existe un
vinculo positivos, pues de hallar un coeficiente de Sperman de 0,345, asi mismo
Pascale (2005) la dimension creativa permite al nifio a desarrollar su imaginacion,
por medio del juego simbdlico; le permite desarrollar habilidades, la destreza del

pensamiento. El nifio por medio de su creatividad le permite que unas simples
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cajas puedan convertirse en avion, las tapas de las ollas en baterias en platillos,
entre otros. La imaginacion es tan grande que el nifio puede convertir cualquier

tipo de cosas o de objetos en un juguete.

En relacion al cuarto objetivo especifico, fue determinar la relacion entre el
uso de la creatividad en el juego libre y el conocimiento como dimensiones del
aprendizaje significativo en nifios de nivel inicial de las instituciones educativas
privadas de Trujillo, 2022, los resultados del andlisis correlacional mediante la
prueba de Spearman, arroja la existencia de una relacion altamente significativa
(p<.01) directa y con tamafio de efecto medio entre la dimensién creatividad y las
dimensiones conocimiento pues se hallé un coeficiente de correlacion rho=.359
(Segun tabla 8), en relacién a los datos encontrados por Mora y Solis (2017) en
su trabajo titulado “Influencia de las actividades ludicas en la calidad del
aprendizaje significativo en la Cultura Fisica de los estudiantes del segundo grado
de educacion general basica de la Escuela de Educacion Basica Marieta Escobar
Gavilanes, zona 5, distrito 09D13, Provincia Guayas, canton Colimes, periodo
2015-2016”, determinaron que entre la creatividad en el juego es un factor que se
relaciona con el conocimiento del aprendizaje, debido a que se encontré un
coeficiente de correlacion de 0,427, cual les llevo a concluir que realizar juego
creativos, permite que el nifios explote sus nuevo conocimiento, con estos
resultado se afirma que la creatividad en el juego libre si contribuye de manera
positiva con los conocimiento del aprendizaje significativo, ademas Ballester
(2002) pues comenta que aprender significativamente es un reto, muy grande de
los estimulos intelectuales que se van alimentan formando un cosa muy
fundamental en la sociedad de hoy en dia para el aprendizaje mediante el uso del
conocimiento para realizar distintas tareas relevantes, es decir, cuando las
aplicamos de manera practica. Siempre debemos estar atentos a que el educando
tenga una mayor oportunidad de usar sus conocimientos de modo significativo a
una mayor amplitud, seria una de las partes mas fundamentales al planificar una
unidad de ensefanza a largo plazo.

Considerando el siguiente objetivo fue determinar la relacion entre el uso de la
creatividad en el juego libre y el caracter como dimensiones del aprendizaje
significativo en estudiantes de etapa preescolar de las centros educativos

privados de Trujillo, 2022, los resultados del andlisis correlacional mediante la
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prueba de Spearman, arroja la existencia de una relacion altamente significativa
(p<.01) directa y con tamafio de efecto medio entre la dimensién creatividad y las
dimensiones caracter pues se halldé un coeficiente de correlacion rho=.489 (Segun
tabla 8), los resultados se pueden contrastar con lo desarrollado por Nieto (2020),
en su tesis titulada “El juego en el desarrollo de la creatividad en los nifios del Il
ciclo de Educacion Inicial” concluye que entre la creatividad en el juego, existe
una relacion positiva media, con un valor de significancia de 0,000 y un Rho = 0,
543, con estos hallazgos encontrados se puede afirmar que uso de la creatividad
en los juego libres, contribuyen que el caracter se fortalezca més cada dia, para
asi poner en préctica en el centro educativo, ademas Martinez y Pérez (2011)
considera que la imaginacibn es una forma de -caracteristicas personales
determinadas que conforma por diferentes manera de manifestarse de forma
sistematico o dindmico de los componentes principales y practico del ser humano
que participa en la conducta imaginaria, en el cual se le denomina que es la
mejora de la creatividad. La personalidad es exclusiva de la determinacion
fonoldgicas del individuo.

En mencion al objetivo, fue determinar la relacion entre el uso sensorial en el
juego libre y las actitudes como dimensiones del aprendizaje significativo en
estudiantes de etapa preescolar de las centros educativos privados de Truijillo,
2022, los resultados del analisis correlacional mediante la prueba de Spearman,
arroja la existencia de una correlacion altamente significativa (p<.01) directa y con
tamafio de efecto medio entre la dimensién sensorial y las dimensiones aptitud
pues se hall6 un coeficiente de correlacion rho=.459 (Segun Tabla 10) los
resultados se pueden deferir con lo comentado por Meléndez (2019), en su
estudio titulado “Los juegos espontaneos y los logros de aprendizaje de los nifios
de cinco afios de Educacion Inicial de la I.E N° 086 "Daniel Alcides Carrion" San
Rafael - Bellavista 2016; concluyen que los niflos mediante el juego logran captar
la dindmica de la clase, por medio de estas actividades el nifio fortalece su lado
sensorial entre otros. Logra tener mas actitud para poder comunicarse con el
publico o con las personas que le rodean y puede confiar en si mismo sin temor a
nada. Al igual existe una correlacion positiva moderada, con esto resultados se
afirman el uso sensorial en el juego libre contribuye de manera favorable con las
actitudes del aprendizaje significativo, ademas Martinez y Pérez (2011) afirma

que el crecimiento sensorial tiene un rol fundamental medio de la educacion de
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los estudiantes, pues la informacion que se capte en la parte exterior del mundo,
se recopila mediante los sentidos, pues son emociones y sentimiento se puede
lograr que todo esto quede guardado como el cerebro pues cuanta con un chip

que facilita guardar todo

Prosiguiendo con el siguiente fue objetivo determinar la relacion entre el uso
sensorial en el juego libre y el conocimiento como dimensiones del aprendizaje
significativo en estudiantes de etapa preescolar de las centros educativos
privados de Trujillo, 2022, los resultados del andlisis correlacional mediante la
prueba de Spearman, arroja la existencia de una correlacion altamente
significativa (p<.01) directa y con tamafio de efecto medio entre la dimension
sensorial y las dimensiones conocimiento pues se hall6 un coeficiente de
correlacion rho=.489 (Segun Tabla 10), datos que al ser comprados con lo
encontrado por Meléndez (2019), en su estudio titulado “Los juegos espontaneos
y los logros de aprendizaje de los nifios de cinco afios de Educacion Inicial de la
I.E N° 086 "Daniel Alcides Carrién" San Rafael - Bellavista 2016; concluyen que
existe una correlacion significa entre el uso sensorial y el conocimiento, pues se
hallé un coeficiente de correlacion de 0,546; lo que significa su relacién es buena
a medida que cada uno de ella aumente se perfeccionara al ser humano, con
estos resultados se afirma que el uso sensorial, contribuye de manera positiva
con el conocimiento, pues Ruta Maestra (2020) opinan que toda ensefianza
primero sea en la mente, mediante los sentidos, por lo que una excelente
ensefianza sensorial a temprana edad, no solo es importante para que se puedan
relacionar entre si ademas les lleva conocer sus sentimientos y emociones, esto

es esencial para su rendimiento.

En cuanto al objetivo fue determinar la relacion entre el uso sensorial en el
juego libre y el caracter como dimensiones del aprendizaje significativo en
estudiantes de etapa preescolar de las centros educativos privados de Truijillo,
2022, los resultados del analisis correlacional mediante la prueba de Spearman,
arroja la existencia de una correlacion altamente significativa (p<.01) directa y con
tamafio de efecto medio entre la dimensién sensorial y las dimensiones caracter
pues se hallé un coeficiente de correlacion rho=. 395 (Segun Tabla 10), datos que
al ser comprados con lo encontrado por Meléndez (2019), en su estudio titulado

“Los juegos espontaneos y los logros de aprendizaje de los nifios de cinco afios
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de Educacion Inicial de la I.LE N° 086 "Daniel Alcides Carrion" San Rafael -
Bellavista 2016; concluyen que existe una correlacion significa entre el uso
sensorial y el caracter, pues se hall6 un coeficiente de correlacion de 0,345; lo
que significa su relacion es buena a medida que cada uno de ella aumente se
perfeccionara al ser humano, con estos resultados se afirma que el uso sensorial,
contribuye de manera positiva con el caracter del ser humano, asimismo, Ballester
(2002) considera que el uso sensorial en el aprendizaje es un factor que se activa
en el cerebro de manera espontanea, en el cual se va conociendo el caracter que
accede mayormente a que los alumnos reflexionen de una forma critica,
pensando con creatividad y regulando su conducta al momento de realizar alguna
accion, estos elementos son fundamentales para un buen camino hacia el

aprendizaje.

En referencia al objetivo fue determinar la relacion entre el uso motor en el
juego libre y las aptitudes como dimensiones del aprendizaje significativo en
estudiantes de etapa preescolar de las centros educativos privados de Truijillo,
2022, los resultados del analisis correlacional mediante la prueba de Spearman,
arroja la existencia de una correlaciéon altamente significativa (p<.01) directa y con
tamafio de efecto medio entre la dimensién motora y las dimensiones aptitud pues
se encontr6 un coeficiente de correlacion rho=.489 (Segun Tabla 12) ,
conocimiento (rho=.459) y caracter (rho=.426), datos que al ser comparados con
lo hallado por Quifiones (2018) en su trabajo titulado: “El juego libre en el
aprendizaje significativo del area Logico Matematica en los nifios de 5 afnos”, en
cual sustenta que los padres de familia no tienen una mayor participacion en las
técnicas de crianza, comunicacién; mientras que, en colaboracion a la sociedad,
ensefianza en casa y toma de decisiones su participacion es menor, por lo que
considera que el uso motor no facilita en nada en poder contar con mejores
actitudes y desarrollar movimiento pertinentes en los juegos libres, ademas
Sanchez (2006) sefiala que mediante la accion motriz, el ser humano llega a
realizar acciones que le permite que medique algunas cosas, es decir en otros
terminada, realizar movimientos permite a la persona que conozca como es el
mundo. Toda etapa de la vida es un conjunto de sucesiones que suele pasar, es
decir resultado de como la motricidad le permite moverse de un lado a otro, es

decir encontrar un equilibro en su cuerpo.
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De otra manera, en referencia al objetivo, fue determinar la relacién entre el
uso motor en el juego libre y el conocimiento como dimensiones del aprendizaje
significativo en nifios de nivel inicial de las instituciones educativas privadas de
Trujillo, 2022, los resultados del andlisis correlacional mediante la prueba de
Spearman, arroja la existencia de una correlacion altamente significativa (p<.01)
directa y con tamafio de efecto medio entre la dimension motora y las
dimensiones conocimiento pues se encontr0 un coeficiente de correlacion
rho=.459 (Segun Tabla 12) , conocimiento (rho=.459) y caracter (rho=.426), datos
que al ser comprados con lo encontrado por Quifiones (2018) en sus trabajo
titulado: “El juego libre en el aprendizaje significativo del area Logico Matematica
en los nifios de 5 afos”, en cual concluye que se relaciona significativa el uso
motor en el juego libre y el conocimiento como dimensiones del aprendizaje, pues
consideran que son términos que uno depende del otro pues para poder tener
manejo. De igual manera Sanchez (2006) comenta que el crecimiento motor no
comienza al nacer, en si solo empieza cuando esta en el vientre de la madre, se
da mediando cuando el feto empieza a realizar pequefias patadas, desde ahi
empieza su vida. Se considera que en esta fase se les recomienda a los
progenitores que las criaturas no deben pasar mucho tiempo alzados, debido a
gue estas acciones no facilitan que el bebe pueda crecer de manera eficaz, no

pone en practica sus habilidades, sus musculos no realizan un buen estiramiento.

Finalmente en el dltimo objetivo fue determinar la relacion entre el uso motor
en el juego libre y el caracter como dimensiones del aprendizaje significativo en
nifios de nivel inicial de las instituciones educativas privadas de Truijillo, 2022, los
resultados del analisis correlacional mediante la prueba de Spearman, arroja la
existencia de una correlacion altamente significativa (p<.01) directa y con tamafio
de efecto medio entre la dimensién motora y las dimensiones caracter pues se
encontré un coeficiente de correlacion rho=.426 (Segun Tabla 12), Quifiones
(2018) en su trabajo titulado: “El juego libre en el aprendizaje significativo del area
Légico Matematica en los nifios de 5 afos”, concluye el 90% de los nifios
realizaron las dichas actividades propuestas, que les permitié que el aprendizaje
sea significativo, ademas el 86% tienen un excelentes equilibrio ademas,
Kadoora (2018) comenta que la dimension motora se puede percibir mediante el

juego sea que utiliza el esquema corporal por el cual permite el aprendizaje de la
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relacion causa - efecto. Esto le permite darse cuenta del caracter que se va
desarrollando cuando se realiza una actividad esto se puede modificar, el cual
hace que se reconozca a si mismo cOmo como un representante de causante de

cambios.

En conclusién, después de todo lo expuesto, se puede definir que el juego libre en
el trabajo de investigacion aport6 de manera significativa en relacion al
aprendizaje significativo, dando a entender en los resultados los cuales

permitieron que los nifios alcanzaron un nivel alto en sus habilidades.
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CONCLUSIONES

1. Con respecto al objetivo principal se concluye, que el juego libre se relaciona
positivamente con el aprendizaje significativo en nifios del nivel inicial de las
Instituciones Educativas Privadas de Trujillo, 2022, considerando una
correlacion moderada segun la rho de Spearman de 0,456 y un valor menor a
0,05, sin embargo, se considera fundamental que el Centro Preescolar
Privada de Trujillo, debe de realizar charlas con los padres y docentes, con el
propdsito de ensefarles cuales son los juegos que mas permite a que el nifio

explore sus conocimientos propios.

2. El juego libre de los niflos de etapa inicial de las Instituciones Educativas,
permite que el desarrollo de su crecimiento sea de manera baja en el aspecto
creatividad, los sentidos corporales y sus movimientos motores, considerando
que de acuerdo al analisis estadistico se obtuvo que el 1% presentaba un
nivel alto, el 4.2% medio y solo el 94.8% un nivel bajo, no obstante, es
importante que la directora, debe colocar dentro de la institucion educativa

mejores juegos, para que el nifio se divierta a su manera.

3. Asimismo, el aprendizaje significativo, en los nifios de etapa inicial, afecto de
forma negativa en el crecimiento de los nifios, en cuanto a la aptitud, sus
conocimientos y caracter en instituciones educativas privas, Trujillo, 2022,
considerando que se encuentra 2.1% presenta un nivel alto, el 11.5% medio y
solo el 86.5% un nivel bajo, si embargo es esencial considera que los
docentes puedan dictar clases mas creativas como, por ejemplo, con
mufiecos y hacer que todo lo niflos participen, también realizar en las clases
algunos juegos para que ellos puedan participar o ayudar y conozcan el
significado de compaferismo.

4. Por otro lado, la creatividad es parte del juego libre pues se encuentra una
relacion positiva entre las aptitudes, los conocimientos y el caracter del
aprendizaje significativa en los nifios de etapa inicial en institucion educativas
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privadas, Trujillo, 2022, considerando que encontré una correlacion
significativa con un valor de 0,00 y una rho de Spearman de 0. 445, 0. 359 y
0.489, no obstante, es fundamental que la directora y su plana docente, optar
realizar actividades que se enfoquen en el juego, para asi disefiar un mundo

divertido.

. Posteriormente se concluye que, entre el uso Sensorial del juego libre y el
caracter como dimensiones del aprendizaje significativo en nifios afecta de
forma positiva en los conocimientos, el caracter y movimiento motores en
nifios de etapa inicial en Trujillo, 2022, considerando que existe una relacion
directa, positiva considerable altamente significativa con un valor de
significancia de 0,000 y una rho de Spearman de 0. 459, 0. 499 y 0. 499, por
ello es importante que los docentes opten por realizar estrategias para
mejorar su movimiento sensorial para nifios el aprendizaje.

Por ende, se concluye el uso motor en el juego libre y la aptitud como
dimensiones del aprendizaje significativo en nifios, afecta de manera positiva
para los conocimientos y el caracter, considerando que existe una relacién
directa, positiva considerable altamente significativa con un valor de
significancia 0,489, 0. 489 y 0. 426, sin embargo, es fundamental optar
técnicas educativas, para mejor sus aprendizaje de los nifios mediante su

movimiento motores y asi también tenga mejora manejo de sus habilidades.
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RECOMENDACIONES

1. Se recomienda a los directivos de los centros educativos disefiar un espacio
con juegos donde permita a los nifios en tiempo de recreacion pueda
divertirse sanamente.

2. Se sugiere a que los docentes realicen un plan enfocado en estrategias
ludicas, cual les facilite tener clases mas divertidas con los nifios

3. Recomienda a que realicen taller, cuales les ensefien a los padres como debe
educar a sus nifios de forma mas divertidas, evitando que usen la tecnologia,

como disefar juegos que realicen en casa.
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ANEXO 1: INSTRUMENTO

ANEXOS

LISTA DE COTEJO PARA MEDIR EL JUEGO LIBRE

DIMENSIONES

INDICADORES

ITEMS

Sl

NO

CREATIVIDAD

JUEGO SIMBOLICO

1. Utiliza su propia imaginacion para crear sus juegos
cuando esta solo.

2. Tiene iniciativa propia (imaginacion) el cual le

plasma por medio de un dibujo o materiales concreto.

3. Selecciona de manera voluntaria lo que va realizar
en el dia usando su imaginacion

4. Los legos le permiten expresar su imaginacion.

RAZONAMIENTO

5. Organiza su espacio medio el juego de acuerdo a
los sectores brindados.

6. Emplea diferentes materiales para realizar sus
actividades.
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7.
de

Expresa su propdsito del dia, de acuerdo al
sarrollo de la actividad.

SENSORIAL

AUDITIVA

8.

Le agrada participar en actividades que incluyen

musica y sonidos.

9.

Escucha con atencién lo que sus compaiieros

manifiestan verbalmente.

TACTIL

10

. La maestra le brinda objetos con diversas texturas.

11

. Le gusta jugar con la plastilina.

12.

Le agrada caminar con los pies descalzos.

VISUAL

13.

Le gusta mirar videos.

14.

Le gusta saborear los diferentes sabores.

MOTORA

DESTREZA

15.

Le gusta armar bloques

16.

Le gusta jugar con el rompecabezas.

ESQUEMA CORPORAL

17.

18.

Juega con arena a construir castillos.

Realizas actividades con el cuerpo.

19.

Le gusta bailar.
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20. Le gusta jugar en circuitos.

Valor

Sl

NO
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ANEXO 1:

LISTA DE COTEJO PARA MEDIR EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

DIMENSIONES INDICADORES ITEMS Si NO
1. El retorno a clases te hace feliz.
2. Se muestra cdmodo con las actividades que le brinda su
maestra.
3. iPresenta entusiasmo cuando compartes sus ideas con tus
compafieros?
APTITUD

PERCEPCION

POSITIVA

4. ¢El se sientes feliz cuando haces bien toda su tarea?

5. éSe muestra feliz al ser lider en el salén?

6. ¢ Permites que los demas decidan por ti en tus decisiones?

7. Intervine en la clase cuando la maestra solicita.

CONOCIMIENTO

APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO

8. é¢Sueles memorizar alguna informacién del curso en la clase?

9. éSueles participar cuando le llama su profesora en clase?

10. El brinda ayuda a sus compafieros, cuando necesitan al
material.

11. ¢El se consideras un buen alumno?

12. Reconoces las canciones que la maestra le brindo.

13. Le gusta el arte.
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CARACTER

14. El expresar lo que piensas durante la clase.
COMPARAR 15. El se estresa al estudiar en clase.
16. El relaciona la conducta con la de su compafiero.
CLASIFICAR 17. El se siente bien cuando resuelve algin problema.
18. El arregla el problema si se comporté mal con su compafiero.
INDUCCIONES 19. El muestra un buen caracter cuando comparte juguetes.

DEDUCCIONES

20

. El suele mostrar su conducta con su familia.
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ANEXO 2: FICHA TECNICA DEL INTRUMENTO
FICHA TECNICA DEL INSTRUMENTO

1. Nombre del instrumento: Lista de cotejo del Juego libre
2. Autor:

e Sanchez Cruz, Maria Belén

e Zavaleta Nolasco, Jarlin Mireida.

3. Objetivo: Nos permitird ver como va el alumno y de acuerdo al resultado que
nos dan los indicadores, que se brindara durante el proceso de los
aprendizajes y como van logrando sus niveles. Acuerdo a mi primera variable
del juego libre, en los estudiantes de 3 a 5 afos, el cual consta de tres
dimensiones: creatividad, sensorial y motora, cuenta con 20 items.

4. Usuarios: 105
Tiempo: 45 minutos

6. Procedimientos de aplicacion:

- Se procedera a ordenar las carpetas de los estudiantes, para que estén
ordenadas y poder dar aplicar.

- Se les hara la entrega del instrumento a cada uno de los estudiantes.

- Se brindaré las instrucciones de la lista de cotejo de manera general para
todos los estudiantes.

- Eltiempo a realizar la lista de cotejo es de 45 minutos.

- Lalista de cotejo sera recogida de manera individual.

7. Organizacion de items:

DIMENSIONES INDICADORES ITEMS

CREATIVIDAD Juego Simbodlico 1,2,3,4,5,6,7.

Razonamiento

SENSORIAL Auditiva-Tactil - Visual 8,9,10,11,12,13,14

MOTORA Destrezas 15,16,17,18,19,20.

Esquema Corporal
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ANEXO 2: FICHA TECNICA DEL INSTRUMENTO
1. Nombre del instrumento: Lista de cotejo del Aprendizaje significativo

2. Autor:

e Sanchez Cruz, Maria Belén
e Zavaleta Nolasco, Jarlin Mireida.

3. Objetivo: Esté presente instrumento nos servird para observar y verificar de
acuerdo a lo que se ha planteado en la lista de cotejo, se basa en realizar una
lista los diversos aspectos, donde se va evaluar a los nifios para ver la
capacidad, su habilidad, su conducta, entre otros. Acuerdo a la segunda
variable el aprendizaje significativo, en los estudiantes de 3 a 5 afios, el cual
consta de tres dimensiones: Aptitud, conocimiento y caracter; cuenta con 20
items.

4. Usuarios: 105
Tiempo: 45 minutos

6. Procedimientos de aplicacion:

- Se procedera a ordenar las carpetas de los estudiantes, para que estén
ordenadas y poder dar aplicar.

- Se les hara la entrega del instrumento a cada uno de los estudiantes.

- Se brindaré las instrucciones de la lista de cotejo de manera general para
todos los estudiantes.

- Eltiempo a realizar la lista de cotejo es de 45 minutos.

- Lalista de cotejo sera recogida de manera individual.

7. Organizacion de items:

DIMENSIONES INDICADORES ITEMS
APTITUD Percepcidn positiva 1,2,3,4,5,6,7
CONOCIMIENTO Aprendizaje Significativo 8,9,10,11,12,13,14

Comparar Clasificar 15,16,17,18,19,20
CARACTER Inducciones
Deducciones

94



8. Escala:

8.1.- Escala General:

JUEGO LIBRE
Escala Rango
Bajo 15-25
Medio 26-36
Alto 37 -47

APRENDIZAIJE SIGNIFICATIVO

Escala Rango
Bajo 17-28
Medio 29-40
Alto 41-51

8.2.- Escala Especifica:

Valores Juego Dimensiones
Libre Creatividad Sensorial Motora
Bajo 17-28 7-12 6-10 4-7
Medio 29-40 13-16 11-14 8-9
Alto 41 -51 17-21 15-18 10-12

95




Valores Aprendizaje Dimensiones
Significativo
Aptitud Conocimiento Caracter
Bajo 17 -28 7-12 6—-10 4-7
Medio 29-40 13-16 11-14 8-9
Alto 41-51 17-21 15-18 10-12

96



ANEXO 3: VALIDEZ DE DEL INSTRUMENTO

Validez del instrumento: Escala de juego libre

Item Correlacion Validez
item 1 .356 Valido
item 2 463 Valido
item 3 457 Valido
item 4 394 Valido
item 5 420 Valido
item 6 499 Valido
item 7 445 Vilido
item 8 390 Valido
item 9 432 Valido
ftem 10 218 Valido
ftem 11 .366 Valido
ftem 12 276 Valido
ftem 13 245 Vilido
item 14 252 Valido
ftem 15 405 Valido
item 16 244 Valido
ftem 17 494 Vilido
ftem 18 243 Valido
ftem 19 293 Valido
ftem 20 250 Valido

Interpretacion: En cuanto a la validez item-Test por la correlacion de Spearman, se

aprecia que los 20 items son validos, con cociente minimo de .218 y maximo de .494.
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Validez del instrumento: escala de aprendizaje significativo

ftem Correlacion Validez
item 1 .394 Valido
item 2 .380 Valido
item 3 436 Valido
ftem 4 282 Vélido
item 5 425 Valido
ftem 6 239 Valido
item 7 584 Valido
item 8 244 Valido
item 9 496 Valido
item 10 425 Vaélido
ftem 11 279 Vaélido
ftem 12 437 Vaélido
item 13 .384 Valido
item 14 422 Valido
item 15 277 Valido
ftem 16 .256 Valido
ftem 17 378 Vaélido
item 18 510 Valido
item 19 450 Valido
item 20 404 Valido

Interpretacion: En cuanto a la validez item-Test por la correlacion de
Spearman, se aprecia que los 20 items son validos, con cociente minimo de .244
y maximo de .584.
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ANEXO 4: CONFIABILIDAD DEL INSTRUMENTO

Confiabilidad del Instrumento: Escala de juego libre

Variable Alfa de Cronbach N° de
items
Aprendizaje significativo .768 20

Interpretacion: Tras el analisis de confiabilidad con el coeficiente alfa de
Cronbach, se determiné un cociente de .768, lo que indica que la prueba tiene
una confiabilidad aceptable.

Prueba de Kolmogorov-Smirnov del instrumento: escala de juego libre

Variable Kolmogorov-Smirnov Sig.
Juego libre 290 .000
Creatividad 321 .000

Sensorial .350 .000

Motora .267 .000

Interpretacion: En cuanto a la prueba de Kolmogorov-Smirnov se determiné
que la variable y las dimensiones presentan diferencias altamente significativas
(p<.01) de la distribucién normal.

Confiabilidad del Instrumento: escala de aprendizaje significativo

Variable Alfa de Cronbach N° de items

Experiencias directas 794 20
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Interpretacion: Tras el analisis de confiabilidad con el coeficiente alfa de
Cronbach, se determiné un cociente de .829, lo que indica que la prueba tiene
una confiabilidad aceptable.

Prueba de Kolmogorov-Smirnov del instrumento: escala de aprendizaje

significativo
Variable Kolmogorov-Smirnov Sig.
Aprendizaje significativo 179 .000
Aptitud 342 .000
Conocimiento 223 .000
Caracter 221 .000

Interpretacion: En cuanto a la prueba de Kolmogorov-Smirnov se determiné que la
variable y las dimensiones presentan diferencias altamente significativas (p<.01)
de la distribucion normal
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ANEXO 5: VALIDACION DE EXPERTOS
1.- Validacion de instrumentos
1.1-. Variable | Juego libre
CARTA DE PRESENTACION

Mg. Maria Julia Sanchez Sanchez
Presente

Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE
EXPERTOS

Me es grato comunicarme con usted para expresarle un cordial
saludo y asi mismo hacer de su conocimiento que siendo estudiante del X ciclo de
la Escuela de Educacion Inicial — Universidad Privada Antenor Orrego, se requiere
validar el instrumento con el cual recogeré la informacion necesaria para
desarrollar la investigacion cuyo titulo es JUEGO LIBRE Y APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO EN NINOS DEL NIVEL INICIAL DE LAS INSTITUCIONES
EDUCATIVAS PRIVADAS DE TRUJILLO, 2022 vy es imprescindible contar con la
aprobacion de docentes especializados para poder aplicar los instrumentos en
mencion. He considerado conveniente recurrir a usted por su connotada
experiencia en el tema.

Asimismo, se adjunta los documentos necesarios para la validaciébn como:

1. Anexo 1 : Matriz de Operacionalizacién de Variables
2. Anexo 2 : Matriz de Validacion de Instrumento
3. Anexo 3 : Datos de experto(a)

Expresandole mi sentimiento y consideracién me despido de usted, no sin antes
agradecerle por la atencion que dispone a la presente.

Atentamente,

Maria Belén Sanchez Cruz Jarlin Mireida Zavaleta Nolasco

ID: 000184942 ID: 000189273
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ANEXO 3: Matriz de Validaciéon de Instrumento experto 1

Nombre del instrumento: Lista de cotejo del juego libre

Nombre de autoras: Maria Belén Sanchez Cruz - Jarlin Mireida Zavaleta Nolasco

oomMmCcec--mMmrmw>»—30><

m>Xxw—r

OPCION DE -
RESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
A p P P
RELACION RELACION RELACION RELACION
IS ENTRE LA ENTRE LA ENTRE EL ENTRE EL )
i vV | N | VARIABLE Y . INDICADO TEMS Y LA OBSERVACION Y/O
e u LA DIMENSION Y RY EL OPCION DE RECOMENDACIONES
e - EL INDICADOR :
m| © n DIMENSION ITEMS RESPUESTA
e c
) . P s a
DIMENSION INDICADOR ITEMES r
e
( (
1 0
( /
1
p| 2] P| si NO si NO | si | NO si NO
vl .
R
o
)
1. Utiliza su propia imaginacion X X X X
para crear sus juegos cuando
CREATIVIDA esté solo.
D
2.Tiene iniciativa propia X X X X
(imaginacion) el cual le plasma
por medio de un dibujo o
materiales concreto
JUEGO
SIMBOLICO 3.Selecciona  de manera X X X X
voluntaria lo que va realizar en
el dia usando su imaginacion.
4.Los legos le permiten X X X X
expresar su imaginacion.
5. Organiza su espacio medio X X X X
el juego de acuerdo a los
RAZONAMIE sectores brindados.
NTO
6. Emplea diferentes X X X X
materiales para realizar sus
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actividades.

7. Expresa su propésito del
dia, de acuerdo al desarrollo
de la actividad.

SENSORIAL

AUDITIVA

8. Le agrada participar en
actividades que incluyen
musica y sonidos.

9. Escucha con atencién lo que
sus compafieros manifiestan
verbalmente.

TACTIL

10. La maestra le brinda
objetos con diversas texturas

11. Le gusta jugar con la
plastilina.

12. Le agrada caminar con los
pies descalzos.

VISUAL

13. Le gustas mirar videos.
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14. Le gusta saborear los
diferentes sabores.

MOTORA

DESTREZ
A

ESQUEM
A
CORPOR
AL

15.Le gusta armar blogues

16.Le gusta jugar con el
rompecabezas.

17. Juega con arena a construir
castillos.

18. Realizas actividades con el
cuerpo.

19. Le gusta bailar.

20. Le gusta jugar en
circuitos.

1. DATOS DE EXPERTO(A)

Apellidos y nombres del evaluador/a : Sanchez Sanchez Maria Julia
Grado académico del evaluador/a: Magister en Psicologia Educativa

Titulo profesional del evaluador/a: Licenciada en Educacion Inicial
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Valoracioén:

MUY DEFICIENTE

DEFICIENTE

REGULAR

BUENO

MUY BUENO

| .;L’fag'c%

L‘_J/

FIRMA DE EVALUADOR(A) EXPERTO(A)

DNI: 40684752

NUMERO DE REGISTRO DEL TiTULO / GRADO:
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CARTA DE PRESENTACION

Mg. José Luis Otiniano
Presente

Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE
EXPERTOS

Me es grato comunicarme con usted para expresarle un cordial
saludo y asi mismo hacer de su conocimiento que siendo estudiante del X ciclo de
la Escuela de Educacion Inicial — Universidad Privada Antenor Orrego, se requiere
validar el instrumento con el cual recogeré la informacion necesaria para
desarrollar la investigacion cuyo titulo es JUEGO LIBRE Y APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO EN NINOS DEL NIVEL INICIAL DE LAS INSTITUCIONES
EDUCATIVAS PRIVADAS DE TRUJILLO, 2022 vy es imprescindible contar con la
aprobacion de docentes especializados para poder aplicar los instrumentos en
mencion. He considerado conveniente recurrir a usted por su connotada
experiencia en el tema.

Asimismo, se adjunta los documentos necesarios para la validacion como:

1. Anexo 1 : Matriz de Operacionalizacion de Variables
2. Anexo 2 : Matriz de Validacién de Instrumento
3. Anexo 3 : Datos de experto(a)

Expresandole mi sentimiento y consideracién me despido de usted, no sin antes
agradecerle por la atencion que dispone a la presente.

Atentamente,

Maria Belén Sanchez Cruz Jarlin Mireida Zavaleta Nolasco

ID: 000184942 ID: 000189273

106



ANEXO 3: Matriz de Validaciéon de Instrumento Experto 2

Nombre del instrumento: Lista de cotejo del juego libre

Nombre de autoras: Maria Belén Sanchez Cruz - Jarlin Mireida Zavaleta Nolasco

OPCION DE -
RESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
A RELACION RELACION RELACION RELACION
s ENTRE LA ENTRE LA ENTRE EL ENTRE EL )
i v N | VARIABLE Y DIMENSION Y | INDICADO [TEMS Y LA OBSERVACION Y/O
e e u LA EL RYEL OPCION DE RECOMENDACIONES
m| © n DIMENSION INDICADOR TEMS RESPUESTA
e c
) ’ p s a
DIMENSION INDICADOR ITEMES r
e
( (
1 0
( /
1
p| 2| P s NO si NO | si | NO si NO
. .
|
o
)
1. Utiliza su propia imaginacion
para crear sus juegos cuando X X X X
CREATIVIDA esta solo.
D
2.Tiene iniciativa propia
(imaginacion) el cual le plasma
por medio de un dibujo o X X X X
materiales concreto
JUEGO
SIMBOLICO 3.Selecciona de manera
voluntaria lo que va realizar en X X X X
el dia usando su imaginacion.
4.Los legos le permiten
expresar su imaginacion. X X X X
5. Organiza su espacio medio
el juego de acuerdo a los X X X X
RAZONAMIE sectores brindados.
NTO
6. Emplea diferentes X X X X
materiales para realizar sus
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actividades.

7. Expresa su proposito del
dia, de acuerdo al desarrollo
de la actividad.

SENSORIAL

AUDITIVA

8. Le agrada participar en
actividades que incluyen
musica y sonidos.

9. Escucha con atencion lo que
sus compafieros manifiestan
verbalmente.

TACTIL

10. La maestra le brinda
objetos con diversas texturas

11. Le gusta jugar con la
plastilina.

12. Le agrada caminar con los
pies descalzos.

VISUAL

13. Le gustas mirar videos.
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14. Le gusta saborear los
diferentes sabores.

MOTORA

DESTREZ
AS

ESQUEM
A
CORPOR
AL

15.Le gusta armar blogues

16.Le gusta jugar con el
rompecabezas.

17. Juega con arena a construir
castillos.

18. Realizas actividades con el
cuerpo.

19. Le gusta bailar.

20. Le gusta jugar en
circuitos.

1.

DATOS DE EXPERTO(A)

Apellidos y nombres del evaluador/a : Otiniano Otiniano, Jose Luis
Grado académico del evaluador/a: Magister en Psicologia

Titulo profesional del evaluador/a: Licenciado en Psicologia
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Valoracioén:

MUY DEFICIENTE

DEFICIENTE

REGULAR

BUENO

MUY BUENO

JUEZ EXPERTO: José Luis Otiniano Otiniano

U

FIRMA DE EVALUADOR(A) EXPERTO(A)

DNI: 44928993

NUMERO DE REGISTRO DEL TiTULO / GRADO: A046_008212
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CARTA DE PRESENTACION

Mg. ROBERTO HERRERA BURGA

Presente

Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE
EXPERTOS

Me es grato comunicarme con usted para expresarle un cordial
saludo y asi mismo hacer de su conocimiento que siendo estudiante del X ciclo de
la Escuela de Educacion Inicial — Universidad Privada Antenor Orrego, se requiere
validar el instrumento con el cual recogeré la informacion necesaria para
desarrollar la investigacion cuyo titulo es JUEGO LIBRE Y APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO EN NINOS DEL NIVEL INICIAL DE LAS INSTITUCIONES
EDUCATIVAS PRIVADAS DE TRUJILLO, 2022 vy es imprescindible contar con la
aprobacion de docentes especializados para poder aplicar los instrumentos en
mencion. He considerado conveniente recurrir a usted por su connotada
experiencia en el tema.

Asimismo, se adjunta los documentos necesarios para la validaciébn como:

1. Anexo 1 : Matriz de Operacionalizacion de Variables
2. Anexo 2 : Matriz de Validacion de Instrumento
3. Anexo 3 : Datos de experto(a)

Expresandole mi sentimiento y consideracién me despido de usted, no sin antes
agradecerle por la atencion que dispone a la presente.

Atentamente,

Maria Belén Sanchez Cruz Jarlin Mireida Zavaleta Nolasco

ID: 000184942 ID: 000189273
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ANEXO 3: Matriz de Validaciéon de Instrumento Experto 3

Nombre del instrumento: Lista de cotejo del juego libre

Nombre de autoras: Maria Belén Sanchez Cruz - Jarlin Mireida Zavaleta Nolasco

OPCION DE -
RESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
A RELACION RELACION RELACION RELACION
s ENTRE LA ENTRE LA ENTRE EL ENTRE EL )
i v N | VARIABLE Y DIMENSION Y | INDICADO [TEMS Y LA OBSERVACION Y/O
e e u LA EL RYEL OPCION DE RECOMENDACIONES
m| © n DIMENSION INDICADOR ITEMS RESPUESTA
e c
) ’ p s a
DIMENSION INDICADOR ITEMES r
e
( (
1 0
( /
1
p| 2| P s NO si NO | si | NO si NO
. .
|
o
)
1. Utiliza su propia imaginacion
para crear sus juegos cuando X X X X
CREATIVIDA esta solo.
D
2.Tiene iniciativa propia
(imaginacion) el cual le plasma
por medio de un dibujo o X X X X
materiales concreto
JUEGO
SIMBOLICO 3.Selecciona de manera
voluntaria lo que va realizar en X X X X
el dia usando su imaginacion.
4.Los legos le permiten
expresar su imaginacion. X X X X
5. Organiza su espacio medio
el juego de acuerdo a los X X X X
RAZONAMIE sectores brindados.
NTO
6. Emplea diferentes X X X X
materiales para realizar sus
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actividades.

7. Expresa su proposito del
dia, de acuerdo al desarrollo
de la actividad.

SENSORIAL

AUDITIVA

8. Le agrada participar en
actividades que incluyen
musica y sonidos.

9. Escucha con atencién lo que
sus compafieros manifiestan
verbalmente.

TACTIL

10. La maestra le brinda
objetos con diversas texturas

11. Le gusta jugar con la
plastilina.

12. Le agrada caminar con los
pies descalzos.

VISUAL

13. Le gustas mirar videos.
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14. Le gusta saborear los
diferentes sabores.

MOTORA

DESTREZ
AS

ESQUEM
A
CORPOR
AL

15.Le gusta armar blogues

16.Le gusta jugar con el
rompecabezas.

17. Juega con arena a construir
castillos.

18. Realizas actividades con el
cuerpo.

19. Le gusta bailar.

20. Le gusta jugar en
circuitos.
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4. DATOS DE EXPERTO(A)

Apellidos y nombres del evaluador/a : ROBERTO HERRERA BURGA

Grado académico del evaluador/a: MAESTRIA

Titulo profesional del evaluador/a: PROFESOR DE EDUCACION FISICA

Valoracion:

MUY DEFICIENTE

DEFICIENTE

REGULAR

BUENO

MUY BUENO

FIRMA DE EVALUADOR(A) EXPERTO(A) DNI: 17800987

NUMERO DE REGISTRO DEL TiTULO / GRADO: A01652144
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1.2.- Variable Il Aprendizaje Significativo

CARTA DE PRESENTACION
Mg. Maria Julia Sanchez Sanchez
Presente

Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE
EXPERTOS

Me es grato comunicarme con usted para expresarle un cordial
saludo y asi mismo hacer de su conocimiento que siendo estudiante del X ciclo de
la Escuela de Educacion Inicial — Universidad Privada Antenor Orrego, se requiere
validar el instrumento con el cual recogeré la informacion necesaria para
desarrollar la investigacion cuyo titulo es JUEGO LIBRE Y APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO EN NINOS DEL NIVEL INICIAL DE LAS INSTITUCIONES
EDUCATIVAS PRIVADAS DE TRUJILLO, 2022 vy es imprescindible contar con la
aprobacion de docentes especializados para poder aplicar los instrumentos en
mencion. He considerado conveniente recurrir a usted por su connotada
experiencia en el tema.

Asimismo, se adjunta los documentos necesarios para la validaciébn como:

1. Anexo 1 : Matriz de Operacionalizacion de Variables
2. Anexo 2 : Matriz de Validacion de Instrumento
3. Anexo 3 : Datos de experto(a)

Expresandole mi sentimiento y consideracion me despido de usted, no sin antes
agradecerle por la atencion que dispone a la presente.

Atentamente,

Maria Belén Sanchez Cruz Jarlin Mireida Zavaleta Nolasco

ID: 000184942 ID: 000189273
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ANEXO 3: Matriz de Validaciéon de Instrumento experto 5

Nombre del instrumento: Lista de cotejo del Aprendizaje Significativo

Nombre de autoras: Maria Belen Sanchez Cruz - Jarlin Mireida Zavaleta Nolasco

VAR
IAB
LE:

APR

END
1ZA

SIG
NIFI
CAT
IVO

OPCION DE .
RESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
A - - =z Z
RELACION RELACION RELACION RELACION OBSERVACI
_S v N ENTRE LA ENTRE LA ENTRE EL ENTRE EL ITEMS AN Y/O
6'3 e u VARIABLE Y DIMENSION Y INDIQADOR Y EL Y LA OPCION DE RECOMEND
m c n LA DIMENSION EL INDICADOR ITEMS RESPUESTA ACIONES
e c
. ’ P s a
DIMENSION INDICADOR ITEMES r
e
( (
1 0
( /
1
p| 2| P si NO si NO si NO si NO
. :
IR
o
)
1. El retorno a clases te hace feliz. X X X X
APTITUD 2. Se muestra comodo con las X X X X
actividades que le brinda su
maestra.
3. ¢Presenta entusiasmo cuando X X X X
compartes sus ideas con tus
PERCEPCION | compafieros?
POSITIVA 4. ¢ El se sientes feliz cuando X X X X
haces bien toda su tarea?
5. ¢ Se muestra feliz al ser lider en X X X X
el salon?
6. ¢, Permites que los demas X X X X
decidan por ti en tus decisiones?
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7. Intervine en la clase cuando la
maestra solicita.

CONOCIMIE
NTO

APRENDIZAJE
SIGNIFICATIV
o

8. ¢ Sueles memorizar alguna
informacion del curso en la clase?

9. ¢ Sueles participar cuando le
llama su profesora en clase?

10. El brinda ayuda a sus
compafieros, cuando necesitan al
material.

11. ¢El se consideras un buen
alumno?

12. Reconoces las canciones que
la maestra le brindo.

13. Le gusta el arte

14. El expresar lo que piensas
durante la clase.
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X X X X
COMPARAR 15.El se estresa al estudiar en
clase
X X X X
CLASIFICA - .
R 16. El relaciona la conducta con la
de su compafiero.
CARACTER
X X X X
17.El se siente bien cuando
resuelve algun problema
INDUCCIONES
18. El arregla el problema si se ® X % %
comporté mal con su compariero
X X X X
19. El muestra un buen caracter
DEDUCCIO cuando comparte juguetes
NES
. X X X X
20. El suele mostrar su
conducta con su familia

1. DATOS DE EXPERTO(A)
Apellidos y nombres del evaluador/a : Sanchez Sanchez Maria Julia
Grado académico del evaluador/a: Magister en Psicologia Educativa

Titulo profesional del evaluador/a: Licenciada en Educacion Inicial
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Valoracioén:

MUY DEFICIENTE

DEFICIENTE

REGULAR

BUENO

MUY BUENO

) gjf r;JAA{:_,_ r- .\.

FIRMA DE EVALUADOR(A) EXPERTO(A)

DNI: 40684752

NUMERO DE REGISTRO DEL TiTULO / GRADO:
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CARTA DE PRESENTACION

Mg. José Luis Otiniano Otiniano
Presente

Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE
EXPERTOS

Me es grato comunicarme con usted para expresarle un cordial
saludo y asi mismo hacer de su conocimiento que siendo estudiante del X ciclo de
la Escuela de Educacion Inicial — Universidad Privada Antenor Orrego, se requiere
validar el instrumento con el cual recogeré la informacidbn necesaria para
desarrollar la investigacion cuyo titulo es JUEGO LIBRE Y APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO EN NINOS DEL NIVEL INICIAL DE LAS INSTITUCIONES
EDUCATIVAS PRIVADAS DE TRUJILLO, 2022 vy es imprescindible contar con la
aprobacion de docentes especializados para poder aplicar los instrumentos en
mencion. He considerado conveniente recurrir a usted por su connotada
experiencia en el tema.

Asimismo, se adjunta los documentos necesarios para la validacion como:

1. Anexo 1 : Matriz de Operacionalizacion de Variables
2. Anexo 2 : Matriz de Validacion de Instrumento
3. Anexo 3 : Datos de experto(a)

Expresandole mi sentimiento y consideracién me despido de usted, no sin antes
agradecerle por la atencion que dispone a la presente.

Atentamente,

Maria Belén Sanchez Cruz Jarlin Mireida Zavaleta Nolasco

ID: 000184942 ID: 000189273
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ANEXO 3: Matriz de Validacion de Instrumento anexo 5
Nombre del instrumento: Lista de cotejo del Aprendizaje Significativo

Nombre de autoras: Maria Belen Sanchez Cruz - Jarlin Mireida Zavaleta Nolasco

OPCION DE .
RESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
A
RELACION RELACION RELACION RELACION
S v N ENTRE LA ENTRE LA ENTRE EL ENTRE EL [TEMS OBSERVACION Y/O
! e u VARIABLE Y DIMENSION Y INDICADOR Y EL Y LA OPCION DE RECOMENDACIONES
€ c n LA DIMENSION EL INDICADOR ITEMS RESPUESTA
m e c
) . P s a
DIMENSION INDICADOR ITEMES r
e
( (
1 0
( /
1
p| 2] P si NO si NO si NO si NO
VAR t t
IAB p o
o
LE: ) t )
APR o
END )
1ZAJ
E 1. El retorno a clases te hace feliz. X X X X
SIG APTITUD
NIFI 2. Se muestra comodo con las
CAT actividades que le brinda su X X X X
Vo maestra.
3. ¢Presenta entusiasmo cuando
, compartes sus ideas con tus X X X X
PERCEPCION comparieros?
POSITIVA ,
4. ¢ El se sientes feliz cuando
haces bien toda su tarea? X X X X
5. ¢ Se muestra feliz al ser lider en
el sal6n? X X X X
6. ¢ Permites que los demas
decidan por ti en tus decisiones? X X X X
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7. Intervine en la clase cuando la
maestra solicita.

CONOCIMIE
NTO

APRENDIZAJE
SIGNIFICATIV
o

8. ¢ Sueles memorizar alguna
informacién del curso en la clase?

9. ¢ Sueles participar cuando le
llama su profesora en clase?

10. El brinda ayuda a sus
compafieros, cuando necesitan al
material.

11. ¢ El se consideras un buen
alumno?

12. Reconoces las canciones que
la maestra le brindo.

13. Le gusta el arte

14. El expresar lo que piensas
durante la clase.

123



COMPARAR 15.El se estresa al estudiar en X X X X
clase
CLASIFICA .
R 16. El relaciona la conducta con la X X X X
de su compafiero.
CARACTER
17. El se siente bien cuando
resuelve algin problema X X X X
INDUCCIONES
18. El arregla el problema si se
comporté mal con su X X X X
compafiero
DEDUCCIO
NES
19. El muestra un buen caracter X X X X
cuando comparte juguetes
20. El suele mostrar su X X X X
conducta con su familia

1. DATOS DE EXPERTO(A)
Apellidos y nombres del evaluador/a : JOsé Luis Otiniano Otiniano

Grado académico del evaluador/a: Magister en Psicologia

Titulo profesional del evaluador/a: Licenciado en Psicologia
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Valoracioén:

MUY DEFICIENTE

DEFICIENTE

REGULAR

BUENO

MUY BUENO

JUEZ EXPERTO: José Luis Otiniano Otiniano

U

FIRMA DE EVALUADOR(A) EXPERTO(A)

DNI: 44928993

NUMERO DE REGISTRO DEL TiTULO / GRADO: A046_008212
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CARTA DE PRESENTACION

Mg. ROBERTO HERRERA BURGA

Presente

Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE
EXPERTOS

Me es grato comunicarme con usted para expresarle un cordial
saludo y asi mismo hacer de su conocimiento que siendo estudiante del X ciclo de
la Escuela de Educacion Inicial — Universidad Privada Antenor Orrego, se requiere
validar el instrumento con el cual recogeré la informacidbn necesaria para
desarrollar la investigacion cuyo titulo es JUEGO LIBRE Y APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO EN NINOS DEL NIVEL INICIAL DE LAS INSTITUCIONES
EDUCATIVAS PRIVADAS DE TRUJILLO, 2022 vy es imprescindible contar con la
aprobacion de docentes especializados para poder aplicar los instrumentos en
mencion. He considerado conveniente recurrir a usted por su connotada
experiencia en el tema.

Asimismo, se adjunta los documentos necesarios para la validacion como:

1. Anexo 1 : Matriz de Operacionalizacion de Variables
2. Anexo 2 : Matriz de Validacién de Instrumento
3. Anexo 3 : Datos de experto(a)

Expresandole mi sentimiento y consideracién me despido de usted, no sin antes
agradecerle por la atencion que dispone a la presente.

Atentamente,

Maria Belén Sanchez Cruz Jarlin Mireida Zavaleta Nolasco

ID: 000184942 ID: 000189273
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ANEXO 3: Matriz de Validacion de Instrumento
Nombre del instrumento: Lista de cotejo del Aprendizaje Significativo

Nombre de autoras: Maria Belén Sanchez Cruz - Jarlin Mireida Zavaleta Nolasco

VAR
IAB
LE:

APR

END

1ZAJ

SIG
NIFI
CAT
IVO

OPCION DE .
RESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
A e - . -
RELACION RELACION RELACION RELACION OBSERVACION
_S v N ENTRE LA ENTRE LA ENTRE EL ENTRE EL iTEMS Y/O
! e u VARIABLE Y DIMENSION Y INDIQADOR Y EL Y LA OPCION DE RECOMENDACIO
€ c n LA DIMENSION EL INDICADOR ITEMS RESPUESTA NES
m e c
) . P s a
DIMENSION INDICADOR ITEMES r
e
( (
1 0
( /
1
p| 2] P si NO si NO si NO si NO
. :
1R
o
)
1. El retorno a clases te hace feliz. X X X X
APTITUD
2. Se muestra comodo con las
actividades que le brinda su X X X X
maestra.
3. ¢Presenta entusiasmo cuando
, compartes sus ideas con tus X X X X
PERCEPCION comparieros?
POSITIVA ,
4. ¢ El se sientes feliz cuando
haces bien toda su tarea? X X X X
5. ¢ Se muestra feliz al ser lider en
el sal6n? X X X X
6. ¢ Permites que los demas
decidan por ti en tus decisiones? X X X X
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7. Intervine en la clase cuando la
maestra solicita.

CONOCIMIE
NTO

APRENDIZAJE
SIGNIFICATIV
o

8. ¢ Sueles memorizar alguna
informacién del curso en la clase?

9. ¢ Sueles participar cuando le
llama su profesora en clase?

10. El brinda ayuda a sus
compafieros, cuando necesitan al
material.

11. ¢ El se consideras un buen
alumno?

12. Reconoces las canciones que
la maestra le brindo.

13. Le gusta el arte

14. El expresar lo que piensas
durante la clase.
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CARACTER

COMPARAR

15.El se estresa al estudiar en
clase

CLASIFICA
R

16. El relaciona la conducta con la
de su compafiero.

INDUCCIONES

DEDUCCIO
NES

17. El se siente bien cuando
resuelve algun problema

18. El arregla el problema si se
comporté mal con su compafiero

19. El muestra un buen caréacter
cuando comparte juguetes

20. El suele mostrar su
conducta con su familia

4. DATOS DE EXPERTO(A)

Apellidos y nombres del evaluador/a: ROBERTO HERRERA BURGA

Grado académico del evaluador/a: MAESTRIA
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Titulo profesional del evaluador/a;: PROFESOR DE EDUCACION FISICA

Valoracion:
MUY DEFICIENTE REGULAR BUENO MUY BUENO
DEFICIENTE
X
X

NUMERO DE REGISTRO DEL TiTULO / GRADO: A01652144

FIRMA DE EVALUADOR(A) EXPERTO(A) DNI:

17800987
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ANEXO 6: MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO FORMULACION HIPOTESIS OBJETIVOS VARIABLES DIMENSIONES | METODOLOGI
DE PROBLEMAS A
Juego librey Objetivo general:
Aprendizaje L. .
e . Problema General: | Hipoétesis General: | Determinarla
significativo en ] ) -
i . éCoémo influye el ) ) relacion entre el .
nifios del nivel . . HI: El juego libre se | . . Tipo:
- juego libre y el ) juego libre y el
inicial de las dizai relaciona dizai
o aprendizaje aprendizaje ipti
Instituciones sipnificati\J/o en significativamente sipnificati\J/o en los Descr;pt!va [
Educativas Privadas g~ . con el aprendizaje g~ . Correlaciona
. nifios del nivel o nifios del nivel
de Truijillo, 2022 . significativo en L
inicial de las > ] inicial de
C nifios del nivel e
instituciones L instituciones
. . inicial de las . .
educativas privadas | Hituci educativas privadas
instituciones " .
Trujillo, afio 2022? de Trujillo, 2022. , - Métodos:
) educativas privadas ) Juego libre Creatividad Aplicada
Trujillo, afio 2022 Sensorial

HO: El juego libre

Motora




Problemas
especificos:

-éCudl es el nivel
del juego libre en
nifios del nivel
inicial de la de
instituciones
educativas privadas
distrito de Trujillo,
20227

-éCudl es el nivel de
aprendizaje
significativo en
nifios del nivel
inicial de las
instituciones
educativas privadas
de Trujillo, 20227

-éCudl es la relacion
entre el uso de la
creatividad en el
juego libre y las
aptitudes como
dimensiones del
aprendizaje
significativo en

no se relaciona
significativamente
con el aprendizaje
significativo en
ninos del nivel
inicial de las
instituciones
educativas privadas
Trujillo, afio 2022

Hipétesis
especificas:

Hipétesis 1:

HI: Existe relacion
significativa entre
la dimensién de la
creatividad y las
aptitudes en nifios
de nivel inicial de
las instituciones
educativas privadas
de Trujillo, 2022.

HO: No existe

Objetivos
especificos:

-Identificar el nivel
del juego libre en
nifios del nivel
inicial de la de
instituciones
educativas privadas
distrito de Trujillo,
2022

-Identificar el nivel
de aprendizaje
significativo en
nifios del nivel
inicial de las
instituciones
educativas privadas
de Trujillo, 2022

-Determinar la
relacién entre el
uso de la
creatividad en el
juego libre y las
actitudes como
dimensiones del
aprendizaje

Aprendizaje
significativo

Las Aptitudes
El Conocimiento

El Caracter

Diseno:
Presenta un
disefo
correlacional,
por el cual
pretende dar a
conocer en qué
modo y que
medida la
variable esta
correlacionado
con otra
variable.

Poblaciony
muestra:

128 nifos de
cinco afios de
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nifios de nivel
inicial de las
instituciones
educativas privadas
de Trujillo, 20227

-éCudl es la relacion
entre el uso de la
creatividad en el
juego libre y el
conocimiento como
dimensiones del
aprendizaje
significativo en
nifios de nivel
inicial de las
instituciones
educativas privadas
de Trujillo, 2022?

-éCudl es la relacion
entre el uso de la
creatividad en el
juego libre y el
caracter como
dimensiones del
aprendizaje
significativo en
nifios de nivel
inicial de las
instituciones
educativas privadas

relacién
significativa entre
la dimensién de la
creatividad y las
aptitudes en nifios
de nivel inicial de
las instituciones
educativas privadas
de Trujillo, 2022.

Hipétesis 2:

HI: Existe relacion
significativa entre
la dimensién
sensorial y el
conocimiento en
ninos de nivel
inicial de las
instituciones
educativas privadas
de Trujillo, 2022.

HO: No existe
relacién
significativa entre
la dimensién
sensorial y el
conocimiento en
nifos de nivel
inicial de las
instituciones

significativo en
nifios de nivel
inicial de las
instituciones
educativas privadas
de Trujillo, 2022

-Determinar la
relacién entre el
uso de la
creatividad en el
juego libre y el
conocimiento
como dimensiones
del aprendizaje
significativo en
nifios de nivel
inicial de las
instituciones
educativas privadas
de Trujillo, 2022

-Determinar la
relacion entre el
uso de la
creatividad en el
juego libre y el
caracter como
dimensiones del

edad, con
matricula
vigente en cinco
instituciones
educativas
privadas del
nivel inicial en
del distrito de
Trujillo, 2022.

Técnicas e
instrumentos de
recolecciéon de
datos:

Observacion

Lista de cotejo
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de Trujillo, 2022?

-éCudl es la relacion
entre el uso
sensorial en el
juego libre y las
aptitudes como
dimensiones del
aprendizaje
significativo en
nifios de nivel
inicial de las
instituciones
educativas privadas
de Trujillo, 2022?

-éCudl es la relacion
entre el uso
sensorial en el
juego libre y el
conocimiento como
dimensiones del
aprendizaje
significativo en
nifios de nivel
inicial de las
instituciones
educativas privadas
de Trujillo, 2022?

-éCuadl es la relacién
entre el uso

educativas privadas
de Trujillo, 2022.

Hipdtesis 3:

HI: Existe relacion
significativa entre
la dimensién
motora y el
caracter en nifios
de nivel inicial de
las instituciones
educativas privadas
de Trujillo, 2022.

HO: No existe
relacién
significativa entre
la dimensién
motora y el
caracter en nifios
de nivel inicial de
las instituciones
educativas privadas
de Trujillo, 2022.

aprendizaje
significativo en
nifios de nivel
inicial de las
instituciones
educativas privadas
de Trujillo, 2022

-Determinar la
relacion entre el
uso sensorial en el
juego libre y las
actitudes como
dimensiones del
aprendizaje
significativo en
nifios de nivel
inicial de las
instituciones
educativas privadas
de Trujillo, 2022

-Determinar la
relacion entre el
uso sensorial en el
juego libre y el
conocimiento
como dimensiones
del aprendizaje
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sensorial en el
juego libre y el
caracter como
dimensiones del
aprendizaje
significativo en
nifios de nivel
inicial de las
instituciones
educativas privadas
de Trujillo, 2022?

-éCudl es la relacion
entre el uso motor
en el juego libre y
las aptitudes como
dimensiones del
aprendizaje
significativo en
nifios de nivel
inicial de las
instituciones
educativas privadas
de Trujillo, 2022?

-éCudl es la relacion
entre el uso motor
en el juego libre y
el conocimiento
como dimensiones
del aprendizaje
significativo en

significativo en
nifios de nivel
inicial de las
instituciones
educativas privadas
de Trujillo, 2022

-Determinar la
relacién entre el
uso sensorial en el
juego libre y el
caracter como
dimensiones del
aprendizaje
significativo en
nifios de nivel
inicial de las
instituciones
educativas privadas
de Trujillo, 2022

-Determinar la
relacién entre el
uso motor en el
juego libre y las
aptitudes como
dimensiones del
aprendizaje
significativo en
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nifios de nivel
inicial de las
instituciones
educativas privadas
de Trujillo, 20227

nifios de nivel
inicial de las
instituciones
educativas privadas
de Trujillo, 2022

-Determinar la
relacién entre el
uso motor en el
juego libre y el
conocimiento
como dimensiones
del aprendizaje
significativo en
nifios de nivel
inicial de las
instituciones
educativas privadas
de Trujillo, 2022

-Determinar la
relacién entre el
uso motor en el
juego libre y el
caracter como
dimensiones del
aprendizaje
significativo en
nifios de nivel

136



inicial de las
instituciones
educativas privadas
de Trujillo, 2022.

-éCuadlesla
relacidn entre el
uso motor en el
juego libre y el
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ANEXO 7: EVIDENCIAS
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ANEXO 8: SOLICITUD A LA ESCUELA

| ' A\l ) | Facultad de Educacion y Humanidades
> = - 8 g Decangio
SOLICITO: Carta de presentacion para

aplicar instrumentos de recoleccion de
datos

Dra. Ms. Ketty Cecilia Hopna Alvarez
Directora del Programa Académico de Edncacién

Yo, Maria Belen Sanchez, Cruz v Jarlin Mireida Zavaleta Nolasco, alumnas del X ciclo del
Programa Académico de Educacion, con ID IS, 000184942 - 0001385273, ante Usted
EXPONEmos:

Oue, con la finalidad de ejecutar el proyecto de tesis titulado “Juego Libre v
Aprendizaje Significativo En Nifios Del Nivel Inicial De Laz Instituciones Educativas
Privadas De Truillo, 20227 como parte del curso de Tesis IL acudo a su despacho para
solicitar z2 me expida la carta de presentacion respectiva para poder realizar 1z aplicacion
de la lista de cotejo del juego libre v 1a lista de cotgjo del aprendizaje significative a nifios de
3 a j afios de edad. Adjunto la presemte la RESOLUCION I} °105-2022-FAEDHU-ITPAD
de aprobacion del proyecto de tesis v los instrumentos de recojo de informzcién que se
empleard en la presente investigacion.

La carta de presentzcion deberd estar dingidas a Yenny, Sifuentes Diaz quien es
Diirectors de la Instrtucidn Educativa “Corazén de Jgsus” v Fosa Arlett Diaz Aponte quien
es Directora de 1z Institucion Educativa Paideia Collage,

Esperando acceda a mi peticion, agradezco su gentil atencion al presente.
Trujillo, 06 de noviembre del 2022.

s bl
; /&M G o\ gy
-

i

SARFhez Cruz Jadin Mirsids Zavaleta Nolasco
alumna de Educacidn del X ciclo Alumnz de Educacidn del X ciclo
ID 2 000184042 1D 42, 000189273

Docenta del curso Tezis II: Dra. Sonia Quezada Garela
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Por medic del presente documento manifiesto que se me ha brindado informacién para |z participacidn en la

investigacian cientifica que se aplicard a los nifios de 3 3 5 afios de |LE “Corazon de Jezns” v “Faideia Collegs”

e nos ha explicado que:

Finalmente, bajo estas condiciones ACEPTO que mi menaor hijo(a)/tytariade(a) participe de |a investigadon.

En czso de zlguna duda o inquietud sobre |z participacion en el estudio puedo escribir a los correos

electronicos: msanchezcl9@upaoc.edu.pe [ jzavaeltanlBupao.edu.pe

FORMATO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO

El objetivo del estudic es determinzar |a relacion entre el juego libre y el zprendizaje significativo en los
nifizs del nivel inicial de instituciones educativas privadas de Trujille, 2022

El procedimi=snto consziste en responder 3 dos listaz de cotejo del jusge libre v del aprendizaje
significativo.

El tiempa de duracion de |z participacidn de mi menor hijo(a]/tytoriadola) es de 30 min

Puedo recibir respuesta a cualguier pregunts o sclaracion.

Soy libre de rehusarme = gque mi menor hijola) /muteriadola) paricpe en cuzlquier momento y dejar
de participar en la investigacian, sin que ello lofa) perjudique.

Mo == identificara la identidad de mi mener hijoja) ftyrgriado(a) v se reservard |z informacién que
proporcione. Solo serd revelada la informacion gque propordions cuando haya riesgo o peligro para su
persons o parz los demis o en cazo de mandato judicial.

Puedo contactarme con las sutoras de | investigacian Maria Belén Sapghez Cruz v Jadin Mirsida,

Zawaleta Nolazco mediante correo electronico para presentar mis pregunitas y recibir respuestas.

Trujilla, 02 de noviembre de 2022,

e
bttt % amand
(Maria Belen Sanchez Cruz) _adin Mireida Zavaleta Nolasco)
DNIN; 73170217 DMI °; 75009754
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u P AO FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
Programa de Estudio de Educacion Inicial

A s PP AT o RS

Trujillo, 08 de noviembre del 2022

CARTANC ST-2022-EDUC-UPAD

Sefiora Mg.

YENNY SIFUENTES DIAZ

Directora de la *|.E. Corazdn de Jesis”
Presente.

Dia mi migyor consideraciin:

Es grato dirigirme & usted para expresare mi cordial saludo v, a la vez,
presentar a las sefontas Maria Belén Sanchez Cruz y Jarlin Mireida Zavaleta
Molasca, slumnas del X cicle del Programa de Estudio de Educacidn Inicial de
nuestra Universidad, quisnes desean desarrollar su proyecto de Tesis en su
prestigicss institucidn.

Por tal motive, segin b antes expuesto solicio s2 sirva tener en
consideracion la presente comunicackon, a efecios de brndar |as faciidades a
nuesiras alumnas, con la finalidad de cumplir con sus objetivos académicos en
la aplicacidn del instrumento de evaluacidn: (1) LISTA DE COTEJD DEL
JUEGD LIBRE y (2) LISTA DE COTEJD DEL AFRENDIZAJE SIGMIFICATIVG
AMINOS DE 3 A 5 ANOS DE EDAD DE |E "CORAZON DE JESUS™.

Aprovecho |a oportunidad para reiterarke las seguridades de mi mayor

consideracidn.
Atentamenta,
WeswixdGmen 0)
Ms. Cecllia Horna Alvarez
Directosa

.

Ay America Sur 3145 Monsemake

Teldfonn [+51] [049] BOGYUY

anmans: J148

Trujili - Pard
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ANEXO 8: SOLICITUD A LOS CENTROS EDUCATIVOS

Trujillo, 08 de noviembre del 2022

Sefiora Mg.

ROSA ARLETTI DIAZ APONTE
Directora de la “|.E. Paideia College”
Presente.

De mi mayor consideracion:

Es grato dirigirme a usled para expresarle mi cordial saludo y, a la vez,
presentar a las sefiorilas Maria Belén Sanchez Cruz y Jarlin Mireida Zavaleta
Nolasco, alumnas del X ciclo del Programa de Estudio de Educacion Inicial de
nuestra Universidad, quienes desean desarrollar su proyecto de Tesis en su
prestigiosa institucion.

Por tal motivo, segln lo antes expuesto solicito se sirva tener en
consideracion la presente comunicacion, a efectos de brindar las facilidades a
nueslras alumnas, con la finalidad de cumplir con sus objetivos académicos en
la aplicacion del instrumente de evaluacion: (1) LISTA DE COTEJO DEL
JUEGO LIBRE y (2) LISTA DE COTEJO DEL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO
A NINOS DE 3 A 5 ANOS DE EDAD DE |.E “PAIDEIA COLLEGE".

Aprovecho la oportunidad para reiterarle las seguridades de mi mayor

consideracion.
Atentamente,
L e dOan
Ms. Cecilia Horna Alvarez
Directora

B, Armirica Sur 3145 Monsesrate
Talfonn [+51] (044) G044
angxns: 2148
Trujilla = Pard
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ANEXO 9: CONSTANCIA DE LAS INSTITUCIONES

“ANO DEL FORTALECIMIENTO DE LA SOBERANIA NACIONAL”
Trujillo, 15 de diciembre del 2022

SENORA:

MS. CECILIA HORNA ALVAREZ

DIRECTORA DE LA FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
DE LA UNIVERSIDAD PRIVADA ANTENOR ORREGO

Por el presente me dirijo a usted para expresarle mi cordial saludo, y de
nuestra Institucion Educativa “Corazon de Jesis™, y a la vez comunicarle que autorizo
que las sefioritas Maria Belén Sanchez Cruz y Jarlin Mireida Zavaleta Nolasco,
alumnas del X ciclo de la Escuela de Educacion Inicial de la Universidad Privada
Antenor Orrego, a desarrollar su proyecto de Tesis “JUEGO LIBRE Y APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO EN NINOS DEL NIVEL INICIAL DE LAS INSTITUCIONES
EDUCATIVAS PRIVADAS DE TRUJILLO, 2022" en nuestra Institucion Educativa.

Sin otro particular es propicia la oportunidad para expresarle

las muestras de mi especial consideracion y estima personal.

Atentamente,

WZON N - s
/ T TN f'/ N\ ; N
B -\ Mo NS 2D
R ) ) | fNGener *r% A/
DALS O D S =
Yenny Sifuentes

Directora de la LE. “Corazén de Jests™
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ANEXO 9: CONSTANCIA DE LAS INSTITUCIONES

Paideia

college

“ANO DEL FORTALECIMIENTO DE LA SOBERANIA NACIONAL”
Trujillo, 15 de diciembre del 2022

CARTA 001-2022- IE “CDJ"

SENORA:

MS. CECILIA HORNA ALVAREZ

DIRECTORA DE LA FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
DE LA UNIVERSIDAD PRIVADA ANTENOR ORREGO

ASUNTO : DESARROLLO DE PROYECTO DE TESIS

Por el presente me dirijo a usted para expresarle mi cordial saludo, y de nuestra
Institucion Educativa “Paideia College”, y a la vez comunicarle que autorizo que las sefioritas
Maria Belén Sanchez Cruz y Jarlin Mireida Zavaleta Nolasco, alumnas del X ciclo de la Escuela
de Educacion Inicial de la Universidad Privada Antenor Orrego, a desarrollar su proyecto de
Tesis en nuestra Institucion Educativa.

Sin otro particular es propicia la oportunidad para expresarle las
muestras de mi especial consideracion y estima personal.

’

Atentamente,
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ANEXO 10: RESOLUCION DEL ASESOR

JUPAO I Facultad de Educacién y Humanidades

Trujillo, 18 de agosto de 2022
RESOLUCION N*105-2022-FAEDHU-UPAO

Visto, el OFICIO N* 0195-2022-EDUC-UPAD de la Direccion del Programa de Estudio de Educacion Inidal,
en el que se solicita, la aprobacidn de proyectos de tesis desarrollado en la asignatura de Tesis |; y,
CONSIDERANDO:

Que, mediante ef Oficio N2 0195-2022, 1a Directora del Programa de Estudio de Educacidn Inicial, solicita
aprobacién y posterior inscripcion del proyecto de tesis de las estudiantes del semestre académico 2022-
10, para obtener el titulo profesional de Licenciada en Educacdn Inicial;

Que, los referidos prayectos han sido elaborados dentro de la asignatura de Tesis |, del noveno ciclo del
Programa de Estudio de Educacidn Imicial, en el semestre académico 2022-10, a cargo de la docente Dra.
Senia Uaquelin Quezada Garcia, quien ha emitido el informe que obra en el expediente, conforme lo
establece el Reglamento General de Grados y Titulos de nuestra Universidad,

Que, del informe del docente de la asignatura se deduce que e proyecto referido redne las condiciones y
caracteristicas técnicas de un trabajo de investigacion de la especialidad.

Que, habiéndase cumplido con los requisitos académicos y administrativos establecidos en el Reglamento
General de Grados y Titulos de la Universidad, y en el Registro de Grados y Titulos de la Facultad, se procede
aprobar los proyectes de tesis y registrarios en el Libro de Proyectos de Tesis de |a Facultad de Educacidn
y Humanidades, para lo cual sé debe expedir a resolucidon correspondiente,

Estando a las razones expuestas y en uso de las atribuciones estatutarias conferidas a este Despacho para
dirigir |a gestion académica y administrativa de la Facultad;

SE RESUELVE:

Primero: APROBAR, 103 proyectos de tesis desarrollados en la asignatura de tesis |, semestre académico
2022-10, de las siguientes estudiantes:

ID DE ESTUDIANTES APELLIDOS Y TITULO DEL PROYECTO DE TESIS
NOMBRES (AUTORES)
000187619 OSPIND MAURICIO, ESTRATEGIAS SOCIALES PARA DISMINUIR
YULEZZ] MISHEL PROBLEMAS DE CONVIVENCIAS EN LOS NIROS DE
CINCO ARDS DE LE. MIS PRIMERAS PINCELADAS,
TRUNLLO-22022
0001956 CHUMBSE PEREA, GERALDIN INFLUENCIA DEL "PROGRAMA APEGD SEGURD ¥
JOOMARA EMOCIONES™ EN LA INTEUGENCIA EMODONAL EN
000175439 MERCEDES LAUREAND, MROS DE TRES AROS, EN LA |LE SAN JOSE OBRERO
SRENDA ELIZABETH
000176134 REATEGUI TANANTA, LA MOTRIQODAD FINA ¥ LA PRE ESCRITURA EN
KAREN LLUBZXA SR 0S DE CINCO AROS DE LAS INSTITUCIONES
EDUCATIVAS DE LA OWUDAD DE TARAPOTO ~ 2022
000183039 HONORIO CASTAREDA, EDUCACION INCLUSIVA Y APRENDIZAJE
BRENDA LUCIA SIGNIFICATIVO DE LOS NIROS DE CUATRD AROS
DE EDUCACKON INKDIAL, TRUMLO ~ 2022
000182720 VIGO ROORIGUEZ,
LLANDIRA LALRA
000184557 CERNA ROMERD, SORAYA TALLERES PEDAGOGICOS PARA EL DESARROLLO
ANAKH DEL LENGUAJE ORAL EN NiSOS DE CUATRO AROS
DE EDUCACION INICIAL TRUNLLO 2022
000184542 SANCHEZ CRUZ, MARIA JUEGO LISRE Y APRENDIZAJE SIGNIRCATWO EN
BELEN NIROS DEL NIVEL INICIAL DE LAS INSTITUOIONES
EDUCATIVAS PRIVADAS DE TRUJRLD, 2022
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= 4

(“\ﬁ u PAO l Facultad de Educacion y Humanidades

A4

ZAVALETA NOLASCO,
JARLIN MIREDA
000194061 TREID BRONCAND, ANA LA LITERATURA INFANTIL COMO ESTRATEGIA
waon DIDACTICA PARA MEJORAR LA IMAGINACION EN
LOS NeROS DE EDUCACION INICIAL, TRUJILO 2022
000194508 EARRIOS SOLANO, NICOLE LA PSICOMOTRICIDAD ¥ SU RELACION CON LAS
MELANY INTELIGENCIAS MULTIPLES EN LOS NIROS DE
CINCO AROS EN LA CIUDAD DE TRUNLLO - 2022
000203564 MONZON FERNANDEZ,
SHARON YAMILETH
000201434 JUAREZ RODRIGUEZ, L JUEGO COMO RECURSO DIDALTICO PARAEL |
DAYANA ELIANE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE LOS NIROS DE
000201120 PUCLIA GUARNIZ XIMENA | CINCO AROS DE PREESCOLAR TRUNLLO ~ 2022.
JHOSELYN DAYAN
000202441 GUTIERREZ VARAS, SADITH ESTRATEGIAS LUDICAS PARA FORTALECER LAS
JAHAIRA HABILDADES SOCIALES EN LOS NIROS DE PRE
000151116 RAMOS GUEVARA, YURIXO ESCOLAR DE TRUNLLO - 2022
NATALI
000203077 POMPA ABANTO, JEAN PROGRAMA MINDFULNESS PARA ESTIMULAR LA
NASH EMPATIA DE LOS NIROS DE CNCO ARDS, TRUNLLD
000203515 LIRIOL POLO, MARIA ELENA - w22
000168235 BLAS NARVAEZ, BETSIE AUTISMO Y SU RELACION CON EL LENGUAJE EN
GIANELLA NIROS DE EDUCACION MNICIAL, TRUNLLO 2022

Segundo: AUTORIZAR, la inscripcion en el Libwo de Proyectos de Tesis de la Facultad de Educacion y
Humanidades, de diez (12) proyectos de tesis asignindoles la enumeracion del 50 al 61-2022, y
declardndolos expeditos para el desarrollo de |a investigacidn dentro de la asignatura de Tesis |I,
del Programa de Estudio de Educacidn Inicial, conforme lo establece el Reglamento General de
Grados y Titulos de nuestra Universidad.

Tercero: DEJAR ESTABLECIDO, que el registro del prayecto de tesis tiene vigencia de un (01) afio, durante
el cual su autor tiene derecho exclusivo sobre el tema elegido, el cual se inicia en 1a fecha y
culmina el 18 de agosto de 2023.

Cuarto: DESIGNAR, como Asesor de Tesis al docente de |a asignatura de Tesis I, cuando las interesadas
se matriculén en el décimo ciclo del Pregrama de Estudio de Educacion Inicial.

REGISTRESE COMUNIQUESE ¥ ARCHIVESE

Dra. Bertha Rosa Malabrigo de Vértiz Dra. Karina Lizet Salinas Carranza
Decana Secretaria Académica
Cc
Prograenas de Etudo de
Educacdn
Inftereiado
Archive
g =
UNIVERSIDAD PRIVADA ANTENOR ORFEGO AvAmirica Ser 3145 Monsermate Trupko - Peri
WNNAPIO O pe Tett |+ 511044 (04444 aresc 123

Cau 20NN
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ANEXO 11: CONSTANCIA DEL ASESOR

"Ano de la unidad, la paz y el desarrollo"

CONSTANCIA DE ASESOR

Yo, ANA MARIA CARRANZA FLORES, identificado con el DNI N°18160410, declaro
haber asesorado el trabajo de la Tesis titulada: “JUEGO LIBRE Y APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO EN NINOS DEL NIVEL INICIAL DE LAS INSTITUCIONES
EDUCATIVAS PRIVADAS DE TRUJILLO, 2022”, correspondiente a las bachilleres en
Educacion Inicial: Sanchez Cruz Maria Belen y Zavaleta Nolasco Jarlin Mireida.

Asi mismo declaro haber aprobado dicho trabajo en lo que concierna al cumplimiento de

las normas del Reglamento de grados y titulos de la Universidad Privada Antenor Orrego.

Trujillo, 04 de julio del 2023

]

/

(_//.// \J\,

Dra. Ana Maria Carranza Flores
DNI; 18160410

Asesora
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