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RESUMEN

El presente trabajo se realiz6 con el objetivo de determinar la influencia del
Programa de Estrategias Didacticas “Proyecto Kids” en el desarrollo de la
creatividad, en nifios de cuatro afios, de una Institucion Educativa Inicial Privada,
de Trujillo, afio 2022. Esta investigacion fue de tipo aplicada y disefio pre-
experimental. La muestra estuvo conformada por los 23 nifios, del aula Gnica de
cuatro afos, de la I.LE. San José School. El instrumento fue la lista de cotejo
“Evaluacion Multifactorial de la Creatividad” (EMUC), elaborado por Sanchez
(2006), conformado por 18 items correspondiente a las cuatro dimensiones de la
creatividad. El instrumento fue validado a través del juicio de tres expertos y

presenta un nivel alto de confiabilidad con un .978.

Los resultados obtenidos indican que existe una mejoria altamente significativa en
el nivel de creatividad de los nifios participantes en el estudio. Asi, en el pretest, el
8.70 % presentd un nivel bajo de creatividad, el 60.90 %, un nivel medio, vy, el
30.40%, un nivel alto; sin embargo, tras la aplicacion del programa, el 34.8%
presentd un nivel medio y, el 65.2%, un nivel alto de creatividad. En la dimension
flexibilidad, en el prestest, predominé el nivel medio con un 78% y un 8.7% en el
nivel alto; pero en el postest, un 60.9% se ubicd en el nivel medio y un 39.1% en
el alto. En la dimension fluidez, en el pretest, 13 % obtuvo un nivel alto y en el
postest, esto aumento al 60.9%. En la dimension originalidad, el pretest, arrojé un
43.5% en el nivel medio; en el postest, 60.9% en el nivel alto. Por dltimo, en la
dimensién elaboracion, en el pretest, 30.4% se ubicé en el nivel alto, pero en el
postest, esto aumento al 69.6%. Ademas, el valor alcanzado a través de la prueba
del T-Student mostré una diferencia altamente significativa (t=65.430; p<.01),
cuyo valor de significancia fue de 0.000. La media fue de 16,75 previa aplicacion
del programa y de 21,22 posterior a la aplicacién del programa. Se determind, por
tanto, la influencia del Programa de Estrategias Didacticas “Proyecto Kids” en el
desarrollo de la creatividad, en nifios de cuatro afios, de una Institucion Educativa

Inicial Privada, de Trujillo, afio 2022.

PALABRAS CLAVE: Creatividad, estrategias, programas didacticos, inicial.

Vi



ABSTRACT

The present work was carried out with the objective of determining the influence of
the Didactic Strategies Program “Proyecto Kids” on the development of creativity,
in four-year-old children, of a Private Initial Educational Institution, in Truijillo, year
2022. This research was of applied type, level and pre-experimental design. The
sample was made up of 23 children, from the single four-year-old classroom, from
the ILE. San José School. The instrument was the “Multifactorial Evaluation of
Creativity” (EMUC) checklist, developed by Sanchez (2006), made up of 18 items
corresponding to the four dimensions of creativity. The instrument was validated
through the judgment of three experts and presents a high level of reliability with
.978.

The results obtained indicate that there is a highly significant improvement in the
level of creativity of the children participating in the study. Thus, in the pretest,
8.70% presented a low level of creativity, 60.90% a medium level, and 30.40% a
high level. After applying the program, 34.8% presented a medium level, and
65.2%, a high level of creativity. In the flexibility dimension, in the pretest, the
medium level predominated with 78% and 8.7% at the high level; However, in the
post-test, 60.9% was obtained at the medium level and 39.1% at the high level. In
the fluency dimension, in the pretest, 13% obtained a high level and in the
posttest, this increased to 60.9%. In the originality dimension, the pretest, showed
43.5% at the medium level; in the posttest, 60.9% at the high level. Finally, in the
elaboration dimension, in the pretest, 30.4% were at the high level, but in the
posttest, this increased to 69.6%. Furthermore, the value reached through the T-
Student test showed a highly significant difference (t=65.430; p<.01), whose
significance value was 0.000. The average was 16.75 before application of the
program and 21.22 after application of the program. Therefore, the influence of the
“Proyecto Kids” Teaching Strategies Program on the development of creativity in
four-year-old children of a Private Initial Educational Institution, in Trujillo, year

2022, was determined.

KEYWORDS: Creativity, strategies, teaching programs, initial.
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|. INTRODUCCION

1.1. Problema de investigacién
1.1.1. Realidad problemaética

El proceso de mayor importancia en el nifio, segun Piaget, citado por Castilla
(2013), es el desarrollo cognitivo debido a que este le permite adquirir
nuevos conocimientos al relacionarse con el entorno y la realidad que lo
rodea. Es a partir de dichos conocimientos, en que el infante, siempre en
contacto con la realidad, es capaz de resolver los diversos problemas que se
le presentan. Como vemos, mediante el desarrollo cognitivo, los nifios
adquieren conocimientos a través de la experiencia y el aprendizaje. Y es
asi, que podemos afirmar que la creatividad es uno de los procesos
cognitivos que ayuda al nifio a adquirir y aplicar esos conocimientos. La
creatividad debe ser entendida, entonces, como un producto de la
integracion e interaccion de saberes, que puede manifestarse en diferentes
campos del conocimiento y que, en ocasiones, se encuentra latente, por lo

gue puede ser desarrollada, aprendida o educada.

Sin embargo, para desarrollar y estimular la creatividad se debe considerar
las potencialidades del ser humano, en especial, las de los nifios, para que
estos puedan expresar sus habilidades y capacidades latentes; en otras
palabras, existen estrategias que pueden favorecer aquellas condiciones
inherentes a las personas para asi analizar ideas, valorarlas y resolver
problemas de diversa indole. La creatividad no se debe limitar tan solo a las
expresiones artisticas como pintar o componer musica. Una persona puede
ser un profesor creativo, un alumno creativo 0 una directora creativa. La
creatividad es una herramienta que nos permite tener éxito en los campos en

los que hemos decidido desempefiarnos.

Carmona (2017) sefala que los nifios son esencialmente creativos si es que,
aguellos que los acompafian o guian les ofrecen los estimulos necesarios
para desarrollar plenamente esa capacidad. Ademas, la creatividad permite
a los niflos convertirse en personas criticas, sin miedo al ridiculo o a

equivocarse, ya que comprenden que dichos acontecimientos forman parte



de su crecimiento como ser humano. Por ello, muchas veces se observan
personas mas creativas que otras y, esto depende, sobre todo, de los
estimulos proporcionados en el hogar y reforzados por los procesos

educativos formales.

A partir del 2004, la Union Europea (UE) planteé la necesidad de establecer
una serie de competencias claves para el aprendizaje como referencias para
los sistemas educativos de los paises. Asi, los portavoces de UE, citados por
Dominguez (2018), afirmaron que la creatividad “forma parte de un paquete
multifuncional y transferible de conocimientos, destrezas y actitudes que
todos los individuos necesitan para su realizacion y desarrollo personal,
inclusion y empleo” (p. 01). En ese sentido se redacté la Recomendacion
2006/962/EC, del 18 de diciembre de 2006, sobre las competencias claves
para el aprendizaje permanente, instando a los estados europeos a

“desarrollar la oferta de esta competencia clave”.

Sin embargo, estudios diversos estudios latinoamericanos, entre los que
destacan los de Guallasamin y Mosquera (2020), se observa que el 60 % de
nifos de prescolar poseen una creatividad media-baja. Ademas, estos
autores sefialaron que la flexibilidad, elaboracién originalidad y fluidez,
dimensiones importantes de la creatividad, no se habian desarrollado debido
al limitado manejo de los recursos didacticos en la ejecucion de las
actividades por parte de las docentes.

No podemos olvidar que la creatividad en los nifios es fundamental para
estimular su desarrollo integral, ya que debemos tener en cuenta que la
creatividad es la clave para que lo nifios sean autbnomos en su manera de
pensar, en la forma en que asimilan las situaciones que viven dia a dia, asi

como explorar el mundo que los rodea y conocerse a si mismos.

UNESCO y MINEDU, citados por Florian y Sanchez (2021), indican que “los
seres humanos, tenemos potencial creativo y todos pueden desarrollar la
creatividad y el arte, asi como contribuir a la vida comunitaria. Enfatizar que
la creatividad puede ser estimulada en el area de comunicacion con emocién

y libertad de expresion, desde una edad temprana sin represion ni censura”
(p. 01).



De esta manera, el Ministerio de Educacion de nuestro pais reconoce el
valor de la creatividad en el desarrollo infantil; sin embargo; diversos
estudios nacionales alertan la problematica de que los nifios no se expresan
de forma independiente en el aula, carecen de iniciativa en sus actividades,
se les observa inseguros, presentando, por lo general, serias dificultades en
el desarrollo de habilidades creativas. Es asi que, Zuloeta et al (2021)
sefialan que, en el Perq, los nifios poseen un nivel medio de creatividad, ya
que el 54,1 % se ubicaron en este rango. Afladen que esta cifra deja en
evidencia deficiencias en la elaboracién, fluidez, flexibilidad y originalidad,
como dimensiones de la creatividad. Por ultimo, los autores explican que
esta problemética se debe a que no se ha trabajado con estrategias que

potencialicen las capacidades de los nifios.

En ese sentido, Vigotsky, citado por Fernandez (1999), nos dice que una de
las maneras para desarrollar la imaginacion creadora del nifio es que este
haga uso de diversas estrategias que sean efectivas para ellos.
Precisamente, por esta razon es importante desarrollar la creatividad desde
temprana edad, siendo la infancia una etapa fundamental para el desarrollo
general del ser humano, mas aun si tenemos en cuenta que el nifio
presenta reacciones acordes a los estimulos recibidos, sin contar que posee

una imaginacion casi ilimitada.

Porcher, citado por Flores (2018), sefiala que “un niflo va ejercitando su
creatividad, manifestandola de una manera en que él se sienta comodo en
expresarla libremente y, sobre todo, con suma originalidad” (p.14). Por
consiguiente, la creatividad presenta una relacion directa y permanente con
el desarrollo del cerebro, en el que se iran formando una gran cantidad de
conexiones sinapticas durante los primeros afios de vida. Es decir, factores
bioldgicos se ven potenciados por las experiencias o factores sociales que

los nifios viven diariamente.

Por otro lado, la estrategia didactica es considerada como un proceso
pedagogico que permite contribuir, progresivamente, a los aprendizajes de
los estudiantes; orienta a dichos aprendizajes y es, por este medio, que el
docente concibe una secuencia de como sera el efecto de sus propésitos
educativos. Es decir, las estrategias didacticas son procedimientos,

4



organizados por los docentes, para que los estudiantes logren alcanzar los
objetivos estimados para su etapa de desarrollo. Las estrategias que son
planteadas a largo plazo pueden ser ejecutadas frente al plan completo de
estudios o la asignatura que sea propuesta. En ese sentido, Diaz (2010)
nos dice que las estrategias didacticas establecen diversas maneras para
llevar a cabo el proceso didactico, explicando con claridad la forma de
desarrollar las diversas acciones que nos permitiran lograr los objetivos.
Esto nos quiere decir que, al aplicar estrategias estamos garantizando que
los niflos desarrollen las actividades planteadas para los objetivos

propuestos por los docentes sean cumplidos en cada tema programado.

Precisamente, en los aprendizajes de los nifios, es primordial que al
ejecutar las estrategias estas no solo se limiten a la capacidad de aprender
o0 resolver problemas, sino que también impliquen su desarrollo intelectual,
asi como, potencializar sus habilidades, entendidas como estructuras

cognitivas flexibles, y, de igual manera, modificables e incrementables.

Estudios a nivel local, dirigidos por Floridn y Sanchez (2021), pareciera que
el pensamiento de los estudiantes de inicial estd encuadrado en un solo
entorno de lo correcto o lo incorrecto, sin poder ir mas alla de este limite. A
esto se le suma, que no pueden plasmar esas ideas en sus trabajos. Algo
que llama poderosamente la atencion, porque, por lo general, los nifios son
propensos a que se le ocurran muchas ideas, ya sean viables o no viables,
pero a la larga ideas, pensamientos, creencias que le son propias. Es asi
que, al analizar, la creatividad los nifios de la Institucion Educativa Inicial
Privada, en la que se basa nuestro estudio, encontramos que estos estan
expuestos a diversos factores sociales, culturales y, sobre todo,
econdémicos. Factores que, de forma conjunta, afectan sus niveles de
desarrollo creativo. Observamos como los padres no estimulaban esa area
de aprendizaje, incluso las mismas docentes no reforzaban esas
habilidades, en especial cuando excluian una de las competencias mas
importantes en el ninio como la de “crea proyectos desde los lenguajes
artisticos”, la cual es la que ejercita la creatividad del nifio. Todo esto
porque las docentes daban mas importancia a los temas teéricos de dicha

area, que en otros elementos de igual importancia para el nifio.



De esta manera, pudimos observar el déficit de los nifios en las cuatro
dimensiones de la creatividad: fluidez, flexibilidad, originalidad vy
elaboracion. En la dimension fluidez, algunos de nuestros nifios
presentaban dificultad al momento de presentar sus ideas y manifestarlas.
Por ejemplo, se le brindaban diversos materiales para la elaboracion de sus
prendas de invierno y ellos al explicar por qué escogieron esa prenda o ese
material para su elaboracion no podian explicar la utilidad de dichos
materiales. En el caso de la elaboracion, nos llamo la atencion la
dependencia de los nifios a las respuestas de sus compafieros mas
extrovertidos, se les era muy dificil generar sus propias ideas. Por ejemplo,
al decorar su cartelito de primavera se les brindé microporoso de diversos
colores. Como estaban sentados en mesas, algunos optaron por decorarlo

de un solo color siguiendo el disefio de otro compafiero.

En cuanto a la dimension de la originalidad, se podria esperar productos
creativos por parte de cada nifio; sin embargo, esto no era asi, porque
muchos de ellos necesitaban el ejemplo de otro, ya fuera maestra o
compafieros, para plasmarla. En este proceso de dependencia veiamos
como habia alguien que creaba (los menos) y otros que igualaban la idea,
sin agregarle algo propio o su sello personal, por ejemplo, en una de las
actividades usaron arroces de colores, y hojas impresas de una luna y un
sol, para ser decoradas con distintas mezclas de colores. Las nifias hicieron
una mezcla entre celeste y azul para la luna y a base ello, los nifios
siguieron ese ejemplo; de igual manera paso con el sol, las tonalidades de
naranja y amarillo fueron seleccionadas por las nifias, y muchos de sus
comparieros las imitaron, cuando la idea era que pudieran usar la mayor

gama de colores.

En este sentido, debemos considerar los aspectos negativos que trajo
consigo la pandemia y, sobre todo, el aislamiento social de los nifios,
quienes se vieron privados de muchas actividades propias a su edad.
Lamentablemente, la creatividad fue uno de los aspectos que no fueron
trabajados adecuadamente, debido a la falta de estimulos en el hogar, lo
que impidié que el nifio fuera reforzado en esa area. Por ello, la presente

investigacion se propuso elaborar y realizar el programa de estrategias



didacticas “Proyecto Kids”, conformado por diez sesiones, cuya meta era
mejorar la creatividad de los nifios, ya que esta es una de las necesidades
educativas que necesitaban ser reforzadas, debido a que docente de aula
se preocupaba mas por cumplir otras competencias, cuando la creatividad

es una competencia indispensable en el desarrollo del nifio.

Ante esta situacion, consideramos necesario el planteamiento y la
aplicacion de estrategias didacticas que estimulen la creatividad para que
asi los niflos de este grupo desarrollasen dichas habilidades. Nuestro
proyecto demostro ser una alternativa valiosa para ejercitar la creatividad de
los niflos gracias a que se les presentd diversas actividades que ellos

podian realizar bajo sus propios criterios.

1.1.2. Formulacién del problema
El proposito de este estudio fue determinar la influencia de las estrategias
didacticas en el desarrollo de la creatividad en nifios de educacion inicial,
para ello nos formulamos la siguiente interrogante:
¢El Programa de Estrategias Didacticas “Proyecto Kids” influye
significativamente en la creatividad de los nifios de cuatro afios, de una

Institucién Educativa Inicial Privada, de Trujillo, 20227

1.2. Objetivos
1.2.1. Objetivo general
- Determinar la influencia del Programa de Estrategias Didacticas
“Proyecto Kids” en la mejora de la creatividad de los nifios de cuatro

afos, de una Institucién Educativa Inicial Privada, de Trujillo, afio 2022.

1.2.2. Objetivos especificos
- Determinar el nivel de creatividad mediante el pretest, en los nifios de
cuatro afos, de una Institucion Educativa Inicial Privada, de Trujillo, afio
2022.
- Determinar la influencia del Programa de Estrategias Didacticas

“Proyecto Kids”, en la mejora de la creatividad, en el desarrollo de la



dimension flexibilidad, en nifios de cuatro afios, de una Institucion
Educativa Inicial Privada, de Trujillo, 2022.

- Determinar la influencia del Programa de Estrategias Didacticas
“Proyecto Kids” en la mejora de la creatividad, en el desarrollo de la
dimension fluidez, en nifios de cuatro afos, de una Institucion Educativa
Inicial Privada, de Trujillo, 2022.

- Determinar la influencia del Programa de Estrategias Didacticas
“Proyecto Kids”, en la mejora de la creatividad, en el desarrollo de la
dimension originalidad, en nifios de cuatro afios, de una Institucion
Educativa Inicial Privada, de Trujillo, 2022.

- Determinar la influencia del Programa de Estrategias Didacticas
“Proyecto Kids”, en la mejora de la creatividad, en el desarrollo de la
dimension elaboracion, en nifios de cuatro afos, de una Institucion
Educativa Inicial Privada, de Trujillo, 2022.

- Comparar los resultados del pre y postest en la mejora de la creatividad
para valorar la eficacia del programa de estrategias didacticas “Proyecto
Kids” en nifos de cuatro afios, de una Institucion Educativa Inicial
Privada, de Truijillo, 2022.

1.3. Justificacion
El presente trabajo, a través de los analisis de resultados, incrementa el
conocimiento tedrico sobre la relacibn que presentan las variables:
estrategias didacticas y creatividad, logrando determinar la peculiaridad
gue presenta la asociacion entre estos dos constructos, como parte del

comportamiento de los sujetos que conforman nuestra muestra.

La investigacién es conveniente, porque contribuye al estudio de un tema
gue los investigadores han pasado por alto. En especial porque se observa
limitados estudios que relacionen las estrategias didacticas con la
creatividad en los ultimos cinco afios, sobre todo a nivel nacional y local, en
ese sentido, nuestro trabajo constituye un aporte a la literatura cientifica
sobre estrategias didacticas y creatividad. @ Ademas, los resultados
obtenidos pueden ser utilizados como base tedrica para futuros estudios

gque deseen ampliar el andlisis de estos temas.



A nivel practico, este trabajo tiene sentido, ya que a partir de sus resultados
es posible planificar, organizar y realizar nuevas clases practicas dirigidas a
los estudiantes de una I.E. de nivel inicial, con el propdsito de ayudar a los
docentes a seleccionar y aplicar distintas estrategias que les permita
aumentar la creatividad de sus estudiantes. Asi como, conseguir atraer el
interés de sus estudiantes mediante el uso de estrategias que tengan en
cuenta el desarrollo de la creatividad. Por tanto, la creatividad es un punto
fundamental en nuestro trabajo ya que, a partir de nuestro programa, el
nifo pudo expresar sus ideas, buscando el desarrollo de estas de una
manera original y propia. A través de diversas estrategias se busco
ayudarlos a que ellos se descubran y vean a lo que son capaces de realizar
mediante su momento creativo. Con esto, logramos que los nifios puedan
resolver problemas de manera autbnoma, y que no solo adquieran
conocimiento y los reproduzcan mecanicamente, sino que adquieran la
capacidad para innovar y enfrentarse a situaciones desafiantes con
facilidad y flexibilidad.

Si centramos la idea de creatividad y estrategias didacticas y lo enfocamos
en un nivel local y nacional, podemos decir que muchas de las instituciones
particulares, no se enfocan mucho en el trabajo creativo de los nifios
partiendo desde un punto individual del, ya que la mayoria de las
actividades que se requiere de ello son realizadas por orientacion al 100%
del maestro, donde es ahi que existe la limitacién creativa del nifo,
evitando hacer uso de diversas fuentes donde les brinde a cada docente
una variedad de estrategias que de una u otra forma las puede usar con
sus nifios y de esta manera aportando nuevos conocimientos con el fin de
que vayan por si solos mediante el uso de ellos para que puedan realizar
sus propias actividades creativas, y no solo enfocandose en la elaboracion,
sino también en lo que respecta a al expresarse sus ideas mediante el
analisis de diversas situaciones, dando por si respuesta a través de sus

propias ideas.

Como bien se sabe, el maestro es una pieza fundamental en el desarrollo
del nifilo, y como maestros se deben comprometer en ayudar al nifio en su

formacion, brindandole muy aparte de la confianza, la responsabilidad y la



seguridad esta el desarrollo de diversas actividades que ellos puedan
realizar donde nosotros podemos ser sus guias y orientadoras para que
ellos lo puedan hacer de una manera autonoma y sobre todo segura,
dejando que ellos puedan explorar su mundo y a través de eso, puedan

ejercitar su manera creativa de pensar y hacer las cosas.

CAPITULO II
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. MARCO DE REFERENCIA

2.1. Antecedentes

2.1.1. Internacional

Guallasamin y Mosquera (2020) realizaron la investigacion “Analisis del
desarrollo de la creatividad en nifios de educacion inicial 1l, del Centro
Infantil “Abejitas Laboriosas”, ubicada en Conocoto, afio lectivo 2019-20207,
tesis para obtener el titulo de licenciadas en Educacion Inicial por la
Universidad de las Fuerzas Armadas ESPE, Ecuador. La modalidad de
estudio fue de campo y bibliogréfica, el enfoque metodoldgico fue mixto, ya
que procesaron datos cuantitativos y cualitativos, ademas, el tipo de
investigacion fue descriptivo. Utilizaron una adaptacion del Test de
Torrance, compuesto por 12 items, con la finalidad de medir la capacidad
creativa de los nifios; también, utilizaron la ficha de observacion adlica,
conformado por 17 items, para el registro de la informacién sobre el proceso
pedagogico de las docentes en su desarrollo de la creatividad. Trabajaron
con la totalidad de la poblacion, compuesta por 12 estudiantes y 2 docentes
de Inicial Il. Las investigadoras concluyeron que los docentes participantes
en el estudio poseian un 50 % de conocimiento sobre creatividad, cifra
insuficiente que no garantizaba el desarrollo integral de los nifios a su
cargo. A través del test de Torrance determinaron que el 40% de nifios
contaban con un nivel alto de creatividad, mientras que el 60 % poseia un
nivel bajo-medio. Sefialaron que la flexibilidad, elaboracion originalidad y
fluidez de los nifios no se desarrollaba debido al limitado manejo de los
recursos didacticos en la ejecucién de las actividades por parte de las

docentes de aula.

Galeano et al (2020) realizaron la investigacién “Estrategias Metodoldgica
para el desarrollo de la creatividad en los nifios y nifias de etapa Educacién
Inicial del Centro Escolar Las Camaras en el Il semestre del afio lectivo
2019”, tesis para obtener la licenciatura en Pedagogia, con Mencion en
Educacion Infantil de la Universidad Nacional Autbnoma de Managua,

Nicaragua. El propoésito del estudio fue determinar la importancia de la
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creatividad, mediante actividades innovadoras, que enriquecian el proceso
de aprendizaje de los nifios de inicial. El enfoque de la investigacion fue
cualitativo, del tipo descriptivo. La muestra estuvo conformada por siete
nifios y una docente, seleccionados al azar. Los resultados evidencian la
falta de implementacion de estrategias metodologicas que permitan el
desarrollo de la creatividad, por ello, los estudiantes presentaban
dificultades en su aprendizaje. Es asi que Galeano et al (2020) sefiala que
“los resultados obtenidos en la investigacion permitieron identificar que para
pensar creativamente se debe desarrollar nuevas vias y romper el esquema

tradicional con el fin de regular la percepcion y la imaginacion” (p. 52).

Vaca (2020) realizé la investigacion “Estrategias didacticas innovadoras
para estimular la creatividad en estudiantes de primer afio de educacion
basica”, tesis de Maestria de la Pontificia Universidad Catolica de Ecuador.
Us6 el método cualitativo, mediante la técnica de la observacion directa, no
participativa. La muestra estuvo conformada por los 32 estudiantes del
primer afio de educacion basica “B”, ademas se cont6 con la participacion
de 2 docentes de la Unidad Educativa del Milenio Simén Plata Torres. Entre
sus resultados observd una deficiencia en cuanto al uso de estrategias
didacticas que favorecian la creatividad en los nifios. De igual manera
constatd la ausencia del estimulo creativo en los planes de clase de tal
manera que se promueva la originalidad y la fluidez, la seguridad y la
autonomia en la construccion de los aprendizajes. Ademas, Vaca (2020)
considera que “las estrategias didacticas innovadoras se destacan por su
forma de instruccion, la cual sirve de apoyo para los docentes en la

facilitacion de la construccion del aprendizaje significativo” (p. 07).

2.1.2. Nacional

Palomino (2022) realizé la investigacién “Relacién entre las estrategias
didacticas y la creatividad en estudiantes del nivel inicial de la Institucién
Educativa Padre Santiago Apostol, Arequipa 2021”, tesis para obtener el
titulo de Licenciada en Educacion Inicial, por la Universidad Alas Peruanas,
cuyo propoésito fue precisar la relacién entre las estrategias didacticas y la

creatividad en alumnos de inicial. Su muestra estuvo conformada por 24
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estudiantes. Emple6 el enfoque cuantitativo, método no experimental y
disefio correlacional. La investigacion concluyd que existe una relacion entre
la estrategia didactica y la creatividad en estudiantes de inicial, ya que la sig.
bilateral lo demuestra al obtener .000; demostrandose el grado de relacion
entre ambas variables tanto en las estrategias didacticas, asi como la

creatividad cuya r de Pearson fue de = ,885.

Zuloeta et al (2021) publicaron el articulo original “La creatividad en
estudiantes educacion inicial: una revisién bibliografica”. La investigacion
cuenta con filiacion con la Universidad César Vallejo de Lima. El articulo
tuvo como objetivo determinar cdmo se presentaba la creatividad en
estudiantes de Educacion Inicial a partir de una revision bibliografica. Los
investigadores observaron que el Perd, los niflos muestran serias
dificultades en la creatividad, ya que el 54,1 % de estos se ubicaba en el
nivel medio. Dicho porcentaje deja en evidencia dificultades en las
dimensiones de la creatividad como elaboracion, fluidez, flexibilidad y
originalidad. Esto se debe a que no se ha trabajado con estrategias que
potencialicen las capacidades de los nifios. Recomiendan prestar atencién a
esta capacidad desde su comprension hasta la busqueda de mejoras a fin

de evitar dificultades futuras y superar contradicciones e incertidumbres.

Neciosup (2020) desarroll6 la investigacion titulada “La creatividad en la
edad preescolar: Una revision sistematica”. Tesis para obtener el titulo
profesional de Licenciada en Educacion Inicial por la Universidad Particular
César Vallejo, Lima. La investigadora se propuso sistematizar los recientes
resultados de los estudios sobre creatividad en edad preescolar, asi como
el analizar cuédles eran las estrategias didacticas que se aplican en el
desarrollo de la creatividad preescolar en la actualidad. La investigacion fue
de tipo basica, con disefio no experimental, enfoque cualitativo y de revision
bibliografica o sistematica. Se utilizé 12 articulos cientificos de bases de
datos de alto impacto. Es asi que la investigacion deja en evidencia la
importancia de la seleccion de las estrategias y actividades que permitan al
nifio desenvolverse de acuerdo a su interés. Ademas, se incide que la
metodologia aplicada influye positivamente en los indicadores relacionados

con la creatividad como fluidez, originalidad y motivacion, que son piezas
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fundamentales en el proceso de aprendizaje del nifio. Al analizar estrategias
didacticas actuales relacionadas con el desarrollo de la creatividad en la
edad preescolar se encontré6 que son aquellas que le permiten al nifio
imaginar, fantasear y crear a través de su lenguaje, su expresion o
sentimientos, alejandose de las estrategias que se basan solo en la

imitacion.

Palacios y Ruiz (2019) desarrollaron la investigacion “Diagndstico de la
creatividad de los nifilos de cuatro afios de la I.E. Particular Rafaela de la
Pasion Veintimilla - Castilla, 2019”, tesis para obtener el titulo de licenciada
en educacion especialidad Educacion Inicial de la Universidad Nacional de
Piura. Este estudio fue aplicativo, de disefio cuasiexperimental, con una
muestra no probabilistica de 37 alumnos, a quienes se le aplico la guia de
observacion y un test. Esto permitié conocer el nivel de creatividad, antes y
después del desarrollo del programa. La investigacion tuvo como
conclusiones que un 50 % de los estudiantes evaluados, presentan
originalidad en un logro previsto, esto quiere decir que los nifilos muestran
con naturalidad sus propias ideas, generando creaciones y acciones
nuevas. Ademas, se determind que un 50 % de estudiantes presenta sus
caracteristicas de elaboracion, mostrando que estos estudiantes necesitan
un seguimiento y a la vez un apoyo para que ciertas situaciones de
convivencia puedan ser logradas, y, de igual manera, se puede observar la
escasa expresion oral al momento de mostrar sus producciones. Por otro
lado, un 64.3% de estudiantes presentaron un logro previsto en la
dimensién de fluidez. Esto da a entender que dichos estudiantes producen
ideas demostrando seguridad en si mismos. Se determind, también, que el
50% de los estudiantes evaluados, se encuentran en proceso para adquirir
la dimension de flexibilidad; es decir, los nifios requieren apoyo para poder
prestar atencion, y no distraerse con facilidad, requiriendo de la presencia

de los docentes en la produccién de sus asignaciones.

2.1.3. Regional

Flores Juarez (2022) realizé la investigacion “Programa educativo de juego
en los sectores para mejorar la creatividad en educando de 05 afios del
nivel inicial de una |IEP Huaso, Julcan, La Libertad”, tesis para obtener el
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grado de maestra por la Universidad Privada Antenor Orrego. La
investigacién contd con un disefio experimental de tipo test-retest, aplicado
a 10 estudiantes. Se utiliz6 un test de elaboracion propia, validado por
criterio de expertos. Se resalta que antes de la aplicacion del programa el
67 % de los estudiantes tenia un nivel medio-bajo de creatividad. Sin
embargo, se encontré6 una diferencia altamente significativa (t=12.991,
p<.01) entre las puntuaciones obtenidas en el pre y post test. Se concluyé
que la estrategia propuesta mejora la creatividad en nifilos de inicial de

manera altamente significativa.

Florian y Sanchez (2021) realizaron la investigacion denominada “Nivel de
creatividad en nifios de 4 afos de la Institucion Educativa Particular Retos
de Truijillo, 2021”, Tesis para obtener la licenciatura en Educacion Inicial, por
la UCV. Su objetivo fue determinar el nivel de creatividad en los nifios y
nifas, el disefio de investigacion fue descriptivo simple. Fue una
investigacién cuantitativa basica, con disefio descriptivo simple. Se aplicé
como test una adaptacion del test de Pensamiento Creativo de Torrance. La
muestra estuvo conformada por quince nifios de cuatro afios del aula C. Los
resultados mostraron que la creatividad de los nifios de cuatro afios de la
institucién seleccionada es medio, ya que la dimension de fluidez obtuvo un
73 %; la dimension de originalidad, un 40 %; y la dimensién de elaboracién,
un 60 %

Quispe (2019) desarroll6 la investigacion “Las estrategias grafico-plasticas y
desarrollo de las capacidades creativas en alumnos del primer grado de
educacion primaria, San Bartolo”, tesis de segunda especializacion de la
Universidad Nacional de Trujillo. El estudio realizado fue aplicativo, de
disefio preexperimental, con grupo control, pre y post test. Su muestra no
probabilistica estuvo conformada por 18 alumnos, a los que les aplicé una
ficha de observaciéon que permitié conocer los niveles de creatividad. Tras la
aplicaciéon del programa concluyeron que los nifios pertenecientes al grupo
control obtuvieron un 38.21 % en el nivel bajo, mientras que los nifios

pertenecientes al grupo experimental, consiguieron 15.29 %, de nivel alto.
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2.2. Marco Teorico
2.2.1. Estrategias didacticas

2.2.1.1. Definicion
Colom et al (1988) mencionan que las estrategias didacticas son los
medios y técnicas de ensefianza, disefiadas y ejecutadas segun la
flexibilidad y la utilidad al proceso didactico. Este proceso considera las
estrategias didacticas, con la finalidad de orientar el aprendizaje,
permitiendo que los estudiantes logren sus aprendizajes. Jiménez y
Robles (2016) indican que “las estrategias didacticas son las diversas
acciones que se van proyectando de manera conjunta con el fin de ser

ordenadas para asi obtener un propadsito ya establecido” (p.108).

Ortiz et al (2020) nos dicen también que las estrategias didacticas
permiten que el interés de los alumnos se mantenga activo logrando la
consolidacion de nuevos conocimientos y, sobre todo, la participacion
activa en el desarrollo de las clases. Es por ello que, los docentes
debemos adquirir nuevas estrategias para que los estudiantes consigan
un aprendizaje eficaz. Para Gutiérrez Tapia (2018), el hablar de
estrategias didacticas, permite que el nifio pueda obtener diferentes
logros de aprendizaje que se desarrollard de manera significativa. Algo

gue sera plasmado en un trabajo que sea interactivo y a la vez ludico.

Tapia, citado por Palomino (2022), dice que son los recursos empleados
en el proceso de ensefianza-aprendizaje con el propésito de concretizar
aprendizajes significativos al favorecer el proceso de las actividades
desarrolladas en un aula de clases. Las estrategias estan, por tanto,
articuladas con el disefio y la planificacion de las tareas practicas o
ejercicios. En otras palabras, las estrategias estan relacionadas con la
etapa de preparacion de los procesos educativos. Es el docente el
llamado a seleccionar las estrategias mas eficaces que aplicara en

clases, garantizando el cumplimiento de sus objetivos.
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Las estrategias son el conjunto de actividades intelectuales orientadas a
juntar “el como y qué pensar’. Son instrumentos que influyen
significativamente en el alumno, ya que es usada por los profesores para
gestionar sus capacidades o habilidades. Se usa de manera secuencial
en el proceso de enseflanza, compuesto por tres momentos: inicio,
desarrollo y cierre. La variedad en las estrategias permite usarlas en la
organizacion del contenido educativo, para asi obtener nuevos saberes

de manera sistematica.

Etimolégicamente, la palabra didactica viene de la palabra griega
didaktikos, cuyo significado se refiere a “quien se educa”. Y, se cree que

en la antigiiedad poseia el significado de ciencia o arte de amaestrar.

Las estrategias nos ensefian la manera en como se puede llevar a cabo
los diversos procesos didacticos, es asi que su principal objetivo es
poder alcanzar los aprendizajes significativos de cada estudiante. Se
brinda, segun Falcén (2020), de manera clara cémo se podrian
desarrollar diversas acciones para poder lograr los objetivos de
aprendizaje. Por ello, podemos afirmar que es importante seleccionar e
implementar estrategias didacticas y, asi, obtener un desarrollo éptimo
en el desempefio de los estudiantes durante su aprendizaje, lo cual sera

fundamental a largo plazo.

Huerta, citado por Palomino (2022), dice que el interés de los
estudiantes es estimulado por las estrategias. Por ello, los maestros
deben ser los encargados de profundizar su estudio, orienta la
verificacion de hipotesis y asi buscar posibles soluciones a problemas
especificos. De esta forma, los nifios se sienten motivados a adquirir
nuevos saberes teniendo en cuenta sus propias vivencias. Las
estrategias, como parte de un proceso general, se planifican, organizan
y desarrollan para la ejecucion de una serie de actividades sistematicas
gue responden a determinados objetivos educativos relacionados con el

aumento y la mejora de los saberes del alumnado.

Vaca (2020) sefiala que las estrategias didacticas combinan distintos

métodos y materiales seleccionados con anterioridad y que tienen el
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propoésito de potenciar los aprendizajes significativos de los nifios. Hablar
de estrategias, entonces, enfatiza la importancia de un proyecto que
propicia la toma de decisiones para la mejora de competencias, la
solucion de problemas. Las estrategias son procedimientos heuristicos
gue permiten tomar decisiones situaciones concretas. Son formas,

conscientes e intencionales, de resolver problemas.

De forma concreta, las estrategias obligan al docente a planificar sus
procedimientos de aprendizajes cuyas principales cualidades es la de
constituir un programa organizado y formal orientado al logro de
objetivos ya establecidos. Esto deja en evidencia la importancia de que
el educador planifique y programe este procedimiento. Ademas de la
planificacion de los procedimientos, es fundamental que los profesores
reflexionen sobre las diversas posibilidades existentes para tomar
decisiones en relacion a las actividades que recurrird para lograr los
objetivos establecidos. Rovira (2018) sefala que “estas técnicas o
maneras de proceder dentro del ambito escolar, pueden resultar
especialmente Utiles para la transmision de informacion o conocimientos
especialmente complejos, asi como para ensefianzas consideradas
como mas arduas o complicadas como pudieran ser algunos

procedimientos matematicos o el inicio a la lectura” (p. 02).

Ortiz et al (2020) sefialan que “una estrategia didactica consiste en
escoger la mas adecuada combinaciéon de métodos, medios y técnicas
gue ayude al estudiante a alcanzar la meta deseada del modo mas
sencillo y eficaz” (p. 75). Sin embargo, la complejidad del hecho
educativo origina que existan variadas y mdultiples combinaciones, que
dependen no solo de los maestros y sus decisiones racionales, las
teorias educativas, los modelos implicados, sino que también se deba

considerar las presiones que, en ocasiones, superan el marco educativo.

Por ultimo, las estrategias son una respuesta a métodos de ensefianza
tradicionales. Por tanto, ademas de compensar las carencias de los
procedimientos tradicionales, resultan mas motivadores y estimulantes
para los estudiantes aumentando su nivel de atencion y ayudando a
mejorar los resultados educativos.
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2.2.1.2. Importancia
Tobon (2010) sefiala que las estrategias didacticas se presentan
mediante diversas acciones que se visualizan y se manifiestan de
manera ordenada con el fin de poder alcanzar un propdésito educativo.
Por ello, si nos enfocamos en lo pedagdgico nos damos cuenta de que
es una accion que parte del docente cuyo proposito es lograr
aprendizajes grandes para los estudiantes. Las estrategias didacticas
tienen una gran importancia lo cual hace al estudiante un ser activo
frente a su proceso de su aprendizaje y su formacion. Por eso, podemos
decir que por su aplicacién se obtiene gran resultado en los diversos

ambitos educativos.

Las estrategias didacticas permiten concebir al estudiante como el
protagonista del protagonista del proceso de ensefianza-aprendizaje,
siendo el punto principal de la planificacion. El docente se enfoca en las
destrezas y las habilidades que se van manifestando a través de un
conjunto para sus respectivos objetivos, haciendo que el estudiante se

vuelva mas consciente de lo que pueda interiorizar

Por dultimo, Tobdén (2010) menciona también que las estrategias
didacticas promueven en los estudiantes diversas capacidades. Ademas,
favorecen su desarrollo a partir de la activacion de la motivacion, la
innovacion, el compromiso, el pensamiento critico del nifio, el aprender a
trabajar en equipo, la reflexion y sobre todo la comprension. El disefio de
estrategias didacticas, en el ambito educativo, es fundamental porque
propician la transformacion del modelo tradicional a un modelo més

acorde con los principios de la escuela activa.

Vale llamar la atencién, que en el proceso de ensefianza los maestros
son quienes imparten lo que esperan que los nifios aprendan. Es por
ello, se debe comprender por qué se usa las estrategias como parte de
la mejora de su préactica educativa. Por ello, Vaca (2020) dice que las
estrategias llevan a los alumnos y maestros a dirigir los procesos
cognitivos superiores, de tal forma que se logre, entre otros, indagar,

comparar, analizar, sintetizar, inferir, reflexionar y resolver problemas.
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Debemos sefalar que, para alcanzar aprendizajes significativos, es
imprescindible que los maestros usen distintas estrategias didacticas
gue permitan desarrollar la capacidad de los estudiantes de inicial para
asi favorecer el cumplimiento de los objetivos establecidos. Asi, su
implementacion en el aula propicia que el aprendizaje sea mas eficiente,
favorece que maestros y nifios se involucren con mayor compromiso en
el proceso de ensefianza-aprendizaje, favoreciendo la comunicacion e

incrementado los procesos de retroalimentacion.

2.2.1.3. Tipos de estrategias didacticas
Las estrategias facilitan la organizacion de experiencias significativas
para el desarrollo del nifio, siempre dentro de un contexto de libertad y
respeto. Las estrategias permiten que los nifios participen en actividades
pedagdgicas y ludicas que a su vez propicien la exploraciéon del
ambiente, los objetos, las relaciones humanas; descubrir y hacer cosas
de forma autonoma; elegir, realizar y evaluar sus propios objetivos y

planes.

En la Guia Practica de Actividades para Nifios Preescolares, citado por
Jiménez et al (2016), se plantea que la organizacion de la jornada del
nifo, debe responder prioritariamente sus intereses y necesidades con el
fin de ayudar a su desarrollo. La organizacion de la jornada debe ser
planificada permitiendo atender situaciones inesperadas en funcion a

siguientes criterios:

- El horario debe ser flexible.

- Los periodos de actividades deben ser constantes.

- Debe existir un equilibrio entre actividades con mucha inversion de
energia y periodos de descanso. Asi como también entre las
actividades seleccionadas por los maestros y las escogidas por los

ninos.

Diaz (2010) sefala que para promover los aprendizajes podemos

recurrir a los siguientes tipos de estrategias.
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Colaborativo

El estudiante va aprendiendo mientras se relaciona con otros o con su
docente. No solo proporciona conocimiento, sino que también se le
forma como persona, al relacionarse e interactuando con el resto de

nifos. Favorece el desarrollo de competencias y capacidades.

Autonomo

En esta estrategia, es el estudiante quien se encarga de buscar lo que
desea en su aprendizaje. Debido a esto el docente impulsa a que el
estudiante tenga iniciativa propia para adquirir su propio conocimiento.
Puesto a que es un proceso personal y particular, esto le permitira al

estudiante crecer mucho mas.

Activo

Consiste en aprender haciendo, de manera que permite interactuar,
explorar y experimentar con diversos recursos que pueda tener.
mediante esto los estudiantes pueden observar, comprender vy

desarrollar conceptos y nuevos aprendizajes.

También existen otras estrategias, pero por la edad de los nifios no fue

factible aplicarlas. Estas son:

Basado en problemas
En esta estrategia se busca resolver problemas de la realidad
circundante al nifio. Es aqui donde son los alumnos los que buscan por

si mismos la manera de resolver los problemas

Basado en proyectos

Se centran en los alumnos y en los temas de su interés. Los proyectos
gue se realizan parten de las experiencias personales de los alumnos,
de modo que tendran conocimientos diversos por el cual surgiran
diversas preguntas, que van a incentivar la participacion trayendo asi un

aprendizaje mas productivo.
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Aulainvertida

Esta estrategia se centra en los estudiantes, son ellos los protagonistas,
guedando asi en segundo plano el docente. Ademas, muchos de los
estudiantes, se enfocan en el desarrollo practico que, en el tedrico.

En esta estrategia el docente es el acompafnante de los alumnos el cual
demanda de temas en el que permite al alumno formule y resuelva
dudas o busque diversos modos de aprendizaje de manera que los
alumnos son los que dirigen la formacion en clase. Poniendo el foco en
los intereses de los alumnos, fomentando la motivacion, la participacion

y a su vez la cooperacion entre ellos con el fin de resolver sus dudas.

Segun Garcia (2022) nos menciona tipos de clase invertida. Estos son:

Aula invertida tradicional
Los estudiantes ven introduccion con videos explicativos de la temética a
tratar. Durante la clase realizan ejercicios, debates, resolucion de dudas

y por ultimo el repaso de todo lo visto proponiendo una conclusion.

Aula invertida de demostracion

El profesor graba la ejecucién de la clase paso por paso, seguidamente
el alumno la aprende y finalmente en la clase debe hacer una réplica de
aprendido por el profesor

En la ejecucion de las actividades se mostraban parte de los materiales
para que los nifios y las nifias formulen las preguntas ¢de qué tratara el
tema?, ¢como se podra realizar? Después de responder las preguntas,
la maestra muestra la ejecucion de la actividad el cual los estudiantes
ponen en practica lo aprendido, pero de acuerdo a su estilo, es el
estudiante quien busca el modo de desarrollar la actividad fomentando

su motivacién y su participacion.

2.2.1.4. Caracteristicas
Rovira (2018) nos menciona dos caracteristicas de las estrategias
didacticas:
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Basados en objetivos
Se orientan a que los estudiantes puedan alcanzar metas concretas,
objetivos para su aprendizaje. El fin es poder ayudar al estudiante en la

mejora de sus aprendizajes significativos.

Fomentan el papel activo del estudiante
Cada uno de los alumnos tienen formas distintas y Unicas de aprender. En
el cual esto va fomentando en los nifios la individualidad y la actuacion de

cada uno de ellos, de tal manera que estos toman un rol de independencia.

2.2.1.5. Uso de las estrategias didacticas
Diaz (2010) nos dice que la estrategia es el eje didactico central, siendo
vista también como una técnica que permite contribuir con un estilo variado
para el aprendizaje de los alumnos. Las estrategias didacticas son las que,
de una u otra manera, facilitan en el nifio, un desarrollo positivo de las
habilidades blandas, en especial, autorreflexion, el pensamiento critico, la

organizacién y, sobre todo, la creatividad.
Sus usos son muy diversos. Vemos:

- En la ejecucién de un proyecto. De esta manera ayuda a otros a asumir
diversas responsabilidades y crear estrategias para resolver problemas
o realizar actividades.

- Dejar que los alumnos sean autbnomos al momento de generar
estrategias propias de aprendizaje.

- Darle a conocer nueva informacién que pueda ser necesaria para que el
alumno obtenga nuevos conocimientos y ayude en la formulacion de
estrategias.

- Tener en cuenta todos aquellos materiales y objetos que se necesitaran

en el desarrollo del aprendizaje.

Como reflexion final debemos sefalar que el uso de las estrategias
didacticas permite que los nifios desarrollen aprendizajes significativos, por

tanto, se vuelve en el ideal de los maestros e instituciones educativas de
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inicial. Las estrategias por tanto poseen un impacto en el desarrollo integral

del nifio.

Hablar de desarrollo integral nos lleva a pensar en la capacidad de mejorar
habilidades y competencias en diferentes ambitos, ya sean cognitivos o
sociales. Por tanto, su uso es imperativo y consustancial a la educacion
inicial para el desarrollo integral del nifio. Por ello, nuestra inquietud de
profundizar nuestro conocimiento sobre el papel de las estrategias en el

desarrollo de la creatividad de los estudiantes de educacion inicial.

2.2.2. Creatividad

2.2.2.1. Definicion

La creatividad, a lo largo de la historia, ha sido definida de muy diferentes
formas. Asi, Guilford, citado por Stemberg y O'Hara (2005) sefiala que “la
creatividad, en sentido limitado, se refiere a las aptitudes que son
caracteristicas de los individuos creadores, como la fluidez, la flexibilidad, la
originalidad y el pensamiento divergente” (p. 115). Es decir, la produccién de
divergencia es lo mas importante para la creatividad. Esto implica una
basqueda intensiva de informacion, asi como la emision de multiples
respuestas originales a los problemas, como alternativas a una sola
respuesta correcta (produccion de convergencia). Por tanto, la produccion de
divergencia puede ser considerada como un subconjunto de la inteligencia;
no obstante, la creatividad no puede ser medida a través de pruebas de

inteligencia convencionales.

Por otro lado, Torrance, citado por Santaella (2006), menciona que la
creatividad muestra la sensibilidad de alguien frente a la existencia de un
problema y es ahi donde se manifiestan los conocimientos que permiten a la
persona identificar la informacion valida, de sefialar las dificultades, y de esta
manera buscar una solucibn a través de la formulacion de diversas
interrogantes para modificar acciones y comportamientos acuerdo a lo que la
persona desea manifestar. De esta manera podemos decir que un nifio
creativo, tiene como base el poder identificar diversos problemas que se le
pueda presentar y es asi como ellos mismo podran buscar soluciones

partiendo de su propio sustento con el fin de mejorar.
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Torrance postula la premisa de que las personas creativas, al detectar un
error 0 no encontrar la solucion, sienten la necesidad de solucionarlo,
mediante procedimientos no convencionales. Si en la resolucion del
problema las personan encuentran que su procedimiento no es util, elaboran
hipdtesis 0 conjeturas para comunicar sus resultados y disminuir la tension.
Los aportes de Torrance permitieron identificar los rasgos psicolégicos, las
diversas clases de actitudes, en general el funcionamiento psiquico que
bloquean o estimulan el proceso creativo, en especial, dentro del ambito
educativo, ya que identifico los diversos productos creativos resultantes de
este proceso y consideré las caracteristicas de la personalidad de los nifios

creativos y del ambiente educativo que favorece su desarrollo.

Piaget, citado por Dominguez (2018), dice que la creatividad es el juego
simbdlico que realiza el nifio, y esto se manifiesta en la manera de pensar,
por tanto, entiende que la creatividad tiene como producto final cada una de
las experiencias que el nifio dia a dia vive y, de esta manera, se va
manifestando en diversas actividades. En ese sentido, Sirera (2019) sefala
que la creatividad tiene relacion con el proceso de desarrollo del cerebro, el
cual se presentan multiples conexiones que se forman en los inicios de vida,
siendo el cerebro un d6rgano moldeable, susceptible a diversas
manipulaciones el cual permite modificar su configuracién de tal forma que
se potencie la capacidad de respuestas a cualquier edad. Esto nos quiere
decir que al desarrollar la creatividad en cada uno de los infantes es
importante para que se potencie el desarrollo de competencias, segun los
problemas que se le presente a partir de situaciones cotidianas. A la
creatividad también se le llama pensamiento divergente. Esta permite a cada
persona observar y conocer su potencial para generar nuevas ideas y, sobre
todo, innovar y proponerlas, y de este modo resolver diversos problemas y

situaciones.

De entre todos estos autores cabe destacar a Sternberg y Lubart (2005),
quienes en su teoria de la inversibn de la creatividad explican que el
potencial creativo de cada persona como “el producto de una serie de
inversiones y endeudamientos iniciales en habilidades creativas” (p. 119). De

acuerdo con a estos autores las personas creativas, de manera analoga a
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los buenos inversores, compran barato y venden caro. No obstante, esta
transaccion ocurre en el ambito de las ideas. Los creativos generan ideas
muchas veces impopulares, pero, aun asi, intentan convencer a los demas
de su valor, y, si lo consiguen las venden caro al permitir que otras personas
sigan esas ideas. Para este autor existen seis elementos de importancia en
la formacion de la creatividad. Estos son: a) inteligencia, ¢) conocimiento, c)
estilo en el pensamiento, d) personalidad, €) motivacion y f) entorno. Asi,
Sternberg y O"Hara (2005) dicen que “la inteligencia es simplemente una de
esas seis fuerzas que, en conjunto, generan el pensamiento y el

comportamiento creativo” (p. 119).

Segun Delgado et al (2016), mencionan que “la creatividad supone el
desarrollo de la independencia cognitiva, la avidez por el saber, la flexibilidad
y la fluidez del pensamiento que lleva a una autovaloracion y realizacién
adecuada” (p.12). Ademas, Pérez Porto y Merino (2021) nos indican que la
creatividad es una cualidad inherente a la persona. Todos poseemos una
capacidad creativa para encontrar diversos procedimientos y desarrollar
acciones de distintas maneras; no, necesariamente, de la manera
tradicional, sino optar por nuevas alternativas con el fin de satisfacer un

propésito ya determinado.

Garcia Ramirez (2015), menciona que “la creatividad depende de las
caracteristicas personales, habilidades cognitivas, conocimientos técnicos,
circunstancias socioculturales y recursos, siendo necesaria para progresar
de manera contextualizada y su ausencia no se debe a la falta de idea
originales y novedosas, sino a la falta de interés por parte de los demas
miembros del entorno” (p.218). Por ultimo, Medina Pefia et al (2019), explica
que, la creatividad es una capacidad que toda persona posee. Posee la
finalidad de generar algo nuevo. Esta relacionada con el desarrollo afectivo-
cognitivo. Es un proceso fundamental en el desarrollo individual. Se enfoca
en que las nuevas ideas sean auténtica, utiles y, sobre todo, novedosas u

originales.

Por tanto, podemos concluir que el ser una persona creativa, ayuda mucho
en la elaboracion de diversas acciones novedosas que garanticen un mejor
aprendizaje, y optar por algo nuevo y dejar de repetir acciones tradicionales.
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2.2.2.2. Dimensiones de la creatividad

A Guilford se le considera como el pionero de los estudios sobre creatividad
Es asi que identifico un conjunto de factores o dimensiones relacionados con
la solucion creativa de problemas. Estas dimensiones son: a) sensibilidad
hacia los problemas, es decir la habilidad de reconocer la existencia de un
problema; b) fluidez, entendida como el nimero o cantidad de ideas que se
nos ocurren frente a ese problema; c) flexibilidad, la cual es la capacidad de
cambiar o adaptar las aproximaciones la solucién y d) originalidad, que seria
basicamente la innovacion de la aproximacion o propuesta. Estas
habilidades, a su vez, se dividian en otras. Por ejemplo, Sternberg y O"Hara,
(2005), explican que la fluidez puede ser ideacional, asociativa y expresiva.
La ideacional debe entenderse como la habilidad para producir varias ideas
rapidamente en respuesta a ciertos requerimientos iniciales, la asociativa
mas bien es una habilidad para listar palabras asociadas y la expresiva, una
habilidad para organizar las palabras en frases coherentes. De manera
similar, la flexibilidad se subdivide en espontanea y adaptativa. La primera es
la habilidad para ser flexible cuando no es necesario serlo. En cambio, la
adaptativa es la habilidad para ser flexible cuando es requerido, sobre todo,
en la solucién de cierto tipo de problemas.

Sternberg, de acuerdo con su teoria triadica de la inteligencia, reconoce tres
aspectos de la inteligencia claves para la creatividad. Estas son las
habilidades sintéticas, analiticas y préacticas, las cuales son interactivas y
funcionan en conjunto al comportamiento creativo. Asi, la habilidad sintética
permite generar ideas nuevas, de alta calidad y adecuadas a la tarea
encomendada. Sternberg y O'Hara (2005) afiaden que “dado que la
creatividad es considerada una interaccion entre una persona, una tarea
determinada y un entorno, aquello que es nuevo, de alta calidad o apropiado
a la cuestion puede variar segun la persona, el trabajo o tarea mismos y el

entorno en cada caso” (p. 120).

Torrance, citado por Zambrano (2019), recoge muchas de los postulados de
Guilfort para construir su propia propuesta. Este sefiala que son cuatro las

dimensiones de la creatividad. Estas son:
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Flexibilidad

Delgado et al (2016) plantean que la flexibilidad es la habilidad para producir
respuestas clasificables en categorias diferentes. De esta manera se puede
cambiar de una perspectiva de solucibn a otra en busca de nuevas
alternativas. Ademas, podemos concebirla como una habilidad para genera
un gran numero de respuestas en determinado tiempo a partir de estimulos

verbales.

Santanella, citado por Palomino (2022), sefiala que la flexibilidad es una
facultad, propia de los humanos, que se encarga de organizar ante diversos
sucesos, una vasta clase de argumentos, asi como la habilidad de innovar
distintos planes y formulaciones. Gracias a la flexibilidad existe la posibilidad
de replantear la produccion de ideas, es decir, analizar diferentes puntos de
vista y no Unicamente una respuesta. Existen dos tipos de flexibilidad: la

adaptativa y la espontanea.

Por tanto, una de las bases de la creatividad es el pensamiento flexible.
Debe ser entendida como la forma en que el nifio va adecuandose e
innovando durante determinada actividad, modificando sus respuestas,
moldeando sus acciones, desplazandose de un contexto a otro.

La flexibilidad es considerada como una forma de sopesar las diferentes
alternativas que se pueden presentar en diferentes situaciones para asi

buscar una solucién mas eficiente segun el problema que se presente.

Fluidez

Haber y Zaldivar, citado por Delgado et al (2016), sefialan que la flexibilidad
estd vinculada directamente con la fluidez. La flexibilidad se presenta en
distintas circunstancias y momentos de la vida diaria. En algunas situaciones
es necesario ser flexible desde un inicio y en otras mas bien fluido. A las
personas le es necesario producir ideas fluidamente sobre el cimiento de la
flexibilidad. Es asi que Delgado et al (2016) agregan que “a partir de esta

condicion ocurrira que también la rigueza cualitativa de las ideas producidas
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(flexibilidad), estaran en funcién del grado de plenitud de los conocimientos

del sujeto sobre el contexto en que se debe producir” (p. 04).

Borislova, citado por Palomino (2022), menciona que la fluidez es la
habilidad de crear ideas espontaneamente con calidad, dicho de otro modo,
son las personas quienes poseen una alta productividad de ideas y
comportamientos. Ademas, se refiere a la habilidad de generar ideas en
busca de posibles soluciones a determinadas situaciones, al margen de los
juicios. Asi, para Palomino (2022), la fluidez es una expresion o asociacion
de tipo ideacional que implica la productividad de ideas, ya que presente

relaciones entre estas para la creacion de frases.

Por ello, consideramos que esta dimension es la capacidad del ser humano
para crear y expresar sus propias ideas sobre diversos temas de su
preferencia. La fluidez estd enfocada, mayormente, en cémo el nifio
presenta sus ideas, usando una gran cantidad de palabras, asociaciones,

frases o expresiones.

La fluidez se manifiesta de una manera muy espontanea al momento de
plantear diversas estrategias para dar solucién a algun problema, es por ello
que decimos que la fluidez también es la capacidad de emitir variadas

respuestas validas a un problema.

Originalidad

La dimension originalidad esta relacionada con la capacidad de los
individuos a ampliar su imaginacion y la produccién de ideas Unicas que
constituyan un aporte a la sociedad. Para Palomino (2022) es la forma de
salir de lo normal y coman, mediante la elaboracién de ideas divergentes, es

decir las respuestas se caracterizan por ser especificas.

Segun Delgado et al (2026) es la habilidad de generar ideas o respuestas
poco comunes. Estas ideas Unicas, y, poco frecuentes son la manera en
como el nifio adopta un pensamiento que identifique como propio, y, por

medio de ello, pueda elaborar sus propias actividades.
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Un ejemplo de esto seria la iniciativa del trabajo autonomo. Es la capacidad
de poder generar nuevas ideas enfocadas en un punto de vista totalmente
nuevo, y es aqui donde se le permite al estudiante mediante el desarrollo del

proyecto se logre aprobar sus ideas o mejoras de las ya existentes.

Elaboracion

Es importante poseer la capacidad de comprender coémo realizar
determinadas acciones. Asi pues, Palomino (2022) sefiala que esta
dimensién consiste en usar diversas habilidades con el propésito de mejorar
las primeras ideas, asi como su aplicacion y estudio; es decir, es alejarse de
los enunciados basicos a sucesos categoricos.

Esta es otra de los rasgos fundamentales de la creatividad. Es la forma en
qgue el nifio agrega elementos o detalles a ideas ya existentes, modificando,
de esta forma, algunos de sus atributos. Se basa en poder generar nuevas
ideas a partir de otras que ya existen, pero siendo estas de algin modo
modificadas. Esto se puede manifestar mediante el desarrollo de proyectos,
en las que el nifio se va adaptando segun los resultados que se presenten al

resolver el problema.

De las distintas formas de entender las dimensiones de la creatividad hemos
elegido la de Torrance como sustento de nuestro trabajo ya que este se
aboca a estudiar las causas del desarrollo de la creatividad en los nifios,
especialmente, en contextos educativos formales, para asi identificar las

caracteristicas del nifio creativo.

2.2.2.3. Importancia de la creatividad
Rodriguez (2013) nos dice que la creatividad para el ser humano, frente a su
desarrollo, ayuda a generar cambios importantes como ver la realidad de
multiples formas para imaginar, proponer y crear. Es por eso que debemos
tener en cuenta, que cada nifio debe ser estimulado progresivamente con el

propésito de ir adquiriendo beneficios como:
- Aprender a buscar respuesta a los problemas.

- Desarrollar su pensamiento.
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- Adquirir nuevas habilidades.

- Convertirse en el agente de su propio aprendizaje.

- Fomentar una actitud positiva ante las nuevas situaciones.

- Facilitar la toma de decisiones y la resolucion de problemas.

Es importante que el docente brinde las condiciones esenciales para
estimular la creatividad, y, de esta manera, ofrecer al nifio diversas
situaciones de aprendizaje, donde ellos mismos desafien su propio ingenio
al momento de ejercitar sus ideas, realizando diversas actividades como por
ejemplo rayar, dibujar, pintar o que ellos mismos realicen trazos a partir de
siluetas; todo en un ambiente que sea tranquilo y que propicie la creacion.

2.2.2.4. Desarrollo de la creatividad
Lépez y Recio (1998) nos dicen que uno de los motivos mas importantes
para propiciar el desarrollo de la creatividad es no olvidar el propdsito mismo
de incentivar a los individuos a formarla. Es decir, la creatividad debe
desarrollarse como parte de un proceso intencional en el que se tome
conciencia de la importancia del pensamiento creativo en si mismo. Para ello
es imprescindible conocer, seleccionar y ejecutar estrategias especificas que
permitan ejercitar la capacidad de resolver problemas y ayuden al nifio a

generar y expresar sus ideas.

2.2.2.5. Tipos de creatividad
Cabrera y Herran (2014) proponen los siguientes tipos de creatividad:

Creatividad plastica
Es aquella que hace uso de materiales en los que se da importancia a las

imagenes. Se enfoca, mayormente, en las artes visuales.

Creatividad filosofica
Se basa en la interpretacion y conocimiento del mundo. Es una forma
conceptual de pensar en la que se trasforma o modifica las imagenes a

simbolos.

Creatividad social
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Es la creatividad en que la persona es capaz de entablar nuevas relaciones,
formando grupos, a tal punto de organizar una variedad de actividades
sociales. Abarca grandes areas del quehacer humanos, de tal forma que

estas son influyentes en su vida y entorno.

Creatividad cientifica

Abarca las diferentes formas de encontrar lo sustancial de un problema,
realizar adecuadas hipétesis, plantear certeras preguntas problemas,
explicar los hechos constructivamente y relacionar la teoria con los

resultados. Se aplica a los diversos campos de la ciencia.

2.2.2.6. Niveles de la creatividad
Barbachéan et al (2020) nos presentan los siguientes niveles de creatividad:

Nivel de recreacion
Es la accion en la que el nifio rehace algun producto que ya existe y lo

puede transformar en algo propio a través de su creatividad.

Nivel de expresion
Expresa sus ideas de una manera independiente, sobre todo sus
producciones que puede que ya existan pero que son desconocidas para la

mayoria.

Nivel innovacion
Se crean nuevas cosas, donde existe el mejoramiento de paradigmas,

siendo esta Util y significativa para el individuo que pueda lograrlo.

2.2.2.7. Consejos para ejercitar la creatividad
Vera (2018) indica que para llevar a cabo un buen desarrollo de la creatividad
se debe seguir los siguientes consejos:

- Organizar espacios que inspiren un trabajo creativo.
- Un lugar donde pueda tener diversos materiales que incentive al nifio a
poder crear cosas novedosas e innovadoras para ellos.

- Respetar el tiempo de juego del nifio
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Es importante que respetemos sus tiempos, apartando las actividades
escolares, por tiempos en donde ellos se sientan comodos y puedan
recrearse.

Dejar al nifio ser autbnomo en sus juegos.

Muchas veces los niflos desean realizar sus propias normas en sus
juegos. Los docentes y padres deben respetar, sin ponerles limites a sus
actividades, de esta manera los nifios puedan cambiar el fin del juego a

Su propio criterio.

Actividades para desarrollar la creatividad:

2.2.3.

Contar y leer cuentos. Esta actividad divierte y entretiene mucho a los
nifios, porque gracias a esta potencian su imaginacion y, sobre todo, la
creatividad, pudiendo ellos mismo inventar los finales de las historias.
Interpretar imagenes. Se puede brindar una diversidad de imagenes
para que el nifio las interprete segun su criterio, imaginando diversas
acciones de acuerdo a las imagenes.

Juegos en grupo. Una de las actividades para propiciar el juego grupal,
es incentivar a los nifios para que creen una historia conjuntamente, asi
algunos inician, otros la contintan y otros la terminan. Es una forma de

potenciar la socializacion y creatividad.

Programa

2.2.3.1. Definicion

Riart (1996) explica que el programa es una secuencia de contenidos,
debidamente planificados y ejecutados en distintos periodos, cuyo
propdsito es alcanzar una serie de objetivos de acuerdo a las
necesidades de las personas, grupos o instituciones pertenecientes a un
determinado contexto espacio-temporal. Sin embargo, un programa no
solamente se basa en la planificacién y ejecucion para la concretizaciéon
de resultados, sino que debe ser medible o evaluable de acuerdo con el
proceso que se esta realizando, teniendo en cuenta cada punto y etapa

importante de dicho programa.

El programa tiene como capacidad el poder satisfacer las necesidades
de todo alumno. Morril, citado por Molina Contreras (2007), nos dice que
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brinda una experiencia, estructurada y planificada, llena de aprendizajes.
Por medio de un programa, los nifios participantes son generadores de
los nuevos conocimientos y aprendizajes. Por tanto, un programa bien
desarrollado puede ser determinante en la obtencion de resultados

positivos en concordancia con las metas establecidas.

Ademés, como Pérez Porto y Merino (2021) sefialan, un programa no
solo facilita el trabajo secuenciado, tanto para los alumnos como para
docentes, sino que también permite trabajar adecuadamente los
contenidos, informar oportunamente los objetivos de cada aprendizaje,
seleccionar el método y las estrategias de ensefanza, y, sobre todo, el
modo de evaluacion. Esto permite comprender que la importancia del
programa reside en que permite una adecuada organizacion, en la que
se detalla todo el proceso pedagdgico, lo cual orienta al docente en la
seleccion de las actividades de ensefianza y los objetivos que se desea
lograr.

Un programa educativo supone un conjunto de pasos o procedimientos
adecuadamente seleccionados y organizados, sobre fundamentos
educativos y psicologicos, habilmente usados por los docentes para
conseguir, directa y facilmente, el proposito del aprendizaje del

educando infantil, con miras a su desarrollo integral.

El programa educativo, como conjunto gradual y secuencial, es el lienzo
sobre el que se organiza, ejecuta y evalla actividades educativas.
Permite a sus participantes mejorar significativamente en distintas areas
de su desarrollo personal. Debemos resaltar que consideramos como el
gran desafio de los maestros de inicial, la formulacién de programas
educativos, que tengan en cuenta la naturaleza y caracteristicas de los
alumnos. Los profesores debemos ser capaces de salir de la monotonia
de los métodos didacticos tradicionales aplicados repetitivamente en

todas las situaciones de aprendizaje.
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2.2.3.2. Caracteristicas

Montané y Martinez (1994) destacan las siguientes:

a. El rol del orientador. Empieza en la integracion y participacion
colaborativa con la I.E, enfocandose en las necesidades y las
competencias desde donde estdn partiendo las propuestas para la

intervencion.

b. La planificacion. Es la guia de los objetivos fundamentales que se
desea alcanzar en el aula, basandose en el planteamiento de la .E y el

proyecto curricular.

c. Los recursos. Abarca todos los insumos del centro educativo; es decir,
el curriculo, los métodos de ensefianza, el material con el que se

trabaja.

d. Equipo docente. En la ejecucion del programa, es importante la
participacion de los docentes. Esto favorece la cooperacion, el trabajo
en equipo y es aqui donde se ve el conocimiento de sus integrantes
para poder poner en practica los programas de orientacion al

estudiante.

2.2.3.3. Tipos de programas
Segun Bonals y Sanchez Cano (2007) los tipos de programas son los

siguientes:

a. Proyecto de centro. Se enfoca, mayormente, en realizar programas
destinados a areas especificas en las que se requiera una mejora de
los aprendizajes. Requiere del trabajo coordinado de toda la plana

docente.

b. Segun el origen de la intervencion. Son aplicados manera
colaborativa. No participan solo los docentes del centro educativo, sino
gue también instituciones no necesariamente escolares. Son

programas colaborativos de tipo comunitario.

c. Segun la amplitud de su alcance. El programa no solo se puede

centrar en el personal de una sola institucion, sino que a otros centros
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de caracteristicas similares en los que se presente el mismo caso

observado.

Seguln los destinatarios. Tiene en cuenta a quién se dirige el trabajo o
con quién se desea trabajar, ya sea directamente con los alumnos o
con el profesorado. Fija estrategias para brindar informacion, sobre lo

gue se hara de acuerdo con el tema por reforzar en el programa.
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2.3. Marco conceptual

Estrategias didacticas

Segun Riart (1996) son los diversos recursos y procedimientos, y por medio
de ellos se promueve el aprendizaje y facilitar un pensamiento nuevo de

una manera mas asertiva, consciente y enriquecedora para el nifio.

Creatividad

Para Pefia (2021) es la capacidad para poder manifestar diversas
respuestas o soluciones frente a un problema, e incluso de poder generar

ideas nuevas.

Dimension de fluidez

Torrance, citado por Zambrano (2019) dice que es la capacidad para
generar una cantidad de ideas las cuales se realizan de manera
espontanea y, sobre todo, de manera permanente, con una expresion,

variedad y agilidad de pensamiento.

Dimension de flexibilidad

Torrance, citado por Zambrano (2019) dice que es la capacidad que posee
el ser humano, para poder organizar diversos hechos en categorias,
teniendo en cuenta lo que es la argumentacion, versatilidad y sobre todo la

proyeccion.

Dimension de elaboracion

Torrance, citado por Zambrano (2019) seifala que el ser humano puede
llegar a generar una cierta variedad de ideas, y en base a ello, poder
planear, llevarlas a desarrollar y, sobre todo, a ejecutar proyectos, que

puedan fortalecer, orientar, y tener una disciplina en su elaboracion.

Dimensién de originalidad

Torrance, citado por Zambrano (2019) explican que es la capacidad de una
persona para crear sus propias ideas, de igual manera realizar diversos
productos en base a su conocimiento y, en especial, que sean Unicos e

imaginativos y que de esta manera sean un aporte positivo a la comunidad.
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Programa

Riart (1996) sefiala que es el conjunto de acciones sistematicas,
debidamente planificadas y orientadas a alcanzar diversos logros de
aprendizaje teniendo en cuenta las necesidades e intereses del nifio. Son

ejecutadas junto con el docente y, sobre todo, con el padre de familia.

2.4. Hipotesis

2.4.1. Hipotesis general
Hs: La aplicacion del Programa de Estrategias Didacticas “Proyecto
Kids” influye significativamente en la mejora de la creatividad, en nifios
de cuatro afios, de una Institucion Educativa Inicial Privada, de Truijillo,
2022.

Ho: La aplicacion del Programa de Estrategias Didacticas “Proyecto Kids”
no influye significativamente en la mejora de la creatividad, en nifios de
cuatro afios, de una Instituciéon Educativa Inicial Privada, de Truijillo,
2022.

2.4.2. Hipotesis especificas:

Hipotesis 1

Hi: La aplicaciéon del Programa de Estrategias Didacticas “Proyecto Kids”
influye de manera significativa en la mejora de la creatividad, dimension
flexibilidad, en los nifios de cuatro afios de una Institucion Educativa
Inicial Privada de Truijillo, afio 2022.

Ho: La aplicacion del Programa de Estrategias Didacticas “Proyecto Kids”
no influye de manera significativa en la mejora de la creatividad,
dimension flexibilidad, en los nifios de cuatro afios de una Institucion

Educativa Inicial Privada de Trujillo, afio 2022.

Hipotesis 2

Hi. La aplicaciéon del Programa de Estrategias Didacticas “Proyecto Kids”
influye de manera significativa en la mejora de la creatividad, dimension
fluidez, en los nifios de cuatro afos de una Institucion Educativa Inicial
Privada de Truijillo, afio 2022.
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Ho. La aplicacion del Programa de Estrategias Didacticas “Proyecto Kids”
no influye de manera significativa en la mejora de la creatividad,
dimension fluidez, en los nifios de cuatro afios de una Institucion

Educativa Inicial Privada de Trujillo, afio 2022.

Hipotesis 3

Hi: La aplicacion del Programa de Estrategias Didacticas “Proyecto Kids”
influye de manera significativa en la mejora de la creatividad, dimension
originalidad, en los nifios de cuatro afios de una Institucion Educativa
Inicial Privada de Truijillo, afio 2022.

Ho: La aplicacion del Programa de Estrategias Didacticas “Proyecto Kids”
no influye de manera significativa en la mejora de la creatividad,
dimension originalidad, en los nifios de cuatro afios de una Institucion

Educativa Inicial Privada de Trujillo, afio 2022.

Hipotesis 4

Hi: La aplicacién del Programa de Estrategias Didacticas “Proyecto Kids”
influye de manera significativa en la mejora de la creatividad, dimension
elaboracion, en los nifilos de cuatro afios de una Institucion Educativa
Inicial Privada de Truijillo, afio 2022.

Hi: La aplicacién del Programa de Estrategias Didacticas “Proyecto Kids”
no influye de manera significativa en la mejora de la creatividad,
dimension elaboracion, en los nifios de cuatro afios de una Institucion

Educativa Inicial Privada de Trujillo, afio 2022.
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2.5. Operacionalizacion de variables

i A Ty Escala de
VARIABLE CIIDoerzlcne;gltﬂgl O%frlgtl:cii)onnal Dimensiones Indicadores medicién
Sedd ai Interés de los nifios por aprender.
egun iart
(1996) este es el
conjunto de Papel activo | Participacion  activa  en  la
acciones formacion.
sistematicas,
S;bnlic:%r:g;;e y Plan de 10 Vatl'o'rgrd el tiempo de cada
. orientadas a | S€slones para su aciviad
Independiente: alcanzar  diversos aplicacion en los - ) NOMINAL
Programa de l0Gr0S de estudiantes  de Au_tongrr_ua Estrateglf';ls para desarrollar
estrategias gros cuatro afios con psicol6gica autonomia.
didacticas apr_end|zaje el objetivo de ;
teniendo en | eiorar oy Motivacion Se encuentra motivado  con
cuenta las jora diversas situaciones.
necesidades e creatividad. c idad de brind
intereses del nifio. Innovacion idzgz.m a € brindar nuevas
Son  ejecutadas
junto con el Compromiso Se compromete en diversas

docente y, sobre
todo, con el padre
de familia.

actividades.

Pensamiento
critico

Expresa opiniones en diversas
situaciones del dia a dia.
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Comprension

Es capaz de captar nuevas ideas.

. Definicion Definicion , . . Escala de
Variable ; Dimensiones Indicadores .,
conceptual Operacional medicion
Produce diversas respuestas.
ORDINAL.:

Dependiente:
Creatividad

Para Pefia (2021)
la creatividad es
considerada la
capacidad para
poder manifestar
diversas

respuestas 0
soluciones frente
a un problema, e
incluso de poder
generar ideas
nuevas.

Es un nivel de
puntuaciones
que se obtiene
en las
dimensiones
como
elaboracion,
originalidad,
flexibilidad y
fluidez de
manera que sea
evaluada por la
lista de cotejo de
creatividad.

Expresa ideas por propia iniciativa.

Siempre: (5 p)
Casi siempre (4 p)

Fluidez Emite diversas soluciones. A veces: (3 p)
Casi Nunca: (2 p)
Muestra seguridad ensimismo. Nunca: (1 p)
Capacidad de crear soluciones.
ORDINAL:
Escucha atentamente a sus |Siempre: (5 p)
o comparieros. Casi siempre (4 p)
Flexibilidad A veces: (3 p)
Escoge una solucion adecuada. Casi Nunca: (2 p)
. . Nunca: (1
Reflexiona sobre diversas maneras (Lp)
de solucion.
Expresa diferentes ideas.
ORDINAL:
Combina recursos. Siempre: (5 p)
L Casi siempre (4
Originalidad Mejora narraciones. pre (4 p)

Muestra  creatividad en
producciones.

Sus

A veces: (3 p)
Casi Nunca: (2 p)
Nunca: (1 p)
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Expresa sus de ideas de forma
clara.

Elaboracion

Capacidad de poder describir
hechos o sucesos diarios.

Expresa oralmente sus trabajos.

Interpreta sus trabajos.

Agrega detalles.

ORDINAL:
Siempre: (5 p)
Casi siempre (4 p)
A veces: (3 p)
Casi Nunca: (2 p)
Nunca: (1 p)
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CAPITULO I



. METODOLOGIA EMPLEADA

3.1. Tipo y nivel de investigacion

Esta investigacion es preexperimental, ya que Campbell y Stanley, citados por
Saiz, (2018) sefialan que, en este tipo de trabajos, el investigador mide el
mismo sujeto o grupo de sujetos antes de la aplicacion de la variable
independiente y después de la aplicacion de la misma, siendo utilizada solo en

un grupo ya que no se cuenta con ambos para la aplicacion de la experiencia.

Ademas, es aplicativa, ya que como OECD (2018) sefiala es una investigacion
que se emprende para determinar los posibles usos de los resultados de la
investigacion basica, o para determinar nuevos métodos o formas de alcanzar
objetivos especificos predeterminados, con el propdsito que tenga una

aplicabilidad en un corto o medio plazo.

3.2. Materiales y Métodos

3.2.1. Material
Poblacion
La poblacion presenta un total de 23 nifios y nifias de cuatro afios de la
I.LE. “San José School” de la ciudad de Trujillo, con matricula vigente en
el afio 2022.

Tabla 1. Tamano poblacional de los nifios y nifias de 4 afios de la I.E. “San

Jose School”.

Género
Aula
Varones % . % Total %
Mujeres
Total 15 65.2 8 34.8 23 100.0

Fuente. Némina de matricula proporcionada por las instituciones educativa privada |.E:
San José School, 2022.

Criterios inclusion

Niflos y nifias cuyos padres, de forma voluntaria, aceptaron que sus

menores hijos fuesen evaluados.
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Criterios de exclusioén

Niflos y nifias, que no asistieron a clase y, por tal motivo, no fueron

incluidos en el proyecto.

3.3. Disefio de contrastacion
Segun los alcances de Séanchez Carlessi et al (2018) este estudio
responde a un disefio pre-experimental, en el que el efecto de una
variable independiente deriva de la dependencia entre el pretest y el

postest de un grupo. Se asume el siguiente esquema:

01 X 02
Doénde:
O1: Pretest
0O2: Posttest
X: Presencia de variable independiente o experimental.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccidn de datos

3.4.1. Técnicas
Observacion
Para Sanchez Carlessi et al (2018), la observacion es un proceso de
recopilacion de informacion en donde se utilizan ciertos sentidos para
poder constatar y registrar los hechos y realidades sociales enfocadas

en el desarrollo de actividades que se ejecutan en un contexto presente.

Analisis documental

Son fuentes documentales, que en opinion de Sanchez Carlessi et al
(2018), su contenido ha sido analizado con el objetivo de extraer fuentes
bibliograficas y hemerogréficas, con informacion significativa, con el fin
de organizar, clasificar, comparar datos y otros segun los objetivos que

desee el investigador.
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3.4.2. Instrumentos

3.4.2.1. Lista de cotejo “Evaluacion Multifactorial de la Creatividad”
(EMUC)
Descripcion:

La lista de cotejo “Evaluacion Multifactorial de la Creatividad” (EMUC)
fue disefiada por Sanchez (2006). Este instrumento fue usado con la
finalidad de medir la creatividad de los 23 nifios, los cuales fueron
evaluados de forma individual, entre 45 minutos para asi obtener
resultados correctos de acuerdo a las acciones ejecutadas.

La lista de cotejo “Evaluacion Multifactorial de la Creatividad” (EMUC)
estd conformada por 18 items, distribuidos en cuatro dimensiones:
Originalidad (1;2;3;4;5), Fluidez (11;12;13;14), Elaboracion (6:7;8;9;10) y
Flexibilidad (15;16;17;18), las cuales son registradas mediante una
escala de tipo Likert: Siempre (5 puntos), Casi siempre (4 puntos), A
veces (3 puntos) Casi Nunca (2 puntos) y Nunca (1 puntos) (VER
ANEXO 01 Y 02).

Justificacién psicométrica:

Validez

Segun Hernandez Sampieri et al (2014), sefiala que la validacion de un
instrumento permite medir la variable que se desea desarrollar en los
estudiantes, siendo estos partes del grupo de estudio.

Es asi que se analiz6 la validez de los 18 items del instrumento,
mediante la aplicacion de juicios de expertos. Fue evaluado por tres
jurados, quienes revisaron y aprobaron el instrumento, por medio del
método item-test, encontrando que lo indices de correlacion superaba el
valor minimo que se requiere (r>.20) en sus 18 items, cuyos valores
oscilaron entre .623 y .843 (VER ANEXO 6).

Confiabilidad

El analisis de confiabilidad se realizé con el coeficiente alfa de Cronbach.
Asi, se obtuvo un coeficiente de .978, lo que significa que el instrumento
tiene una alta confiabilidad (VER ANEXO 7).
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3.5. Procesamiento y analisis de datos

Esta investigacion se llevo a cabo mediante diversos pasos los cuales se
detallan a continuacion: se gestiono en primer lugar el consentimiento de
la directora de la I.E. San José School, ubicada en la urbanizacion La
Rinconada, para poder tener acceso a los nifios de cuatro afos, a traves
de una carta de presentacion. De esta manera, se obtuvo el permiso,
para luego coordinar con la docente de aula y con la coordinadora del
nivel, las fechas y horas en las cuales se iba a desarrollar la aplicacion
del instrumento. Seguidamente se aplicé la lista de cotejo “Evaluacion
Multifactorial de la Creatividad” (EMUC) en dos ocasiones distintas, la
primera en el inicio de la investigacion conocida como pretest y la
segunda fue aplicada luego de ejecutar el Programa de Estrategias
Didacticas, con el fin de medir el nivel de creatividad de los estudiantes
conocido como postest.

Luego de aplicar la lista de cotejo en estos dos momentos, se procedio a
analizar los datos obtenidos, los cuales fueron clasificados en funcion de
los objetivos de nuestro estudio, de acuerdo al disefio seleccionado para
la investigacion que es el disefio preexperimental, a partir de alli se
procedid a su analisis estadistico. Estos, fueron detallados en una hoja
de célculo del programa Microsoft Office Excel y luego procesados con
el programa Statistical Package for the Social Sciences (SPSS) version
26.0 el cual es un conjunto de ordenamientos numerarios y descriptivos
gue detallan y razonan la informacion generada por el instrumento,
igualmente, se manejo estadistica inferencial donde se comprobé la
hipétesis y se valoro los pardmetros, por medio de La distribucion T de
Student.

La distribucion de T de Student, segun Miliken (2008), es una
herramienta estadistica utilizada para comparar las medias de dos
grupos o como en este caso a un grupo en dos momentos y determinar
si hay una diferencia significativa entre ellos. Una vez que se planteé la
hipotesis general y especificas, se registraron los datos, procedimos a

considerar los supuestos bases para el célculo con la estadistica t, para
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luego determinar los grados de libertad y obtener el valor de p y asi
hacer la comparacion de los resultados obtenidos.
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CAPITULO IV



IV. PRESENTACION DE RESULTADOS

4.1. Andlisis e interpretacion de los resultados
4.1.1. Resultados del pretest

Tabla 2. Nivel de creatividad en nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa

Inicial “San José School” de Trujillo, 2022, segun los resultados del pretest.

Nivel de creatividad N %
Bajo 2 8.70
Medio 14 60.90
Alto 7 30.40
Total 23

100.0

En la tabla 2, referente al nivel de creatividad, segun los resultados del pretest, se
observa que predomina, en los nifios de cuatro afios de la institucion educativa
inicial “San José School” de Truijillo, 2022, el nivel Medio con un 60.9%, seguido

por el nivel alto con un 30.4% y, por ultimo, el nivel bajo con el 8.7%.

Gréafico 1. Nivel de creatividad en nifios de cuatro afos de la Institucion Educativa
Inicial “San José School” de Trujillo, 2022, segun los resultados del pretest.
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Tabla 3. Nivel de Creatividad, segun dimensiones, en los nifios de cuatro afios
de la Institucién Educativa Inicial “San José School” de Trujillo, 2022, segun los

resultados del pretest.

Nivel de Creatividad N %
Originalidad

Bajo 4 17.4
Medio 10 43.5
Alto 9 39.1
Total 23 100.0
Elaboracion

Bajo 2 8.7
Medio 14 60.9
Alto 7 30.4
Total 23 100.0
Fluidez

Bajo 3 13
Medio 17 73.9
Alto 3 13
Total 23 100.0
Flexibilidad

Bajo 3 13
Medio 18 78
Alto 2 8.7
Total 23 100.0

En la tabla 3, segun los resultados arrojados del pretest, en los nifios de cuatro
afnos de la Institucion Educativa Inicial “San José School” de Trujillo, 2022, se
observa en la primera dimension originalidad un nivel medio de la creatividad de un
45,5%; seguidamente se observa en la dimension elaboracion un registro en el
nivel medio de 60,9%; asi mismo en la dimension fluidez un registro de nivel medio
de un 73,9% y en la dimension flexibilidad un registro en el nivel medio de 78,3%.

Lo que evidencia que, en todas las dimensiones antes mencionadas, impera en
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gran cuantia el nivel medio en la evaluacion de la creatividad en los nifios

encuestados.

Gréfico 2. Nivel de Creatividad, segun dimensiones, en los nifios de cuatro afios de
la Institucién Educativa Inicial “San José School” de Trujillo, 2022, segun los

resultados del pretest.
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4.1.2. Resultados del postest
Tabla 4. Nivel de creatividad en los nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa

Inicial “San José School” de Trujillo, 2022, segun los resultados del postest.

Nivel de creatividad N %
Bajo 0 0.0
Medio 8 34.8
Alto 15 65.2

Total 23 100.0

En la tabla 4, referente al nivel de creatividad se puede observar que en

los estudiantes de cuatro afios de la Institucién Educativa Inicial “San
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José School” de Trujillo, 2022, en el postest, se aprecia que los nifios
evaluados, ahora predomina el nivel alto de creatividad, representado
por el 65.2%; seguido por el nivel medio, con 34.8%; y el nivel bajo, con
un 0.0%.

Grafico 3. Nivel de creatividad en los nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa
Inicial “San José School” de Truijillo, 2022, segun los resultados del postest.
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Tabla 5. Nivel de creatividad, segun dimensiones, en los nifios de cuatro afios de la

Institucion Educativa Inicial “San José School” de Trujillo, 2022, segtn los resultados

del postest.
Nivel de N %
Creatividad
Originalidad
Bajo 0
Medio 39.1
Alto 14 60.9
Total 23 100.0
Elaboracion
Bajo 0 0
Medio 30.4
Alto 16 69.6
Total 23 100.0
Fluidez
Bajo 0 0
Medio 39.1
Alto 14 60.9
Total 23 100.0
Flexibilidad
Bajo 0 0
Medio 14 60.9
Alto 9 39.1
Total 23 100.0

En la tabla 5, segun los resultados del postest, se aprecia que, en los nifios evaluados,

ahora predomina el nivel alto en las dimensiones de originalidad con un 60.9%,

elaboracion con 69.6% y fluidez con 60.9%, siendo la dimensién de dimension

flexibilidad la que se ha mantenido en el

medio con el

60.9%.
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Gréfico 4. Nivel de Creatividad, segun dimensiones, en los nifios de cuatro afios de la
Institucién Educativa Inicial “San José School” de Trujillo, 2022, segun los resultados

del postest.
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Tabla 6. Nivel de creatividad en los nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa

Inicial “San José School” de Trujillo, 2022, segun los resultados del pretest y postest.

Nivel de Pretest Postest
creatividad
N % N %
Bajo 2 8.70 0 0.0
Medio 14 60.90 8 34.8
Alto 7 30.40 15 65.2
Total 23 100.0 23 100.0
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En la tabla 6, referente al nivel de creatividad se puede observar que en los

estudiantes de cuatro anos de la Institucion Educativa Inicial “San José School”

de Trujillo, 2022, en el pretest predominaba el nivel medio con un 60.9 %,

seguido del 30.4% con nivel alto y el nivel bajo con el 8.7 %. Por otro lado,

segun los resultados del postest, se aprecia que los nifios evaluados, ahora

Gréfico 7. Nivel de creatividad en los nifilos de cuatro afios de la Institucion Educativa

Inicial “San José School” de Trujillo, 2022, segtn los resultados del pretest y postest
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Tabla 7. Nivel de Creatividad, segun dimensiones, en los nifios de cuatro afios de la
Institucion Educativa Inicial “San José School” de Trujillo, 2022, segun los resultados

del pretest y postest.

Nivel de Pretest Postest
Creatividad N % N %
Originalidad

Bajo 4 17.4 0 0
Medio 10 435 9 39.1
Alto 9 39.1 14 60.9
Total 23 100.0 23 100.0
Elaboracién

Bajo 2 8.7 0 0
Medio 14 60.9 7 304
Alto 7 304 16 69.6
Total 23 100.0 23 100.0
Fluidez

Bajo 3 13 0 0
Medio 17 73.9 9 39.1
Alto 3 13 14 60.9
Total 23 100.0 23 100.0
Flexibilidad

Bajo 3 13 0 0
Medio 18 78.3 14 60.9
Alto 2 8.7 9 39.1
Total 23 100.0 23 100.0

En la tabla 7, segun los resultados del pretest, se observa el predominio de
nivel medio en todas las dimensiones de creatividad, en los nifios de cuatro
afnos de la Institucion Educativa Inicial “San José School”, de Truijillo, 2022,
quienes presentaron valores que oscilaban entre el 43.5% y 78.3%. Por otro
lado, segun los resultados del postest, se aprecia que, en los nifios evaluados,

ahora predomina el nivel alto tanto en las dimensiones de originalidad,
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elaboracion y fluidez con porcentajes que fluctian 60.9% y 69.6%; y el nivel

medio en la dimension flexibilidad, evidenciado en el 60.9%.

Gréfico 10. Nivel de Creatividad, segun dimensiones, en los nifios de cuatro afios

de la Institucion Educativa Inicial “San José School” de Trujillo, 2022, segun los

resultados del pretest y postest.
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4.1.3. Resultados de comparacion

Tabla 8. Comparacion de la creatividad antes y después de la aplicacién del Programa

de Estrategias Didacticas “Proyectos Kids” en los nifios de cuatro afios de la Institucion

Educativa Inicial “San José School” de Trujillo, 2022, segun los resultados del pretest 'y

postest.
Nivel de MOMENTOS DE LA T DE STUDENT
creatividad EVALUACION
PRETEST POSTEST
Media 16,75 21,22 t= 65.430
aritmética p=.000**
Desviacion 524 .000 p<.01
estandar
N 23 23

** p <.01: Valor Altamente Significativo

En la tabla 8, tras la comparacién de medias para las muestras respectivas derivadas

del pretest y postest de la muestra y utilizando el método estadistico T de Student, se

comprueba una confianza del 95%, con una puntuacién media de clasificacion de

16.75 previa aplicacién del programa de estrategias didacticas Proyectos Kids y de

21,22 posterior a la aplicacion del programa; por medio de este se presenta una

significativa y alta diferencia (t=65.430; p<.01).
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Tabla 9. Comparacion de la dimension flexibilidad de la creatividad antes y
después de la aplicacion de del Programa de Estrategias Didacticas “Proyectos
Kids” en los nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa Inicial “San José

School” de Trujillo, 2022, segun los resultados del pretest y postest.

Flexibilidad MOMENTOS DE LA
EVALUACION T DE STUDENT

PRETEST POSTEST
Media 12,60 24,5
aritmeética t=75.430
Desviacion 518 .000 p=.000**
estandar p<.01
N 23 23

En la tabla 9, Tras la comparaciéon de medias para las muestras respectivas
derivadas del pretest y postest de la muestra y utilizando el método estadistico T
de Student, se comprueba una confianza del 95%, con una puntuacién media de
clasificacion de 12,60 previa aplicacion del programa de estrategias didacticas
Proyectos Kids y de 24,5 posterior a la aplicacién del programa; por medio de este

se presenta una significativa y alta diferencia (t=75.430; p<.01).
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Tabla 10. Comparacion de la dimension fluidez de la creatividad antes y después de la

aplicacién de del Programa de Estrategias Didacticas “Proyectos Kids” en los nifios de

cuatro afios de la Institucion Educativa Inicial “San José School” de Trujillo, 2022,

segun los resultados del pretest y postest.

Fluidez MOMENTOS DE LA T DE STUDENT
EVALUACION

PRETEST POSTEST
Media 12,68 24,5
aritmeética t=75.430
Desviacion 518 .000 p=.000**
estandar p<.01
N 23 23

En la tabla 10, tras la comparacién de medias para las muestras respectivas

derivadas del pretest y postest de la muestra y utilizando el método estadistico T

de Student, se comprueba una confianza del 95%, con una puntuacion media de

clasificacion de 12,68 previa aplicacion del programa de estrategias didacticas

Proyectos Kids y de 24,5 posterior a la aplicacion del programa; por medio de este

se presenta una significativa y alta diferencia (t=75.430; p<.01).
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Tabla 11. Comparacion de la dimension originalidad de la creatividad antes y después
de la aplicacién de del Programa de Estrategias Didacticas “Proyectos Kids” en los
nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa Inicial “San José School” de Trujillo,

2022, segun los resultados del pretest y postest

Originalidad MOMENTOS DE LA T DE STUDENT
EVALUACION

PRETEST POSTEST
Media t=75.428
aritmética 12,68 24,5 p=.000**
Desviacién p<.01
estandar .518 .000
N 23 23

En la tabla 11, tras la comparacién de medias para las muestras respectivas
derivadas del pretest y postest de la muestra y utilizando el método estadistico
t de Student, se comprueba una confianza del 95%, con una puntuacion media
de clasificacion de 12,68 previa aplicacion del programa de estrategias
didacticas Proyectos Kids y de 24,5 posterior a la aplicacion del programa; por
medio de este se presenta una significativa y alta diferencia (t=75.428; p<.01).
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Tabla 12. Comparacion de la dimension elaboracion de la creatividad antes y después
de la aplicacién de del Programa de Estrategias Didacticas “Proyectos Kids” en los
nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa Inicial “San José School” de Trujillo,

2022, segun los resultados del pretest y postest.

Elaboracién MOMENTOS DE LA T DE STUDENT
EVALUACION

PRETEST POSTEST
Media 12,94 24,5
aritmeética t=65.121
Desviacion 643 000 p=.000™
estandar p<.01
N 23 23

En la tabla 12, tras la comparacion de medias para las muestras respectivas
derivadas del pretest y postest de la muestra y utilizando el método estadistico t
de Student, se comprueba una confianza del 95%, con una puntuaciéon media de
clasificacion de 12,94 previa aplicacion del programa de estrategias didacticas
Proyectos Kids y de 24,5 posterior a la aplicacion del programa; por medio de este

se presenta una significativa y alta diferencia (t=65.121; p<.01).
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4.2. Docimasia de hipotesis

4.2.1. Docimasia de hipotesis general:

En la presente investigacion se formularon las siguientes hipotesis:
He: La aplicacion del Programa de Estrategias Didacticas “Proyecto
Kids” influye significativamente en la mejora de la creatividad, en nifios
de cuatro afios, de una Institucion Educativa Inicial Privada, de Truijillo,
2022.

Ho:  La aplicacién del Programa de Estrategias Didacticas “Proyecto
Kids” no influye significativamente en la mejora de la creatividad, en
nifilos de cuatro afios, de una Institucion Educativa Inicial Privada, de
Trujillo, 2022.

Tabla 13. Tabla de Resultados de la Prueba t para la Hipoétesis de Influencia del

Programa "Proyectos Kids"

Nivel de MOMENTOS DE LA T DE STUDENT
creatividad EVALUACION

En PRETEST POSTEST

la Media 16,75 21,22

tabl aritmética t=65.430

a Desviacion .524 .000 p=.000**

13, estandar p<.01

tras N 23 23

la

comparacion de medias para las muestras respectivas derivadas del pretest y postest
de la muestra y utilizando el estadistico T de Student, se comprueba una confianza del
95%, que la puntuacién media de creatividad es de 16,75 previa aplicacion del
programa y de 21,22 posterior a la aplicacion del programa de estrategias didacticas
Proyectos Kids; de esta manera presentan una diferencia altamente significativa
(t=65.430; p<.01). Por lo que se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipotesis
alterna que dicta: La aplicacion del programa de estrategias didacticas “Proyectos
Kids” influye significativamente en el desarrollo de la creatividad en los nifios de cuatro

anos de la institucion educativa inicial “San José School” de Trujillo, 2022.
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4.2.2. Docimasia de hipotesis especificas

Hipotesis 1

Hi: La aplicacion del Programa de Estrategias Didacticas “Proyecto Kids” influye
de manera significativa en la mejora de la creatividad, dimension flexibilidad, en
los nifios de cuatro afios de una Institucion Educativa Inicial Privada de Trujillo,
ano 2022.

Ho: La aplicacion del Programa de Estrategias Didacticas “Proyecto Kids” no
influye de manera significativa en la mejora de la creatividad, dimension
flexibilidad, en los nifios de cuatro afios de una Institucion Educativa Inicial
Privada de Trujillo, afio 2022.

Tabla 14. Tabla de Resultados de la Prueba t para la Hip6tesis de Influencia del
Programa "Proyectos Kids", en la dimension flexibilidad, de los nifios de cuatro afios
de la Institucion Educativa Inicial “San José School” de Trujillo, 2022, segun los

resultados del pretest y postest.

Flexibilidad Grados de Nivel de Valor de p- Decisién

PRETEST POSTEST Libertad (df) Significancia valor

(o)

Media 12,60 24,5 38 0.05 <0.001 Rechazar
aritmética HO
Desviacion 518 125 (Hipotesis
estandar Nula)
N 23 23

En la tabla 14, el analisis de resultados indica que, con un nivel de significancia
del 5%, la aplicacion del programa "Proyectos Kids" tiene un impacto
estadisticamente significativo en el desarrollo de la dimensién flexibilidad de los
nifios de cuatro afios en la institucion educativa "San José School" de Trujillo
en el aflo 2022. Aunque la estadistica de prueba T muestra una diferencia en
las puntuaciones de la dimension flexibilidad, es el valor de p-valor el que
proporciona la evidencia de la significancia estadistica, lo que respalda la

influencia positiva del programa en la dimension flexibilidad de los nifios en

este contexto educativo especifico.
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Hipotesis 2

Hi. La aplicacion del Programa de Estrategias Didacticas “Proyecto Kids” influye
de manera significativa en la mejora de la creatividad, dimensioén fluidez, en los
nifios de cuatro afios de una Instituciéon Educativa Inicial Privada de Truijillo, afio
2022.

Ho. La aplicacién del Programa de Estrategias Didacticas “Proyecto Kids” no
influye de manera significativa en la mejora de la creatividad, dimension fluidez,
en los nifios de cuatro aflos de una Institucion Educativa Inicial Privada de
Trujillo, afio 2022.

Tabla 15. Tabla de Resultados de la Prueba t para la Hipétesis de Influencia del
Programa "Proyectos Kids", en la dimension fluidez, de los nifios de cuatro afios de la
Institucién Educativa Inicial “San José School” de Trujillo, 2022, segun los resultados

del pretest y postest.

Fluidez Grados de Nivel de Valor de p- Decisién

Libertad (df) Significancia valor

(o)

PRETEST POSTEST

Media 12,68 245 Rechazar
aritmética 40 0.05 <0.001 HO
Desviacion 518 120 (Hipttesis
estandar Nula)

N 23 23

En la tabla 15, el analisis de resultados indica que, con un nivel de significancia
del 5%, la aplicacion del Programa "Proyectos Kids" tiene un impacto
estadisticamente significativo en el desarrollo de la dimension fluidez de los
nifios de cuatro afios en la institucion educativa "San José School" de Truijillo
en el aflo 2022. Aunque la estadistica de prueba T muestra una diferencia en
las puntuaciones de la dimension fluidez, es el valor de p-valor el que
proporciona la evidencia de la significancia estadistica, lo que respalda la
influencia positiva del programa en la dimension fluidez de los nifios en este

contexto educativo especifico.
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Hipotesis 3

Hi: La aplicacién del Programa de Estrategias Didacticas “Proyecto Kids” influye
de manera significativa en la mejora de la creatividad, dimension originalidad,
en los nifios de cuatro afios de una Institucion Educativa Inicial Privada de
Trujillo, afio 2022.

Ho: La aplicacion del Programa de Estrategias Didacticas “Proyecto Kids” no
influye de manera significativa en la mejora de la creatividad, dimension
originalidad, en los nifios de cuatro afios de una Instituciéon Educativa Inicial
Privada de Trujillo, afio 2022.

Tabla 16. Tabla de Resultados de la Prueba t para la Hipétesis de Influencia del
Programa "Proyectos Kids", en la dimension originalidad, de los nifios de cuatro afios
de la Institucion Educativa Inicial “San José School” de Trujillo, 2022, segun los

resultados de pretest y postest.

Originalidad Grados de Nivel de Valor de p- Decision
PRETEST POSTEST Libertad (df) Signi;i;:)ancia valor

Media 12,68 24,5 Rechazar

aritmética 40 0.05 <0.001 HO

Desviacion 518 120 (Hipdtesis

estandar Nula)

N 23 23

En la tabla 16, el analisis de resultados indica que, con un nivel de significancia
del 5%, la aplicacion del programa "Proyectos Kids" tiene un impacto
estadisticamente significativo en el desarrollo de la dimension originalidad de
los nifios de cuatro afios en la institucion educativa "San José School" de
Trujillo en el afio 2022. Aunque la estadistica de prueba t muestra una
diferencia en las puntuaciones de la dimension originalidad, es el valor de p-
valor el que proporciona la evidencia de la significancia estadistica, lo que
respalda la influencia positiva del programa en la dimensién originalidad de los

nifos en este contexto educativo especifico.
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Hipotesis 4

Hi: La aplicacién del Programa de Estrategias Didacticas “Proyecto Kids” influye
de manera significativa en la mejora de la creatividad, dimension elaboracion,
en los nifios de cuatro aflos de una Institucion Educativa Inicial Privada de
Trujillo, afio 2022.

Hi: La aplicacion del Programa de Estrategias Didacticas “Proyecto Kids” no
influye de manera significativa en la mejora de la creatividad, dimension
elaboracion, en los nifios de cuatro afios de una Institucion Educativa Inicial
Privada de Trujillo, afio 2022.

Tabla 17. Tabla de Resultados de la Prueba t para la Hipotesis de Influencia del
Programa "Proyectos Kids", en la dimension elaboracion, de los nifios de cuatro afios
de la Institucion Educativa Inicial “San José School” de Trujillo, 2022, segun los

resultados del pretest y postest.

Elaboracidon Grados de Nivel de Valor de p- Decision

Libertad (df) Significancia valor

(o)

PRETEST POSTEST

Media 12,94 245 Rechazar
aritmética 44 0.05 <0.001 HO
Desviacién 643 125 (Hipotesis
estandar Nula)

N 23 23

En la tabla 17, el analisis de resultados indica que, con un nivel de significancia
del 5%, la aplicacion del programa "Proyectos Kids" tiene un impacto
estadisticamente significativo en el desarrollo de la dimensién elaboracion de
los nifios de cuatro afios en la institucion educativa "San José School" de
Trujillo en el afio 2022. Aunque la estadistica de prueba t muestra una
diferencia en las puntuaciones de la dimension elaboracion, es el valor de p-
valor el que proporciona la evidencia de la significancia estadistica, lo que
respalda la influencia positiva del programa en la dimension elaboracion de los

nifos en este contexto educativo especifico.
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CAPITULO V



V. DISCUSION DE LOS RESULTADOS

La presente investigacion tuvo como objetivo principal demostrar que la
ejecucion del Programa de Estrategias Didacticas “Proyecto Kids” mejora el
nivel de la creatividad de los nifios de cuatro afios de una Institucion
Educativa Inicial Privada de Trujillo, 2022. Es asi, que se observa una
diferencia altamente significativa (t=65.430; p<.01), por lo que se rechaza la
hipotesis nula y se acepta la hipotesis alterna que sefiala que la aplicacién
del Programa de Estrategias Didacticas “Proyectos Kids” influye
significativamente en el desarrollo de la creatividad, en los nifios de cuatro
afos, de la Institucién Educativa Inicial “San José School” de Truijillo, 2022.
Cabe destacar que nuestros resultados concuerdan con los de Palomino
(2022), quien concluy6 que existe una relacion entre estrategias didacticas y
creatividad en estudiantes de inicial. También, debemos sefialar que estos
resultados reafirman lo sefalado por Rodriguez (2013), ya que dejan en
claro la importancia de la creatividad para el ser humano, como parte de su
desarrollo integral. Es decir, que a medida que a los nifios se les brindé una
variedad de estrategias mejoré el desarrollo de las cuatro dimensiones de la
creatividad. En ese sentido, Guallasamin y Mosquera (2020) advierten en su
investigacion que la flexibilidad, elaboracion, originalidad y fluidez de los
nifios no se desarrolla debido al limitado manejo de los recursos didacticos
en la ejecucion de las actividades por parte de las docentes de aula.
Ademas, Vaca (2020) observo, entre sus resultados, una deficiencia en
cuanto al uso de estrategias didacticas que favorecieran la creatividad en los

nifios, constatando la ausencia del estimulo creativo en los planes de clase.

Como primer objetivo especifico se buscé determinar el nivel de creatividad
antes de la aplicacion del Programa de Estrategias Didacticas. Asi, podemos
observar el nivel de creatividad, de los nifios de cuatro afos, de la Institucion
Educativa Inicial “San José School”, 2022, segun los resultados del pretest,
predomina el nivel medio con un 60.9 %, seguido por el nivel alto con un

30.4% vy, por ultimo, el nivel bajo con el 8.7%. Estos datos concuerdan con
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los obtenidos por Zuloeta et al (2021), quienes observaron que, en nuestro
pais, los nifios muestran serias dificultades en la creatividad, ya que el 54,1
% de estos se ubicaban en el nivel medio. Nuestros resultados también
concuerdan con los de Guallasamin y Mosquera (2020), quienes
encontraron que el 40 % de nifios contaban con un nivel alto de creatividad,
mientras que el 60 % poseia un nivel bajo-medio. Por ultimo, nuestros
resultados también concuerdan con los de Florian y Sanchez (2021), cuyos
resultados mostraron que la creatividad de los nifios de cuatro afios es
medio, ya que la dimension de fluidez obtuvo un 73%; la dimensién de
originalidad, un 40 %; y la dimension de elaboracion, un 60 %. Es asi que,
Zuloeta et al (2021) explican que estos resultados pueden deberse a que no
se ha trabajado con estrategias  que potencialicen las
capacidades de los nifios. Ante esto, debemos recordar que Tobdn (2010)
menciona que, en el ambito educativo, el disefio y la seleccidén de estrategias
didacticas es fundamental porque propician la transformacion del modelo
tradicional a un modelo mas acorde con los principios de la escuela activa.
El accionar de la motivacion, la innovacion, el compromiso, el pensamiento
critico, el aprender a trabajar en equipo, la reflexion y, sobre todo, la

comprension, favorece el desarrollo de competencias, como la creatividad.

El segundo objetivo especifico fue determinar la influencia del Programa de
Estrategias Didacticas en la mejora de la creatividad, dimension flexibilidad
en los nifilos de cuatro afios de una Institucion Educativa Inicial Privada, de
Trujillo, 2022. Asi, en la dimension flexibilidad, se encontré inicialmente que
el 78,3 % de niflos poseia un nivel medio en esta dimension y, apenas un
8.7 % de los niflos presentaba un nivel alto. Por otro lado, se observa que
ahora, después de realizado el programa, un 60.9 % de nifios poseen un
nivel medio, mientras que el nivel alto es de 39.1 %. Palacios y Ruiz (2019)
determinaron, también, que el 50% de los estudiantes evaluados, en su
prueba diagnostico, se encontraban en proceso para adquirir la dimensién
de flexibilidad; es decir, los nifios requerian de apoyo para poder prestar
atencion, y no distraerse con facilidad, requiriendo de la presencia de los
docentes en la produccion de sus asignaciones. Neciosup (2020) dejo en
evidencia la importancia de la seleccidon de las estrategias y actividades que
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permitan al nifio desenvolverse de acuerdo a su interés, subrayando la
importancia de las estrategias aplicadas ya que estas influyen positivamente
en los indicadores relacionados con la creatividad como la flexibilidad,
fluidez, originalidad y motivacién, como piezas fundamentales en el proceso
de aprendizaje del nifio. Torrance (1995), citado por Zambrano (2019),
manifiesta que esta dimension es la encargada de buscar una solucion mas
eficiente segun el problema que se presente. Es decir, la flexibilidad es la
forma de sopesar las diferentes alternativas que se presentan en distintas
situaciones para asi buscar una solucibn mas eficiente segun el problema
que se presente. Por tanto, una de las bases de la creatividad es el

pensamiento flexible.

El tercer objetivo especifico fue determinar la influencia del Programa de
Estrategias Didacticas en la mejora de la creatividad, en la dimension fluidez,
en los niflos de cuatro afios de una Institucion Educativa Inicial Privada, de
Trujillo, 2022. Asi, los resultados del pretest, en la dimension fluidez, se
obtuvo un 73,9% en el nivel medio y un 13 %, en el alto; mientras que, en el
postest, se aprecia que, en los nifios evaluados, ahora predomina el nivel
alto, con un 60.9%; encontrando una diferencia altamente significativa, que
deja en claro que los estudiantes ahora producen ideas demostrando
seguridad en si mismos. Palacios y Ruiz (2019), en su prueba diagnéstica
encontraron que los estudiantes presentaban un logro previsto en la
dimensién de fluidez, al obtener un 64.3 %. Zuloeta et al (2021) sefialan que
este tipo de resultados iniciales dejan en evidencia dificultades en las
dimensiones de la creatividad como elaboracion y fluidez. Esto se debe a
gue no se ha trabajado con estrategias que potencialicen las capacidades de
los nifios; recomiendan prestar atencion a esta capacidad desde su
comprension hasta la busqueda de mejoras a fin de evitar dificultades
futuras y superar contradicciones e incertidumbres. Por lo tanto, Torrance
(1995), citado por Zambrano (2019), destaca la importancia de la fluidez
para poder crear ideas propias sobre diversos temas. La fluidez esta
enfocada mayormente en cémo el nifio presenta sus ideas, por lo que tiene

un papel importante en el &mbito escolar.
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El cuarto objetivo especifico fue determinar la influencia del Programa de
Estrategias Didacticas en la mejora de la creatividad, dimension originalidad,
en los niflos de cuatro afios de una Institucion Educativa Inicial Privada, de
Trujillo, 2022. Asi, al comparar las medias para las muestras respectivas
derivadas del pretest y postest, mediante el método estadistico t de Student,
se obtuvo una puntuacion media de clasificacion de 12,68, previa aplicacion
del Programa de Estrategias Didacticas “Proyectos Kids” y de 24,5, posterior
a su aplicacion. Por tanto, se obtuvo alta y significativa diferencia (t=75.428;
p<.01). Neciosup (2020) al analizar las estrategias didacticas relacionadas
con el desarrollo de la creatividad, en la edad preescolar, encontré que las
estrategias activas son las que desarrollan la originalidad en el nifio,
permitiéndole imaginar, fantasear y crear a través de su lenguaje,
diferencidndose de las estrategias que se basan solo en la imitacion.
Ademas, Porcher, citado por Flores (2018), manifiesta que un nifio que
ejercita su creatividad, desarrolla también su expresion, sintiéndose cémodo
al hacerlo con libertad y, sobre todo, con suma originalidad al manifestarlo. A
esto hay que agregar que Delgado et al (2016) indican que esta capacidad
de expresar ideas Unicas, y, poco frecuentes son la manera en como el nifio

adopta un pensamiento que identifigue como propio.

El quinto objetivo especifico fue determinar la influencia del Programa de
Estrategias Didacticas en la mejora de la creatividad, dimension elaboracién,
en los nifios de cuatro afios de una Institucion Educativa Inicial Privada, de
Trujillo, 2022. Es asi que en el pretest se observa, en la dimensién
elaboracion, un registro en el nivel medio del 60,9%; en cambio, segun los
resultados del postest, se aprecia que, en los nifios evaluados, ahora
predomina el nivel alto con un 69.6%. Tras la comparacion de medias para
las muestras respectivas derivadas del pretest y postest con el método
estadistico t de Student, se obtuvo una puntuacién media de clasificacion de
12,94, previa aplicacién del programa de estrategias didacticas Proyectos
Kids y de 24,5 posterior a la aplicacion del programa; por medio de este se
presenta una significativa y alta diferencia (t=65.121; p<.01). Palacios y Ruiz
(2019) determin6 que un 50 % de estudiantes presenta sus caracteristicas

de elaboracién, mostrando que estos estudiantes necesitan un seguimiento y
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a la vez un apoyo para que ciertas situaciones de convivencia puedan ser
logradas, y, de igual manera, se observaba la escasa expresion oral al
momento de mostrar sus producciones. Es importante poseer la capacidad
de comprender como realizar determinadas acciones. Asi lo sefala,
Palomino (2022) quien afirma que la dimension de la elaboracion “se
sustenta en hacer uso de las diferentes habilidades a fin de afinar las
primeras ideas de las personas, aplicarlo y realizar un estudio” (p. 39). Esta
dimensién es otro de los rasgos fundamentales de la creatividad. Es la forma
en que el nifio agrega elementos o detalles a ideas ya existentes,
modificando, de esta forma, algunos de sus atributos.

El sexto objetivo especifico fue comparar los resultados del pre y postest en
la mejora de la creatividad para valorar la eficacia del Programa de
Estrategias Didacticas “Proyecto Kids”, en niflos de cuatro afios, de una
Institucion Educativa Inicial Privada, de Truijillo, 2022. Es asi que, referente al
nivel de creatividad, segun los resultados del pretest, se observa que
predomina el nivel medio con un 60.9%, seguido por el nivel alto con un
30.4% vy, por ultimo, el nivel bajo con el 8.7%, Asi mismo, en lo referente al
nivel de creatividad, segun el postest, se aprecia que, en los nifios
evaluados, ahora predomina el nivel alto, representado por el 65.2%;
seguido por el nivel medio, con 34.8%; y el nivel bajo, con un 0.0%. Estos
resultados corroboran los obtenidos por Flores Juarez (2022), quien resalta
que antes de la aplicacion de su programa, el 67 % de los estudiantes tenia
un nivel medio-bajo de creatividad; sin embargo, encontré6 una diferencia
altamente significativa (t=12.991; p<.01) entre las puntuaciones obtenidas en
el pre y postest, concluyendo que el uso de estrategias mejora la creatividad
en nifios de inicial de manera altamente significativa. Por tal motivo,
corroboramos lo que Torrance (1995), citado por Zambrano, (2019) nos dice
al sefialar que la elaboracion, es una de las caracteristicas importantes de la
creatividad, porque es aqui donde el nifio puede ir adecuandose e innovando
de alguna manera una determinada actividad. Galeano et al (2020) explica
que los resultados antes de la aplicacion de un programa basado en
estrategias didacticas evidencian la falta de implementacion de metodologias

gue permitan el desarrollo de la creatividad, por ello, los estudiantes
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presentaban dificultades en su aprendizaje. En ese sentido, Galeano et al
(2020) anade que “los resultados obtenidos en la investigacion permitieron
identificar que para pensar creativamente se debe desarrollar nuevas vias y
romper el esquema tradicional con el fin de regular la percepcion y la

Imaginacion” (p. 52).

Finalmente, llegamos a la conclusion de que el desarrollo del programa de
estrategias didacticas ha obtenido buenos resultados en los nifios de cuatro
afios, por tal motivo se pudo observar que, al aplicar el pretest, se obtuvo
resultados deficientes en diversas dimensiones, pero luego en el postest, los
resultados fueron altos y significativos. Se concluye que el uso de

estrategias didacticas mejora de la creatividad.
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CONCLUSIONES

. Se determindé la influencia del Programa de Estrategias Didacticas
“Proyecto Kids” en el desarrollo de la creatividad, en nifios de cuatro
afos, considerando que la medida de la poblacion del pretest en la
creatividad fue de 30.40% en el nivel alto; en cambio, en el postest fue
de 65.2% en el mismo nivel, lo cual evidencia una mejoria altamente

significativa en el grupo.

. Se determind el nivel de creatividad mediante el pretest, en los nifios de
cuatro afos. Es asi que un 60.9% se ubic6 en el nivel medio; el 30.4%,
se ubicé en el nivel alto; y, por dltimo, un 8.7%, en el nivel bajo. Es asi

gue la mayoria de estudiantes se encontraban en un nivel medio.

. Se determind que la influencia del Programa de Estrategias Didacticas
“Proyecto Kids”, mejora la creatividad, en el desarrollo de la dimension
flexibilidad, en nifios de cuatro afios. En el pretest los estudiantes
evaluados se encontraban en un nivel bajo de 13% y 78.3%, en un nivel
medio; por otro lado, en el postest el 60.9% de los nifios se encontraron
en el nivel medio y en 39.1 %, en un nivel alto. De manera que se

evidencia una mejoria en esta dimension de creatividad.

. Se determin6 que la influencia del Programa de Estrategias Didacticas
“Proyecto Kids” mejora la creatividad, en el desarrollo de la dimension
fluidez, en nifios de cuatro afios, ya que en el pretest los estudiantes
evaluados se encontraban en un nivel bajo de 13% y 73.9% en un nivel
medio; por otro lado, en el post-test el 60.9% de los nifios se

encontraron en el nivel “alto”.

. Se determin6 que la influencia del Programa de Estrategias Didacticas
“Proyecto Kids”, mejora la creatividad, en el desarrollo de la dimension

originalidad, en nifios de cuatro afos. En el pretest los estudiantes
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evaluados se encontraban en un nivel bajo de 17.4% y 43.5 %, en un
nivel medio; por otro lado, en el postest el 60.9% se encontraron en un
nivel alto. De manera que se evidencia notablemente una mejoria en

esta dimension de creatividad.

. Se determind que la influencia del Programa de Estrategias Didacticas
“Proyecto Kids”, mejora la creatividad, en el desarrollo de la dimension
elaboracion, en niflos de cuatro afios. En el pretest, los estudiantes
evaluados se encontraban en un nivel medio con un 60.9%; por otro
lado, en el postest, solo el 30.4% se encontraron en un nivel medio y el
69.6%, en un nivel alto. De manera que se evidencia notablemente una

mejoria en esta dimensioén de creatividad.

Se compar6 los resultados del pretest y postest en el desarrollo de la
creatividad, comprobandose la eficacia del Programa de Estrategias
Didacticas “Proyecto Kids”, en nifios de 4 afios, ya que se obtuvo en el
pretest un 60.9%, en el nivel medio y un 30.40%, en el nivel alto de
creatividad. Por otro lado, en el postest, el 34.8% se encontraba en un
nivel medio y el 65.2% se encontraba, en alto; con una diferencia
altamente significativa (t=65.430; p<.01). Por tanto, se pudo corroborar
que existe un incremento notable dando a entender que el Programa de
Estrategias Didacticas “Proyecto Kids” influyd positivamente en el

desarrollo de la creatividad en nifios de cuatro afnos.
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RECOMENDACIONES

A los directivos de la Institucion Educativa:

1. Desarrollar un monitoreo constante a las docentes del nivel inicial, sobre
todo, porque el nivel de creatividad en el nifio aun no ha llegado a su
maximo potencial. Se necesita seguir trabajando con el uso de
estrategias didacticas en las que predomine la naturaleza ladica.

2. De igual manera, que dentro de los documentos de gestion se incluyan
la realizaciébn de talleres de capacitacion de los docentes sobre
actividades para desarrollar la creatividad de los nifios buscando a
través de ello nuevas estrategias y asi mejorar los niveles de creatividad

frente las diversas dimensiones.
A los docentes:

3. Asi mismo, mejorar en el trabajo de la creatividad con los nifos,
desarrollando sus diferentes dimensiones. Por ello, es importante
realizar sesiones en las que se active la creatividad mediante el uso de
materiales que propicien un desarrollo efectivo en los nifios.

4. Incentivar a los padres de familia, a trabajar en casa con los nifios
diversas actividades que sean enriguecedora de aprendizajes creativos.
Que se propicie iniciativas en las que se informar la importancia de la
creatividad en la temprana edad, involucrdndose para asi fomentar y
poder transmitirles seguridad al momento de expresarse de manera

creativa.
A los padres de familia:

5. Comprometerse con la docente a trabajar con el nifio apoyandolos en su
desarrollo de actividades fuera del aula y de esta manera el nivel de
creatividad vaya aumentando siguiendo diversas orientaciones del

docente para tal fin.
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ANEXO 1: LISTA DE COTEJO “EVALUACION MULTIFACTORIAL DE LA CREATIVIDAD” (EMUC)
(SANCHEZ, 2006)

EDAD: .o, FECHA: | /|

OBJETIVO: Identificar el nivel en el que se encuentran los nifios de 4 afios de la |.E. San José School en el desarrollo de la creatividad.

INSTRUCCIONES: Observa con atencién a los nifios y responde marcando con una equis (X) segun el proceso que presenten en cada item.
La observadora podra aplicar el instrumento especialmente, durante las actividades pedagogicas, donde el registro responde a las actitudes

espontaneas de los nifios. Para el registro la observadora aplicara la siguiente respuesta dicotémica:

Siempre: 5 Casi siempre: 4 A veces: 3 Casi Nunca: 2 Nunca: 1

N° DIMENSION ITEM S CS A CS N
1 Expresa ideas diversas en momentos de dialogo.
2 Combina los materiales en sus producciones.
3 ORIGINALIDAD | Cambia partes de una narracion o historia.
4 Sus trabajos son llamativos y coloridos.
5 Su idea a trasmitir en sus producciones es clara.
6 ELABORACION Describe detalladamente situaciones de

convivencia.
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Su expresion oral lo refleja en sus trabajos.

8 Es capaz de interpretar sus producciones.

9 Corrige sus ideas al realizar sus producciones.

10 Afiade detalles a las actividades de participacién en el
trabajo grupo.

11 Produce un numero elevado de respuestas l6gicas para
responder a una pregunta.

12 Expresa por iniciativa sus ideas frente al rol que asume.

FLUIDEZ : : :

13 Emite soluciones posibles frente a un hecho o un
problema dado.

14 Demuestra seguridad al plasmar sus ideas en sus
producciones.

15 Emplea nuevas formas para resolver problemas.

16 Escucha a otros para llegar a acuerdos.

FLEXIBILIDAD : _ :

17 Selecciona la mejor idea que se adecue a solucionar su
problema.

18 Visualiza el objeto o situacion desde varios angulos.
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ANEXO 2. FICHA TECNICA DE LA LISTA DE COTEJO “EVALUACION
MULTIFACTORIAL DE LA CREATIVIDAD” (EMUC)

DATOS INFORMATIVOS:

1. Tipo de Instrumento:  LISTA DE COTEJO “EVALUACION
MULTIFACTORIAL DE LA CREATIVIDAD”

(EMUC)
2. Institucion: 1.E. San José School
3. Autor: Sanchez Escobedo, Pedro
4. Adaptacion: Mercado Roman Rayza Celeste

Ramos Atoche, Hesed Maria Belen
5. Administracion: Nifios de inicial
6. Tiempo de Aplicacion: 45 minutos

7. Forma de Aplicacion:  Individual.

II. OBJETIVO:

Evaluar el nivel de creatividad de los nifios de cuatro afios de la |I.E. “San

José School”.
DIMENSIONES A EVALUARSE:

1. Fluidez:

- Presenta soluciones

- Genera nuevas ideas

- Expresa claramente

2. Flexibilidad:

- Resuelve problemas

- Escucha nuevas ideas

- Adecua su pensamiento frente a las ideas de otros.

- Proponen ideas libres.
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3. Originalidad:

- Plasma sus ideas.

- Crea nuevas propuestas.
4. Elaboracion:

- Parte las actividades, de acuerdo a sus capacidades.
IV. INSTRUCCIONES:

1. La lista de cotejo de la creatividad consta de 18 items, correspondiendo
cuatro items para cada dimension elaboracion y originalidad y cuatro
items para la dimension fluidez y flexibilidad.

2. Se han establecido tres niveles para describir las dimensiones
investigadas: bajo, medio y alto. Si consideramos el sistema de
calificacion de la encuesta, el puntaje como minimo que se puede llegar
a tener, es tres a cinco puntos y el maximo es 10 o 8 puntos,
dependiendo de los items de cada dimension.

3. Cada item tiene una valoracion de:
Siempre: 5 Casi siempre: 4 A veces: 3 Casi Nunca: 2 Nunca: 1

4. El resultado final es la suma de las cuatro dimensiones haciendo un total

de 36 puntos.

V. MATERIALES:
Lista de cotejo, lapices y borrador.
VI. EVALUACION:

1. Nivel para cada una de las dimensiones de la Creatividad: los puntajes
se van a ir obteniendo a través de la suma de cada items segun la
capacidad, esto quiere decir que el resultado se dard por cada
dimension.

2. Nivel de la Creatividad: Para obtener el puntaje final, los resultados que
seran presentados se obtendra haciendo una suma de cada uno de los
puntajes parciales de cada dimension, obteniéndose el nivel de

Creatividad en los nifios de inicial.
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VII. ESCALAS:

Escala general

Escala especifica

NIVELES | PUNTUACIONES
Bajo 18 - 42
Medio 43 — 66
Alto 67 — 90

NIVELES | ORIGINALIDAD | ELABORACION | FLUIDEZ | FLEXIBILIDAD
Bajo 5-11 5-11 4-9 4-9
Medio 12 -18 12 -18 10-15 10-15
Alto 19-25 19-25 16 - 20 16 - 20
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ANEXO 3. PROGRAMA DE ESTRATEGIAS DIDACTICAS
“PROYECTO KIDS” PARA LA MEJORA DE LA
CREATIVIDAD EN LOS NINOS

|. DATOS GENERALES:

1.1. Institucién educativa: San José School
1.2. Participantes: 23 nifios de cuatro afos
1.3. Investigadoras: Mercado Roméan, Rayza Celeste

Ramos Atoche, Hesed Maria Belen

1.4. Asesora: Paz Ramos, Liliana Alicia

ll. FUNDAMENTACION:

En la actualidad, hemos podido observar que en la I.E. “San José School”, en
los estudiantes, de cuatro afios, no han contado con una estimulacion
adecuada en lo que respecta a la capacidad de la creatividad. Por tal motivo,
esta carencia se ve reflejada en que a varios nifios les cuesta realizar
actividades en las que esté implicado el pensamiento creativo. Vemos como
muchos solo copian lo que hacen sus compafieros y no se atreven a desarrollar

algo por iniciativa propia.

Por tal motivo, el presente programa de estrategias didacticas “Proyecto Kids”
tiene como objetivo principal el mejorar la creatividad de los estudiantes de

cuatro afnos.

Haciendo notar que los nifios no cuentan con el refuerzo en algunas
dimensiones importantes de la creatividad, haciéndoles un poco dificil el
realizar acciones simples por iniciativa propia tal como dibujar, jugar y dar

respuestas.

Es por ello, que se debe tener en cuenta la importancia del desarrollo del
programa haciendo uso de diversas técnicas para poder ejecutarlas de manera

clara con los estudiantes.
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[ll. OBJETIVOS

3.1. Objetivo general

Mejorar los niveles de creatividad de los alumnos de cuatro afos,

haciendo uso de diversas estrategias didacticas.

3.2. Objetivos especificos

Lograr que los nifios generen sus propias ideas al momento de realizar
actividades creativas.

Fomentar en cada uno de los estudiantes la creatividad frente a diversas
situaciones cotidianas.

Motivar a que los estudiantes de cuatro afios realicen diversas
actividades generando creaciones autonomas y originales.

Desarrollar diversas habilidades en los nifios, para que la ejecucion de
las actividades sea enriguecedora para ellos.

Fomentar el trabajo en equipo, para que asi cada nifio pueda plasmar

Sus ideas.
. DIMENSIONES:

4.1. PAPEL ACTIVO
El nifio se vuelve protagonista de su propio aprendizaje,
demostrando interés, valor al tiempo que se le puede dedicar y sobre
todo que su participacién sea de manera activa, constante.

4.2. AUTONOMIA PSICOLOGICA
El nifio a través de diversas actividades que se le sean presentadas
las desarrolle de una manera autbnoma que sea capaz de realizarlas
por si solo, descubriendo por si mismo.

4.3. MOTIVACION
El nifo debe sentirse motivado al realizar las diversas actividades
que han sido propuestas, para que su desenvolvimiento sea el
adecuado.

4.4. INNOVACION
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El nifio al realizar las actividades, puede generar ideas innovadoras,
al recrear diversos materiales que se les ha sido brindado. Unos
pueden ser realizado siguiendo una consigna y otros de manera libre.
4.5. COMPROMISO
Ser participativo al realizar cada sesién, comprometerse con uno
mismo a aprender nuevas cosas y de esta manera poder generar sus
propias ideas.
4.6. PENSAMIENTO CRITICO
Expresar de manera libre y autonoma sus ideas frente a diversas
situaciones.
4.7. COMPRENSION
Al generar diversas actividades, comprender cual es el fin de cada
una de ellas, captar la idea y crear una nueva en una version

mejorada por el mismo.

V. PROPUESTA DE INVESTIGACION

La ejecucién del presente programa tuvo como principal propésito que
los nifios desarrollen, a través de diversas estrategias, su capacidad
creatividad. Como se sabe, todo nifio presenta diversas caracteristicas,
pueden ser curiosos, independientes, y, sobre todo, la capacidad para
utilizar sus ideas en diversos contextos. Es por ello, aquellas quienes
ejecutamos el programa procuramos la implementacion de acciones que

garantizaran el desarrollo de una manera exitosa.

En primer lugar, la valoracién del juego creativo, ya que alli es donde el
nifio desarrolla su imaginacién, generando ideas mediante el juego.
Como es sabido, el nifio aprende jugando. No existe mejor forma, ya que
este permite que el nifio no se estanque en sus ideas y todo su

aprendizaje sea algo meramente dirigido e impuesto.

Por otro lado, se valor6 lo que el nifio fue produciendo; es decir que cada
cosita que el nifio fuese creando tenga un significado valioso para
nosotras. Procuramos que nuestro lenguaje gestual y corporal mostrara
gué tan importante fue lo que el nifio creo para nosotras. De esa manera

les dejamos sentir que nos gustd su creacion.
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Asi mismo, brindar a través de las sesiones programadas materiales
sencillos para que los nifios sean capaces de explorar por si solos; es
decir que cuando a un nifio solo se le da materiales muy estructurados
no hay mucho para que ellos exploren, qgué mejor que dar materiales que
a ellos les permitan ser autbnomos y creativos. De esa manera
procuramos que fuesen ejercitando poco a poco todas las dimensiones

de la creatividad mediante el desarrollo del programa.
VI. METODOLOGIA

6.1. PARTICIPATIVA:
Lopez (2007) sefiala que es el conjunto de procedimientos donde se
busca la intervencion activa de todos los participantes para la
construccion conjunta del conocimiento, de igual manera es estimulo para
desarrollar un trabajo colectivo que se basa en la comunicacion y
motivacion, para que el estudiante pueda desarrollar los procesos de su

propio aprendizaje y desenvolvimiento a la realidad.

6.2. ACTIVA:
Puga y Jaramillo (2015), las metodologias activas son aquellos métodos,
técnicas y estrategias que el docente utiliza para convertir todo proceso
de enseflanza en diversas actividades que puedan fomentar la

participacion activa del estudiante y lleven al aprendizaje.
VIl. TIEMPO

Un mes y medio (2 sesiones por semana)

VIIl. SESIONES
SEMANAS SESIONES ACTIVIDAD
1° 01 “‘Dibujando a mi personaje historico”
02 “Elaborando mi cocodrilo”
2° 03 “Cartita de amistad”
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04 “Invierno”

3° 05 “Otono”
06 “Primavera”

4° 07 “Soy el Rey de mi nombre”
08 “Dia y Noche”

5° 09 “Creando mi mufeco”
10 “Mi mejor aviéon”
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IX. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

TITULO DE LA TESIS: Programa de Estrategias Didacticas “Proyectos Kids” para mejorar la creatividad en los nifios de una Institucion
Educativa Inicial Privada de Trujillo, afio 2022.

NOMBRE DEL PROGRAMA: Programa de Estrategias Didacticas “Proyectos Kids” para mejorar la creatividad.

NUMERO | DIMENSIONES DE
NOMBRE DE RECURSOS O
DE VARIABLE INDICADORES TIEMPO LA SESION OBIJETIVO MATERIALES
SESIONES DEPENDIENTE
Que los niflos 'y nifias e Hojas bond
. “Dibujando a mi | representen  un  dibujo  de e Colores
1 PEE?SS%?XSDE 45” personaje acuerdo a lo mostrado vy e Lapiz
historico escuchado y luego exprese sus Borrad
ideas y preguntas * borrador
e Bajalenguas
Que los niflos y las nifas : SHI(I)IJ.C;Snsond
FLUIDEZ EXPRESION DE IDEAS ” “Elaborandomi | exploren  los  materiales vy 5
2 POR INICIATIVA 45 cocodrilo” elaboren su cocodrilo haciendo : ';?nncwslera verde
uso de todos los materiales
e Platos
descartables
e Lapiz
) “Cartita de Los nifios y nifas realizan una e Colores
3 EMITE SOLUCIONES 45 amistad” carta plasmando sus ideas * Sobres
e Hojas
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Colores
Buzdn

Bajalenguas
Silueta de nifios

moldes de
prendas de
Los niflos y nifas seleccionen vestir
DEMUESTRA 45 “nvierno” prendas que creen adecuadas e Imagenes
SEGURIDAD PROPIA imaginen y elaboren su propio Colores
disefio de ropa. Goma
Hisopos
Imagenes
Plumones
Hoja de trabajo
Hojas secas
Goma
CREA SOLUCIONES 457 “Otofio” Los? nifios y nifias selgccionan las His,opos
hojas de su preferenciay . Imagenes
Hojas bond
Hoja de trabajo
FLEXIBILIDAD
ESCUCHA A LOS DEMAS
Los nifios y niflas se imaginan y
a5 wprimavers> | €/iBEN los materiales que desean PIu.monle§
ELIGE LA MEJOR para decorar su cartel de Hoja grafica de
SOLUCION la primavera

primavera.
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REFLEXIONA SOBRE
LOS DIFEREN MODOS
DE SOLUCION

e Imagenes
e Hoja de trabajo

ORIGINALIDAD

EXPRESA DIVERSIDAD

Los nifios y nifas

imaginen

e Plumones

e Hoja gréfica de
la primavera

e Imagenes

DE IDEAS _ ST X )
“Sov ol Rev d creativamente y creen el disefio e Hoja de trabajo
” oy el Rey de .
45 mi nombre” de su cor:ona haciendo usc? de
los diversos materiales
presentados.
COMBINA RECURSOS
MODIFICA LAS e Hojadeluna
NARRACIONES Los nifios y nifias expresan sus ¢ ona del sol
45” “Diay Noche” | gustos y realizan la decoracion ¢ Crrloz ¢
de sus imagenes * oforantes
CREATIVIDAD EN e Goma

PRODUCCIONES
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EXPRESION DE IDEAS
CLARAS

Hisopo
Imagenes de
acciones

10

ELABORACION

DESCRIBE HECHOS O
SUCESOS DIARIOS

45"

“Creando mi
mufieco”’

Los niflos y nifias imagenes y
elaboran

CUCHARA
GOMA
PLASTILINA
0JOS
PALOS DE
CHUPETE

EXPRESION ORAL EN
SUS TRABAJOS

INTERPRETACION DE
TRABAJOS

ANADE DETALLES

45"

“Mi mejor avion”

Los nifios y nifias se mueven de
manera creativa, divertida y
teniendo control de su cuerpo.

AVION DE
CARTON
GOMA
RETAZOS
TEMPERA
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X. SESIONES PARA LA EJECUCION DEL PROGRAMA

ACTIVIDAD: N2 1 DIBUJANDO MI PERSONAJE HISTORICO

RECURSOS Y e Hojas bond

MATERIALES e Colores

SUGERIDOS e Lapiz

e Borrador

EJECUCION DE LA | La maestra les presenta a los nifios y a las nifias la historia de Miguel Grau

SESION a través de figuras.
Después de ver y escuchar la historia de Miguel Grau la maestra pregunta
¢Cémo creen que era Miguel Grau? Luego la maestra invita a los nifios a
dibujar el personaje de Miguel Grau, y como ellos creen que fue y qué
caracteristicas creen que tenia el personaje.
Finalmente la maestra invita a los niflos a que puedan expresar lo que
realizaron en su dibujo.

EVALUACION Ficha de observacion

FORMATIVA

ESTRATEGIAS AUTONOMO

DIMENSION FLUIDEZ

EVIDENCIAS:
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ACTIVIDAD: N2 2 “Elaborando mi cocodrilo”

RECURSOS Y e Bajalenguas

MATERIALES e Silicona

SUGERIDOS e Hojas bond

e Témperaverde
¢ Pincel
e Platos descartables

EJECUCION DE DESARROLLO:

LA SESION La maestra les comenta que al otro dia iban a aprender un nuevo tema en
el curso de matematica, y que necesitaban elaborar una boca de cocodrilo
con la cual iban a interactuar en esa clase. Entonces, la maestra les
pregunta ¢Qué materiales creen que podamos utilizar para elaborarla?, la
maestra escucha las respuestas de los nifos. Luego, la maestra les ensefia
la boca de cocodrilo que ha elaborado y le pregunta otra vez a los nifios,
¢Quieren hacer ustedes su propia boca de cocodrilo?, después, les
presenta los materiales que se van a utilizar, y los va dividiendo por
grupos para que puedan trabajar en equipo. La maestra, hace entrega a
cada nifio un par de bajalenguas (Anexo 1), coloca un plato descartable
(Anexo 2) con témpera de color verde (Anexo 3), les hace entrega a cada
uno su pincel (Anexo 4) y les da a cada nifio una hoja bond (Anexo 5) para
gue lo coloquen como base y no manchen la mesa.

Luego, la maestra los llama uno por uno para que junto con ella peguen
las muelas del cocodrilo y les hagan sus ojos.

CIERRE:

Finalmente, comentan lo que han elaborado y los guardan para traerlo en
la clase de matematica.

EVALUACION Ficha de observacion

FORMATIVA

ESTRATEGIAS | COLABORATIVO, ACTIVO

DIMENSION FLUIDEZ
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EVIDENCIAS:
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ACTIVIDAD: N2 3 “Cartita de la amistad”

RECURSOS Y e Lapiz
MATERIALES e Colores
SUGERIDOS e Sobres
e Hojas
e Colores
e Buzdn
EJECUCION DE LA DESARROLLO:
SESION e La maestra les muestra un sobre (Anexo 1) a los nifios y les
comenta que su amiga esta de viaje y le ha hecho una carta.
Luego la maestra muestra saca la carta del sobre y les muestra
el dibujo que le realizé a su amiga
e Después la maestra les pregunta ¢a qué amigo no ven hace
mucho tiempo? Luego la maestra escucha la respuesta y les
indica que tienen que hacerle una carta al amigo que extrafian
CIERRE:
Finalmente comentan lo que realizaron y guardan y meten al buzén de
tarjetas.
Nota: Relacionado a las competencias al propdsito del aprendizaje
EVALUACION Ficha de observacién
FORMATIVA
ESTRATEGIAS AUTONOMO, ACTIVO
DIMENSION FLUIDEZ
EVIDENCIAS:
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EVIDENCIAS:

ACTIVIDAD: N.2 4 “Invierno”

e Bajalenguas

e Silueta de nifos

¢ moldes de prendas de vestir
e Imagenes

e Colores

Goma

Hisopos

Imagenes

Plumones

Hoja de trabajo

DESARROLLO:

La maestra, les muestra una caja (Anexo 1), y les pregunta a los nifios si
quieren vestir a su propio muieco. Entonces, la maestra les hace entrega a
cada nifo, una silueta de un nifio o nifia (Anexo 2), diferentes imagenes de
prendas de vestir (Anexo 3) para que lo peguen encima de la silueta del
nifio o nifia, y hardn uso de colores (Anexo 4) para que coloreen las
prendas segln su preferencia, también se les hard entrega de goma
(Anexo 5) e hisopos (Anexo 6) para que los puedan pegar.

Luego que hayan terminado de elaborar sus mufiecos, la maestra le
entrega sus hojas de trabajo (Anexo 7) para que trabajen la técnica del
puntillismo haciendo uso de plumones (Anexo 8).

CIERRE:

Finalmente, la docente comenta a los nifios que la clase esta por concluir y
para ello responden preguntas de metacognicion

¢Qué prendas de vestir usamos en invierno? éCoémo es el clima en esta
estacion?

Ficha de observacion

AUTONOMO, ACTIVO

FLUIDEZ
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ACTIVIDAD: N.2 5 “Otoio”

RECURSOS Y e Hojas secas

MATERIALES e Goma

SUGERIDOS e Hisopos

e Imagenes
e Hojas bond
e Hoja de trabajo

EJECUCION DE LA | DESARROLLO:

SESION La maestra, les muestra una caja (Anexo 1), y hace la siguiente pregunta
¢Qué creen que hay en la caja? La maestra luego de escuchar las
respuestas de los nifos, les ensefia unas hojas secas (Anexo 2), y les
pregunta ¢{Qué podemos hacer con estas hojas?, é¢Quieren crear sus
propios dibujos con hojas secas?, luego de escuchar las respuestas de
cada uno de los nifios, la maestra les muestra una imagen (Anexo 3) de
unos modelos referenciales para que los nifios puedan guiarse, también
les brinda a cada nifio una hoja bond (Anexo 4) y una cantidad de hojas
secas para que vayan formando su dibujo. Luego de que los nifios
plasmen su dibujo, se les hard entrega de goma (Anexo 5) e hisopos
(Anexo 6) para que los puedan pegar.

Luego que hayan terminado de elaborar sus mufiecos, la maestra le
entrega sus hojas de trabajo (Anexo 7).

CIERRE:

Finalmente, la docente comenta a los niflos que la clase esta por concluir
y para ello responden preguntas de metacognicién

¢Qué actividades podemos hacer en otofio?

EVALUACION Lista de cotejo

FORMATIVA

ESTRATEGIAS AUTONOMO

DIMENSION FLEXIBILIDAD

110




EVIDENCIAS:
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ACTIVIDAD: N.2 6 “Primavera”

RECURSOS Y e Plumones

MATERIALES e Hoja gréfica de la primavera

SUGERIDOS e Imdagenes

e Hoja de trabajo

EJECUCION DE LA | DESARROLLO:

SESION La maestra, les ensefia un sobre (Anexo 1) y dentro de él hay una variedad
de imagenes (Anexo 2) que representan a la primavera, la cual la vamos a
ir formando un paisaje, para que ellos lo vayan relacionando con la
primavera. Luego, la maestra les pregunta a los nifios si quieren pintar su
propia hoja de primavera, en la cual les brinda plumones(Anexo 3) a cada
uno de los niflos para que pinten la hoja haciendo uso de la técnica del
puntillismo.

CIERRE:

Finalmente, la docente comenta a los nifios que la clase esta por concluir y
para ello responden preguntas de metacognicion

¢Qué les gusta mas de la primavera? éCreen que esta es la estacion mas
adecuada para el cuidado de nuestro planeta?

EVALUACION Lista de cotejo

FORMATIVA

ESTRATEGIAS AUTONOMO, AUTONOMO

DIMENSION FLEXIBILIDAD

EVIDENCIAS:




ACTIVIDAD: N.2 7 “Soy el rey de mi nombre”

RECURSOS Y e Plumones

MATERIALES e Hoja gréfica de la primavera

SUGERIDOS e Imagenes

e Hoja de trabajo

EJECUCION DE LA | DESARROLLO:

SESION La maestra, les comenta que el dia de hoy se convertiran en los reyes de su
nombre y para ello, les ensefia una corona (Anexo 1) y diversos materiales
decorativos (Anexo 2) y goma (Anexo 3) para pegar. Luego les menciona
gue la corona estd muy vacia e indica que tendran que decorar su propia
corona con todos los materiales que se les entregue y les guste y
finalmente colocan su nombre.

CIERRE:

Finalmente, la docente comenta a los nifios que la clase esta por concluir y
para ello responden preguntas de metacognicion

¢Qué les gusta mas de la primavera? éCreen que esta es la estacion mas
adecuada para el cuidado de nuestro planeta?

EVALUACION Lista de cotejo

FORMATIVA

ESTRATEGIAS AUTONOMO, ACTIVO

DIMENSION ORIGINALIDAD

EVIDENCIAS:
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ACTIVIDAD: N.2 8 “Dia y Noche”

RECURSOS Y e Hojadeluna

MATERIALES e Hoja del sol

SUGERIDOS e Arroz

e Colorantes

e Goma

e Hisopo

e Imagenes de acciones

EJECUCION DE LA | DESARROLLO:

SESION La maestra, les muestra una imagen del “Sol” (Anexo 1), y una imagen de
la “Luna” (Anexo 2) y les pregunta ¢ Qué actividades ustedes realizan en el
dia y en la noche? Escuchamos sus respuestas.

Luego, le mostramos a los nifios unas imagenes (Anexo 3) de diversas
acciones para que las ubiquen si las realizan en el dia o0 en la noche.
Después, le preguntamos a los nifios si quieren decorar una hoja de la
Luna (Anexo 4) y una hoja del sol (Anexo 5) para los nifios, los cuales
seran decoradas con arroz de colores (Anexo 6) y se les brindard goma
(Anexo 7) e hisopo (Anexo 8) para que puedan decorarlas de acuerdo a su
creatividad.

CIERRE:

Finalmente, la docente comenta a los nifios que la clase esta por concluir y
para ello responden preguntas de metacognicién

¢Qué actividades realizamos en el dia? ¢Qué actividades realizamos en la
noche?

EVALUACION Lista de cotejo
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FORMATIVA

ESTRATEGIAS AUTONOMO, ACTIVO
DIMENSION ORIGINALIDAD
EVIDENCIAS:

ACTIVIDAD N° 9: “Creando mis muifiecos”.

RECURSOS Y e CUCHARA

MATERIALES e GOMA

SUGERIDOS e  PLASTILINA
o 0JOS

e PALOS DE CHUPETE

EJECUCION DE DESARROLLO:

LA SESION La maestra, presenta la cuchara(Anexo 1), les presenta el limpia pipa
(Anexo 2), les presenta los ojos (Anexo 3), les presenta los palitos de
chupetes (Anexo 4) y les presenta plastilina (Anexo 5). Luego les pregunta
éen que podemos usar los palitos de chupete? éen que podemos usar la
plastilina? éen que podemos usar la cuchara? éen que podemos usar el
alambre?

Después la maestra entrega a cada uno los materiales y le invita a crear sus
propios mufiequitos.

CIERRE:

Finalmente, la docente comenta a los nifios que la clase esta por concluiry
para ello responden preguntas de metacognicion

¢Qué actividades realizamos en el dia? éCédmo les parecid la actividad? ¢
qué nombre les pondrian a sus mufiequitos?

EVALUACION Lista de cotejo
FORMATIVA

116



ESTRATEGIAS

AUTONOMO, ACTIVO

DIMENSION

ELABORACION

EVIDENCIAS
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ACTIVIDAD N° 10: “Mi mejor avion ”.

AVION DE CARTON
GOMA

RETAZOS
TEMPERA

DESARROLLO:
La maestra, presenta la cuchara(Anexo 1), les presenta el limpia pipa
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(Anexo 2), les presenta los ojos (Anexo 3), les presenta los palitos de
chupetes (Anexo 4) y les presenta plastilina (Anexo 5). Luego les pregunta
éen que podemos usar los palitos de chupete? éen que podemos usar la
plastilina? éen que podemos usar la cuchara? éen que podemos usar el
alambre?

Después la maestra entrega a cada uno los materiales y le invita a crear sus
propios muiequitos.

CIERRE:

Finalmente, la docente comenta a los nifios que la clase estd por concluir y
para ello responden preguntas de metacognicion

éQué actividades realizamos en el dia? ¢Como les parecio la actividad? ¢
gué nombre les pondrian a sus mufiequitos?

EVALUACION Lista de cotejo
FORMATIVA

ESTRATEGIAS AUTONOMO, ACTIVO
DIMENSION ELABORACION
EVIDENCIA
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XI. EVALUACION FORMATIVA

Tema: “Elaborando mi cocodrilo”

Dimension: Fluidez

Ficha de observacion

CRITERIO

Que los nifos y las nifias exploren los materiales y elaboren su cocodrilo haciendo uso de todos los materiales

Apellido y Nombre

Si

No

Observaciones / Dificultades
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Tema: “Invierno”

Dimension: Fluidez

Ficha de observacion

CRITERIO

Los nifios y niiias seleccionen prendas que creen adecuadas e imaginen y elaboren su propio diseiio de ropa.

Apellido y Nombre

Si

No

Observaciones / Dificultades
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Tema: “Otoino”

Dimension: Flexibilidad

Ficha de observacion

CRITERIO

Los nifios y niiias seleccionan las hojas de su preferencia

Apellido y Nombre

Si

No

Observaciones / Dificultades
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Tema: “Creando mi mufieco”

Dimension: Elaboracion

Ficha de observacion

CRITERIO

Los nifios y niilas elaboran con imagenes su mufieco

Apellido y Nombre

Si

No

Observaciones / Dificultades
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Tema: “Primavera”

Dimension: Flexibilidad

Ficha de observacion

CRITERIO

Los nifios y niiias se imaginan y eligen los materiales que desean para decorar su cartel de primavera.

Apellido y Nombre

Si

No

Observaciones / Dificultades
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ANEXO 4. FICHA DE VALIDACION DE EXPERTOS

TITULO DE LA INVESTIGACION: Programa de estrategias didacticas “Proyectos Kids” para mejorar la creatividad en los nifios de
una Institucion Educativa Inicial Privada de Trujillo, afio 2022
OBJETIVO GENERAL: Determinar la influencia del Programa de Estrategias Didacticas “Proyecto Kids” en la mejora de la

creatividad de los nifios de cuatro afios, de una Instituciéon Educativa Inicial Privada, de Trujillo, afio 2022.

HIPOTESIS: La aplicacion del Programa de Estrategias Didacticas “Proyecto Kids” influye significativamente en la mejora de la

creatividad, en nifios de cuatro afos, de una Institucién Educativa Inicial Privada, de Trujillo, 2022.

JUEZ EXPERTO: José Luis Otiniano Otiniano

GRADO ACADEMICO DEL EXPERTO: Maestro en Educacién con mencion en Didactica de la Educacion Superior
TIPO DE INSTRUMENTO: Lista de Cotejo
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VARIABLE

DIMENSIONES

INDICADORES

TEMS

Redaccion
claray
precisa

Tiene
coherencia
con los
indicadores

Tiene
coherencia con
las
dimensiones

Tiene
coherencia
con la
variable

OBSERVACIONES

Si No

Si No

Si No

Si No

Creatividad

Fluidez

Produccion de
respuestas

Emplea nuevas
formas para resolver
problemas

Emite
l6gicas
responder
preguntas.

respuestas
para

Expresion de
ideas por
iniciativa

Comparte sus
propias ideas en
base a lo escuchado.

Comparte sus
propias ideas en
base a lo observado.

Expresa sus
opiniones de manera
fluida.

Emites
soluciones

Emite soluciones
posibles frente a un
hecho o un
problema dado.
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Demuestra
seguridad propia

Muestra seguridad al
plantear respuestas.

Muestra seguridad al
realizar sus propias
creaciones.

Flexibilidad

Crea soluciones

Emplea nuevas
formas para resolver
problemas

Selecciona la mejor
idea que se adecue a
solucionar su
problema

Escucha a los
demas

Escucha a otros para
llegar a acuerdos

Escucha diversas
alternativas

Elige la mejor
solucién

Selecciona la mejor
idea que se adecue a
solucionar su
problema

Reflexiona sobre

los diferentes
modos de
solucién

Visualiza el objeto o
situacién desde
varios angulos

Analiza diversas
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alternativas para
solucionar

Originalidad

situaciones.

Expresa ideas

diversas en
Expresa ?glmentos de
diversidad de | @131080.
ideas

Manifiesta sus ideas
de acuerdo a sus
situaciones.

Combina recursos

Combina los
materiales en sus
producciones

Utiliza varios
recursos para sus
creaciones.

Modifica
narraciones

las

Cambia partes de
una narracién o
historia.

Creatividad
producciones

en

Sus trabajos son
llamativos y
coloridos

Presentan trabajos
Unicos y originales.
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Expresion de
ideas claras

Su idea a transmitir
en sus producciones
es clara

Facilidad para
expresar sus ideas.

Elaboracién

Describe hechos
o sucesos diarios

Describe
detalladamente
situaciones de
convivencia

Expresién oral en
sus trabajos

Su expresién oral lo
refleja en sus
trabajos

Expresa de manera
clara la elaboracion
de su trabajo.

Interpretacion de
trabajos

Es capaz de
interpretar sus
producciones

Fluidez en la
presentacién de su
trabajo.

Anade detalles

Corrige sus ideas al
realizar sus
producciones
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Afade detalles a las
actividades de
participacién en el
trabajo grupo

EL QUE SUSCRIBE:
Ms. José Luis Otiniano Otiniano

TITULO: Maestro en Educacion

GRADO ACADEMICO — MENCION: Didactica de la Educacién Superior
HACE CONSTAR:

Que, habiendo verificado la validacién del Instrumento de Evaluacién, mediante la técnica a juicio de expertos y siendo viable su

aplicacion, firmo la presente a solicitud verbal de la interesada para los fines que estimen conveniente.

Trujillo, 30 de junio del 2022

Ms. Otiniano Otiniano José Luis

DNI N2 44928993
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A046_008212
N° DE REGISTRO DEL GRADO ACADEMICO / TITULO

FICHA DE VALIDACION DE EXPERTOS

TITULO DE LA INVESTIGACION: Programa de Estrategias Didacticas “Proyectos Kids” para mejorar la creatividad en los nifios de
una Institucion Educativa Inicial Privada de Trujillo, afio 2022
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OBJETIVO GENERAL: Determinar la influencia del Programa de Estrategias Didacticas “Proyecto Kids” en la mejora de la

creatividad, de los nifios de cuatro afios, de una Institucion Educativa Inicial Privada, de Truijillo, afio 2022.

HIPOTESIS: La aplicacion del Programa de Estrategias Didacticas “Proyecto Kids” influye significativamente en la mejora de la

creatividad, en nifios de cuatro afios, de una Instituciéon Educativa Inicial Privada, de Trujillo, 2022.

JUEZ EXPERTO:

FIRMA: . i rsnnnn e s raannas .
GRADO ACADEMICO DEL EXPERTO: Magister
TIPO DE INSTRUMENTO: Lista de cotejo
., Tiene Tiene Tiene
Redaccion coherencia coherencia con | coherencia

VARIABLE | DIMENSIONES INDICADORES TEMS claray OBSERVACIONES

. con los las conla

precisa . . . .
indicadores dimensiones variable
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Si

No

Si

No

Si

No

Si

No

Creatividad

Fluidez

Produccion de
respuestas

Emplea nuevas
formas para resolver
problemas

Emite respuestas
l6gicas para
responder
preguntas.

Expresion de
ideas por
iniciativa

Comparte sus
propias ideas en
base a lo escuchado.

Comparte sus
propias ideas en
base a lo observado.

Expresa sus
opiniones de manera
fluida.

Emites
soluciones

Emite soluciones
posibles frente a un
hecho o un
problema dado.

Demuestra
seguridad propia

Muestra seguridad al
plantear respuestas.

Muestra seguridad al
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realizar sus propias
creaciones.

Flexibilidad

Crea soluciones

Emplea nuevas
formas para resolver
problemas

Selecciona la mejor
idea que se adecue a
solucionar su
problema

Escucha a los
demas

Escucha a otros para
llegar a acuerdos

Escucha diversas
alternativas

Elige la mejor
solucion

Selecciona la mejor
idea que se adecue a
solucionar su
problema

Reflexiona sobre

los diferentes
modos de
solucién

Visualiza el objeto o
situacién desde
varios angulos

Analiza diversas
alternativas para
solucionar
situaciones.
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Originalidad

Expresa
diversidad de
ideas

Expresa ideas

diversas en
momentos de
didlogo.

Manifiesta sus ideas
de acuerdo a sus
situaciones.

Combina recursos

Combina los
materiales en sus
producciones

Utiliza varios
recursos para sus
creaciones.

Modifica las
narraciones

Cambia partes de
una narracién o
historia.

Creatividad en
producciones

Sus trabajos son
llamativos y
coloridos

Presentan trabajos
Unicos y originales.

Expresion de
ideas claras

Su idea a transmitir
en sus producciones
es clara
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Facilidad para
expresar sus ideas.

Elaboracién

Describe hechos
o sucesos diarios

Describe
detalladamente
situaciones de
convivencia

Expresion oral en
sus trabajos

Su expresién oral lo
refleja en sus
trabajos

Expresa de manera
clara la elaboracién
de su trabajo.

Interpretacion de
trabajos

Es capaz de
interpretar sus
producciones

Fluidez en la
presentacién de su
trabajo.

Afade detalles

Corrige sus ideas al
realizar sus
producciones

Afade detalles a las
actividades de
participacion en el
trabajo grupo
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EL QUE SUSCRIBE: Maria Julia Sanchez

; i/ e
Sanchez |
TG .
TITULO: Programa de estrategias didacticas “Proyectos Kids” para mejorar la creatividad en los nifios de
una Institucion Educativa Inicial Privada de Truijillo, afio 2022.

GRADO ACADEMICO - MENCION: Magister en Psicologia Educativa
HACE CONSTAR

Que, habiendo verificado la validacion del Instrumento de Evaluacion, mediante la técnica a juicio de expertos y siendo viable su

aplicacion, firmo la presente a solicitud verbal de la interesada para los fines que estimen conveniente.

Trujillo, 14 de julio de 2022

Maria Julia Sanchez Sanchez
DNI N©°: 40684752

A046_008212
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FICHA DE VALIDACION DE EXPERTOS

TITULO DE LA INVESTIGACION: Programa de Estrategias Didacticas “Proyectos Kids” para mejorar la creatividad en los nifios de

una Institucion Educativa Inicial Privada de Truijillo, afio 2022

OBJETIVO GENERAL: Determinar la influencia del Programa de Estrategias Didacticas “Proyecto Kids” en la mejora de la

creatividad de los nifios de cuatro afios, de una Institucion Educativa Inicial Privada, de Trujillo, afio 2022.

HIPOTESIS: La aplicacion del Programa de Estrategias Didacticas “Proyecto Kids” influye significativamente en la mejora de la

creatividad, en nifios de cuatro afios, de una Institucién Educativa Inicial Privada, de Truijillo, 2022.

JUEZ EXPERTO:
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GRADO ACADEMICO DEL EXPERTO: MAGISTER EN DOCENCIA Y GESTION EDUCATIVA

TIPO DE INSTRUMENTO: Lista de cotejo

., Tiene Tiene Tiene
Redaccion coherencia coherencia con | coherencia
claray OBSERVACIONES
recisa con los las conla
P indicadores dimensiones variable
VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES ITEMS
Si No Si No Si No Si No
Emplea nuevas
formas para resolver X X X X
problemas
Creatividad Fluidez Producctlon de Emite respuestas
respuestas 6gi
dgicas para X X X
responder
preguntas.
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Comparte sus
propias ideas en
base a lo escuchado.

Expresion de | Comparte sus
ideas por | propias ideas en
iniciativa base a lo observado.
Expresa sus
opiniones de manera
fluida.
Emite soluciones
Emites posibles frente a un
soluciones hecho o un
problema dado.
Muestra seguridad al
plantear respuestas.
Demuestra

seguridad propia

Muestra seguridad al
realizar sus propias
creaciones.

Flexibilidad

Crea soluciones

Emplea nuevas
formas para resolver
problemas

Selecciona la mejor
idea que se adecue a
solucionar su
problema
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Escucha a los
demas

Escucha a otros para
llegar a acuerdos

Escucha diversas
alternativas

Elige la mejor
solucion

Selecciona la mejor
idea que se adecue a
solucionar su
problema

Reflexiona sobre

Visualiza el objeto o
situacion desde
varios angulos

Originalidad

los diferentes

modos de | Analiza diversas

solucién alternativas para
solucionar
situaciones.
Expresa ideas
diversas en
momen

Expresa 1ome tos de
didlogo.

diversidad de
ideas

Manifiesta sus ideas
de acuerdo a sus
situaciones.

Combina recursos

Combina los
materiales en sus
producciones
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Utiliza varios
recursos para sus
creaciones.

Modifica las
narraciones

Cambia partes de
una narracién o
historia.

Creatividad en
producciones

Sus trabajos son
llamativos y
coloridos

Presentan trabajos
Unicos y originales.

Expresion de
ideas claras

Su idea a transmitir
en sus producciones
es clara

Facilidad para
expresar sus ideas.

Elaboracién

Describe hechos
o sucesos diarios

Describe
detalladamente
situaciones de
convivencia

Expresion oral en
sus trabajos

Su expresién oral lo
refleja en sus
trabajos

Expresa de manera
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clara la elaboracion
de su trabajo.

Es capaz de
interpretar sus X X X X

Interpretacion de producciones

trabajos

Fluidez en la
presentacién de su X X X X
trabajo.

Corrige sus ideas al
realizar sus X X X X
producciones

Afiade detalles Afiade detalles a las

actividades de
participacion en el
trabajo grupo

EL QUE SUSCRIBE: ASUNCION DE MARIA GROSS MELO

TITULO: LICENCIADA EN EDUCACION INICIAL

GRADO ACADEMICO — MENCION: DOCENCIA Y GESTION EDUCATIVA
HACE CONSTAR:

Que, habiendo verificado la validacion del Instrumento de Evaluacion, mediante la técnica a juicio de expertos y siendo viable su
aplicacion, firmo la presente a solicitud verbal de la interesada para los fines que estimen conveniente.
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Trujillo, 15 de julio de 2022.

ASUNCION DE MARIA GROSS MELO
DNI N2: 32405306
786

N° DE REGISTRO DEL GRADO ACADEMICO / TiTULO
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ANEXO 5. VALIDACION POR CRITERIO DE EXPERTO

Validacion por criterio de expertos del instrumento: Lista de cotejo EMUC en los nifios

de 4 afios de la institucion educativa inicial “San José School” de Trujillo, 2022

Experto Especialidad Dictamen
Mg. Juan José Salgado Portugal Maestro en Administracidn Aplicable
Mg. Antonio Malpartida Nerio  Maestro en Ciencias — M.Sc. Aplicable
Mg. Rodolfo Lavado Canchachi  Maestro en administracion Aplicable
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ANEXO 6. NIVEL DE VALIDEZ DEL INSTRUMENTO

Variable NUumero de elementos  Coeficiente de validez
(método de item-test)

Creatividad 18 VMin: .623 VMax:
.843*

Nota reporte del SPPS v26 *r>20
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ANEXO 7. NIVEL DE CONFIABILIDAD DEL INSTRUMENTO

Variable NUmero de elementos Coeficiente de

confiabilidad

Creatividad 18 0.978

Nota reporte del SPPS v26
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ANEXO 8. TABLA DE RESULTADOS DE LA T DE STUDENT PARA LA
HIPOTESIS GENERAL

a) Hipotesis General

Grupo de Media de Desviacion Tamaiio de la
Evaluacion Elaboracion Estandar Muestra
Pre Test 16.75 0.524 23
Pos Test 21.22 0.125 23
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ANEXO 9. TABLA DE RESULTADOS DE LA T DE STUDENT PARA LAS
HIPOTESIS ESPECIFICAS

a) Hipotesis especifica 1

Grupo de Media de Desviacidn Tamanfo de la
Evaluacién Elaboracion Estandar Muestra
Pre Test 12.60 0.518 23
Pos Test 24.5 0.125 23
b) Hipotesis especifica 2
Grupo de Media de Desviacién Tamarno de la
Evaluacion Elaboracion Estandar Muestra
Pre Test 12.94 0.643 23
Pos Test 24.5 0.125 23
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c) Hipotesis especifica 3

Grupo de Media de Desviacidn Tamanfo de la
Evaluacion Elaboracion Estandar Muestra
Pre Test 12.68 0.518 23
Pos Test 24.5 0.120 23
d) Hipotesis especifica 4
Grupo de Media de Desviacién Tamarnio de la
Evaluacién Elaboracion Estandar Muestra
Pre Test 12.94 0.643 23
Pos Test 24.5 0.125 23
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ANEXO 10. RESOLUCION N° 1

u PAO | Facultad de Educacion y Humanidades

Decanato

Trujillo, 16 de agosto de 2022

RESOLUCION N°103-2022-FAEDHU-UPAO

Visto, el OFICIO N° 0170-2022-EDUC-UPAQ de la Direccién del Programa de Estudio de Educacién Inicial,
en el que se solicita, la aprobacién de proyectos de tesis desarroliado en la asignatura de Tesis I; y,
CONSIDERANDO:

Que, mediante el Oficio N? 0170-2022, la Directora del Programa de Estudio de Educacién Inicial, solicita
aprobacién y posterior inscripcién del proyecto de tesis de las estudiantes del semestre académico 2022-
10, para obtener el titulo profesional de Licenciada en Educacién Inicial;

Que, los referidos proyectos han sido elaborados dentro de la asignatura de Tesis |, del noveno ciclo del
Programa de Estudio de Educacién Inicial, en el semestre académico 2022-10, a cargo del docente Ms. José
Luis Otiniano Otiniano, quien ha emitido el informe que obra en el expediente, conforme lo establece el
Reglamento General de Grados y Titulos de nuestra Universidad,

Que, del informe del docente de la asignatura se deduce que el proyecto referido redne las condiciones y
caracteristicas técnicas de un trabajo de investigacién de la especialidad.

Que, habiéndose cumplido con los requisitos académicos y administrativos establecidos en el Reglamento
General de Grados y Titulos de la Universidad, y en el Registro de Grados y Titulos de la Facultad, se procede
aprobar los proyectos de tesis y registrarlos en el Libro de Proyectos de Tesis de la Facultad de Educacién
y Humanidades, para lo cual se debe expedir la resolucién correspondiente.

Estando a las razones expuestas y en uso de las atribuciones estatutarias conferidas a este Despacho para
dirigir la gestién académica y administrativa de la Facultad;

SE RESUELVE:

Primero: APROBAR, los proyectos de tesis desarrollados en la asignatura de tesis |, semestre académico
2022-10, de las siguientes estudiantes:

ID DE APELLIDOS Y NOMBRES
TITULO DEL PROYECTO DE TESIS
ESTUDIANTES (AUTORES)
000203670 AGUILAR REYES, ROSA GIANELLA Progii de Expresitn civporal e diieno
000202673 CORDOVA VARGAS, LUISA | creando con mi cuerpo” para desarrollar la
ROSALMIRA creatividad en nifios de inicial, Trujillo 2022.
000202240 AREDO HIDALGO, KARITZA ABIGAIL | Programa de juegos motrices "Me muevo y
F— T —— aprendo" para favorecer el desarrollo
U 4 psicomotor en nifios de inicial de Trujilio, 2022.
00019 CAPRISTAN  FAJARDO, VIVIAN [ Programa de motricidad “Con mis movimientos
OLENKA aprendo” para desarrollar la autonomia en
CUEVA LUJAN, MARICARMEN | nifios de educacién inicial, distrito El Porvenir -
000203107
YULISSA 2022.
2043 GUEVARA PLASENCIA, KATHERINE | Programa de juegos ludicos "Me divierto y
JUDITH aprendo" para desarrollar Ia psicomotricidad en
000181998 VEGA SANCHEZ, MARIA FERNANDA | nifios de educacion inicial de Trujillo, 2022.
Taller de crianza positiva para mejorar las
LOPEZ HUAREZ, MAIDE ESTEFANI - <
actitudes maternas en madres de nifos de
000175284 educacion inicial, La Esperanza - 2022.
000199576 LOZANO PEREZ, ANDREA SOF(A Expresion musical y aprendizaje significativo en
VEGA PINILLOS, JENNIFER | Nifios de instituciones educativas estatales del
000199024 ’ ol inici .
ALEXANDRA nivel inicial de Trujillo, 2022
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u PAO I Facultad de Educacion y Humanidades

Decanato
000197132 MERCADO ROMAN, RAYZA | Programa de estrategias didacticas “Proyectos
CELESTE Kids" para mejorar la creatividad en nifios de
RAMOS ATOCHE, HESED MARIA | una institucion educativa inicial de Trujillo,
000200693
BELEN 2022.
MUROZ  DAVALOS CRISTINA Taller de pintura “"Multicolores” para mejorar la
000205357 LISBETH ! motricidad fina en nifios de una institucion
educativa inicial estatal de Trujillo, 2022.
O0020473€ PAREDES  ZAVALETA, ROSITA | Sindrome de Burnout y practica pedagégica en
ESTHER docentes de instituciones educativas del nivel
000204686 SANCHEZ MENDEZ, RUBY VANESSA | inicial del distrito El Porvenir, 2022.
Taller de cuentos motores para mejorar la
RODRIGUEZ HORNA, SILVANA i e P
000181788 expresion corporal en nifios de un jardin estatal,
ELIZABETH :
El Porvenir - 2022
Taller de musicograma "Manitos a ritmo"” para
000206164 ROJAS AGUILAR, MARIA CRISTINA mejorar la grafomotricidad en nifos de una
institucion educativa inicial, El Porvenir 2022.
AZNARAN QUIROZ, YESENIA - c :
000173364 Estimulacién temprana y desarrollo psicomotor
ROSSMERY 3 2 §
en ninos de instituciones educativas estatales
TORRES VILLEGAS, TATIANA SR 4
000170069 del nivel inicial de Trujillo, 2022.
GERALDINE

Segundo: AUTORIZAR, la inscripcién en el Libro de Proyectos de Tesis de la Facultad de Educacién y
Humanidades, de doce proyectos de investigacién asignandoles la enumeracién del 28 al 39-
2022, y declardndolos expeditos para el desarrollo de la investigacién dentro de la asignatura de
Tesis 11, del Programa de Estudio de Educacién Inicial, conforme lo establece el Reglamento
General de Grados y Titulos de nuestra Universidad.

Tercero: DEJAR ESTABLECIDO, que el registro del proyecto de tesis tiene vigencia de un (01) afio, durante
el cual su autor tiene derecho exclusivo sobre el tema elegido, el cual se inicia en la fecha y
culmina el 16 de agosto de 2023.

Cuarto: DESIGNAR, como Asesor de Tesis al docente de la asignatura de Tesis Il, cuando las interesadas

se matriculen en el décimo ciclo del Programa de Estudio de Educacién inicial.
REGISTRESE COMUNIQUESE Y ARCHIVESE

b niy o ST
‘?;7 7

Dra. Bertha Rosa Malabrigo de Vértiz Dra. Karina Lizet Salinas Carranza

Decana Secretaria Académica
Cc:
Programa de Estudio de
Educacion
Interesadolals
Archivo

v

UNIVERSIDAD PRIVADA ANTENOR ORREGO
wwwupao.edu.pe

Av.América Sur 3145 Monserrate Tujlllo - Pend
Ted: [+511044) 604444 e 123
Fax: 282900
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ANEXO 11. RESOLUCION N° 2

—_—

UPAQ |FAEDHU Jaiiniie s N

EEEILRAT IR S A T T

Trujlio, 14 ge Juls de 2023

Viste, = oficio M* 0235-2023-EDUC-UPAD sobre la sollctud de las Bachillerss en Educackin
MERCADD ROMAN, RAYZA CELESTE ¥y RAMOS ATOCHE, HESED MARILA BELEMN, soliciianoo 2|
cambio de asesor oe tesls, con fines de obtenar & Thwo Profesional de Licenclada en Educacion Inkcial,
¥.

COMEIDERARKDO:

Que, por Resolucitn de Decanato N* 0103-2022-FAEDHU-UPAD, se aulprizd 13 nscripoon de
proyecio de tasls, tulado: Programas de estrateglas didacticas “Proyectos Kids™ para majorar la
creatividad en nifios de una Institucien educativa indclal de Trujllo, 2022, presentado por |as
bachilieres MERCADD ROMAMN, RAYZA CELESTE y RAMOS ATOCHE, HESED MARIA BELEM,
ienlendo cOMo 3526003 3 13 DA, Lina Ins Palacios Sema;

Que, mediante oficle N° 0235-2023EDUC-UPAD, 13 direclora g2l Programa e Estudio de Educacion,
brinda oplnitn favorable sobre el camblp de asesor, asignando oMo NUSVD 3sesor 3 la doteme
Dva. LIkana Alicla Paz Ramos;

Estando a las razones HFI.IE:EE:E rmmELﬁMﬁﬁmm FEEW DE'E-FIHID
para dirigh 1a gestien académica y administrativa de |a Facultad;

ZE REIUELVE:

PRIMERO: MODIFICAR, |3 Resolssion N° 0103-2022-FAEDHU-UPAD en o referents a la
designacion de asesor O |a tesls de |as bachBierss MERCADO ROMAN, RAYZA
CELESTE y RAMOS ATOCHE, HESED MARIA BELEN.

SECUNDO: NOMBRAR, cOmD NUEVD 352807 3 |a docente Dra. LILIANA ALICIA PAZ RAMOS.

TERCERO: REMITIR, |3 presente resolucion para el cumplmiento de |35 acclones
comespondientas.

AEGIETREZE, COMUNIQUELE ¥ ARCHINERE.

(= = =
< o2 & 4

LU . ..aj-:l-g-i - i ;
ety
Cira. EBertha Ross Malabrigo de Vertiz Cira. Exrina Lizet Salinas Carranza
Decn Serretana Acsdemica
= -
iy S
e

i
e, B r B14E Bdonesmrs
SR St - A e 26
Trjia - Pera
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ANEXO 12. CONSTANCIA DE EJECUCION DE PROPUESTA DE
INVESTIGACION

el Fortalecimiento de la Soberania Nacional®

NSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE SCHOOL, SUSCRIBE

E EJECUCION DE PROPUESTA D
INVESTIGACION

San Jose School, las estudiantes RAYZA CELESTE
MARIA BELEN RAMOS ATOCHE de la Escuela
al de la Facultad de Educacién y Humanidades de la
rrego aplicaron su propuesta de investigacion
ias didacticas “Proyecto Kids” para mejorar la
icién Educativa Inicial Privada de Truijillo, afio 2022.
‘a continuacién se detallan:

ara los fines que estimen

re del 2022
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ANEXO 13. CONSTANCIA DE ASESOR

____________________________________________§
AN

u P AO FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES
Frngmma oe Estudio de Ecucacian Inicial

CONSTANCIA

Liliara Alicia Faz Ramos, docente del Frograma de Eshudlos de Educacion inical, identficado
con |0c DOOOSSB08, me compromeln 3 asssoryr & proyectn de tesis thuiado "PROGRAMA DE
ESTRATESIAS DIDACTICAS "PROYECTOS KIDE" PARA MEJORAR LA CREATNIDAD EN LOS
NFICS DE UMM BETITUCION EDUCATIVA INICIAL PRIVADA DE TRUJILLO, ARD 3022°, cuyas
auioras son las bachllerss Rayra Celesie Mercado Roman y Hesed Mara Belen Ramos Alcoke;
st |asusientacion de la misma.

Trujlio, 24 g Junio dad 2023

FIRMA
073, Lilana Alida Faz Ramos

157



ANEXO 14. FORMATO DE ASENTIMIENTO INFORMADO

FORMATO DE ASENTIMIENTO INFORMADD

Par media del presente documenta manifiesto gue se me ha brindado informadidn para |
participacidn en [a imvestigacion centifica que se aplicara a los nifios de 4 afios de la |L San lose

Sehaal.

S me ha explicada gue:

® [l objetivo del estudio es *Dar @ conocer |3 influencia del programa de estrategias didacticas
“Proyectes Kids" para mejorar s creatividad n los nifios de 4 afios de una institucion
educativa inicial privada de Trujillo, afio 10227

& [l procedimiento consiste en la aplicacidn de 12 sesiones & los nifios donde se medird su
créatividad.

& [l tiempo de duracidn de la participacion del nifio es de 45 minutas.

®  Pueda recibir respuesta a coalquier pregunta o adarscdn,

®  Spy libre de rehusarme a participar en cualquier momenta ¥ dejar de participar en &
investigacian

& HNoose identificard la identidad del menar y e reservard [ informacion que yo proparcione.
Solo serd revelada la informaddn que proporcione cuando haya riesgo o peligro pars mi
persona o para los demas o en caso de mandata judicial.

& La participacidn se realizard de manara presencial,

®  Puedocontactarme con las autoras de lainvestigacidn Mercado Roman Rayza Celeste y Bamas
Atoche Hesed Maria Belen, mediante el corren electronico para presentar ms preguntas y

recibir respuastas.

®  Finalmente, bajo estas condiciones ACEPTO gue mi menar hijo participe de la investigacion.

Trujille, e d@ e, de 2022,
Mombres: Mombres:
L] [ O — (1] 1

[ caso de alguna duda o inquietud sobre [ participacion en el estudio pueda sscribir a los correas

alectronics: rayzacelested 08 @pmail com - hesedramosd 2@ pmail com
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