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RESUMEN

Este estudio se realizé con el propésito de determinar si la estrategia didactica
de juegos dramaticos de un solo acto mejora la expresion oral en los estudiantes
del cuarto grado de primaria de la Institucion Educativa “Javier Heraud” N° 81002,

Truijillo.

La poblacion estuvo conformada por 126 estudiantes de cuarto grado de
primaria y una muestra de 51, distribuidos en las secciones “A” y “B”, en
experimental (25) y control (26), respectivamente; los cuales tienen el mismo
contexto y caracteristicas, similares. El tipo de investigacion fue aplicada y con un

disefio cuasiexperimental con grupos no equivalentes con pretest y postest.

La estrategia didactica de juegos dramaticos estuvo constituida por 10
sesiones de ensefianza-aprendizaje. Antes de su aplicacion, los estudiantes

investigados alcanzaron el nivel inicio; y en algunos casos en proceso.

Después de haber aplicado la estrategia didactica de juegos dramaticos de un
solo acto mejora significante de la expresion oral; pues asi, lo confirman la prueba
“t7; (Te > Ty; 18,24>1,68). Antes fue 93%, nivel inicio; y después 25%, nivel logro
destacado; mientras su promedio en la escala (0-40) alcanz6 antes 18,28, y
después 32,44, con una diferencia de 14,16, igualmente en sus dimensiones

linglistica, paralinglistica, kinestésica y proxémica, alcanzaron el nivel 6ptimo.



ABSTRACT

This study was conducted in order to determine to what extent the teaching
strategy of dramatic one-act play improves speaking students in the fourth grade of
School "Javier Heraud" N° 81002 Trujillo.

The population consisted of 126 students from fourth grade and a sample of
51, distributed in the "A" and "B" in experimental (25) and control (26), respectively;
which they have the same context and characteristics similar. The research was
applied and a quasi-experimental design with nonequivalent groups pretest and

posttest.

The dramatic play teaching strategy consisted of 10 sessions of teaching
and learning. Before application, the students investigated reached the start level,

and in some cases in process.

After applying the teaching strategy of dramatic one-act play significant
improvement of oral expression; as well, confirmed the "t" test; (Te> Tt 18.24>
1.68). It was 93%, before starting level; and then 25% outstanding achievement
level; while the average on the scale (0-40) reached 18.28 before and after 32.44,
with a difference of 14.16, also in their language and proxemics dimensions,

paralinguistic, kinesthetic, they reached the optimum level.
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.  INTRODUCCION

Una de las evidencias de la adquisicion del lenguaje en los nifios, son las
condiciones para formular expresiones orales congruentes a las reglas
sintacticas, equivalentes a la capacidad de referencia y significado y la
efectividad de la comunicacion o aspecto pragmatico del lenguaje (Bruner, 2008).
Sin embargo, actualmente existen escasos estudios para la evaluacion de la

expresion oral en educacion basica (Pérez, 2009).

En el ambito linguistico, la funcién tradicional de la escuela ha sido ensefiar a
leer y escribir; mientras que la habilidad de la expresién oral, es la gran
postergada en los contenidos en el area de Comunicacion Integral; pues se
centran mas en la gramatica y en la lectura y escritura. Esta situacion se dificulta
aun mas, cuando se asume la conjetura que los nifios aprenden a hablar por su
cuenta en la casa, en la calle, familiares, amigos y que no hace falta ensefarle

en la escuela.

A pesar de reconocer la pertinencia de la ensefianza de la lengua oral,
muchos centros escolares y profesores aducen dificultades de tipo material para
llevarla a cabo en forma satisfactoria. “Las quejas mas frecuentes se encuentra
en el exceso de estudiantes por clase, en la dificultad de montar grupos
pequeiios de discusibn o de mover el mobiliario para aumentar una mayor

participacion entre todos los estudiantes” (Del Rio, 2003).

Al respecto, Parra Cardozo (2012), en su tesis: Mejoramiento de la expresion
oral en estudiantes de sexto de basica. Para optar el titulo de Licenciado en
Lengua Castellana y Literatura, en la Universidad de la Amazonia, Colombia.
Este estudio se realizé en estudiantes de sexto de basica, en el cual se empled
el disefio cuasiexperimental con pretest y postest, el método experimental, con

poblacion de 60 estudiantes, 30 alumnos de muestra, asi como un pretest y



postest. Este estudio, llegé a las siguientes conclusiones: a) Los resultados
obtenidos, en la fase diagnostica, permitieron pensar en una propuesta que
respondiera a las necesidades de aprendizaje de la oralidad en los estudiantes;
b) Los resultados obtenidos en la prueba de salida, permitieron determinar que
durante la fase de intervencion, los estudiantes se apropiaron en gran parte de
los conceptos y mejoraron el uso de la expresion oral en los aspectos proxémico,
kinésico y paralinguistico: al evidenciarse el buen manejo de espacio, dominio de
escenario, volumen y tono de voz, la perdida de timidez y el paso avanzado de
inadecuado a poco adecuado que tuvo el aspecto kinésico en el uso de la
expresion oral; ¢) Los estudiantes requieren mas acompafiamiento y orientacion
en los procesos de aprendizaje, con el propdsito de lograr mejores resultados,
mediante la aplicacion de estrategias llamativas que se focalicen en lograr un
aprendizaje significativo. Este estudio de Parra Cardozo (2012), sirvié de base
para asumir las dimensiones de proxémico, kinésico y paralingtistico; los cuales
se constituira en referente para realizar la operacionalizacion y concebir de
manera concreta la expresion oral como un conjunto de destrezas en cada uno

de estos campos.

En el Perd, las rutas de aprendizaje en el area de comunicacion para
educacion primaria, la expresion oral es asumida como una competencia; es decir,
como un hacer complejo en un contexto (Corrales, Caffo, Coral, Blossiers y Rojas,
2014). Pero, en la realidad, estas intenciones demuestran que todavia estan lejos
de cumplirse y es lamentable comprobar las condiciones en las cuales pasan los
estudiantes de un nivel a otro: “No sélo tienen dificultad de expresion, poca fluidez
0 una correccién vacilante sino que hay algunos y no pocos que pueden decir
poca cosa, aunque sean capaces de escribirlo sin falta de ortografia (Cassany,
Lunay Sanz, 2010).

En el contexto nacional, Melgarejo, (2009) en su tesis: Inteligencia emocional
en la expresion oral de los alumnos de cuarto grado de primaria de la |.E “Santa

Rosa” para obtener el grado de Magister en Educacion en la Universidad Mayor
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de San Marcos.Trabajé con una poblacion 320, una muestra de 90 estudiantes,
disefio correlacional y aplicé la técnica de administracion de test. Lleg6 a las
siguientes conclusiones: a) La inteligencia emocional influye de manera
determinante en la expresion oral de los alumnos de la Institucién Educativa
“Santa Rosa”; b) Acerca de si el estado emocional afecta en el modo de hablar de
los alumnos de la institucion educativa que es objeto de estudio el 49.06% de los
alumnos responde que algunas veces, el 33.96% responde que siempre y el
16.98% casi siempre; referente a si los alumnos son conscientes de su estado
emocional el 43.40% de los alumnos responde que casi siempre, el 28.30%
responde que siempre, el 18.87% algunas veces y el 9.43% nunca; b) Con
relacion a la identificacion de las causas del estado emocional de los alumnos el
43.40% de los alumnos responde que algunas veces sabe identificar las causas
de su estado emocional el 28.30% que casi siempre, el 18.87% siempre y el
9.43% nunca. El estudio de Melgarejo (2012), permitira considerar en la
evaluacion de la expresion oral, la existencia de una base emocional asociada a
esta capacidad; en los estudiantes como usuarios de la lengua en contextos y

situaciones reales.

Todo este contexto de la expresion oral, en nuestro pais, se ve reflejada en las
Instituciones educativas de Educacion Primaria de Trujillo. Asi, los padres y
profesores conciben a los nifios como “adultos pequefos” a quienes hay que

ensefiarles lo que no saben para “insertarlos” en la sociedad.

En el contexto local, Rodriguez (2012), en su tesis: Taller de produccion de
cuentos basado en el triangulo argumental para mejorar la capacidad de
expresion oral de los alumnos del quinto grado de educaciéon primaria de la
Institucion educativa “Antonio Torres Araujo” de Trujillo. Para optar el grado de
Magister en Pedagogia universitaria en la Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo.
Este estudio se empled el disefio cuasiexperimental con pretest y postest, con
poblaciébn de 71 estudiantes, 51 alumnos de muestra, asi como una guia de

observacion, el cual cumplié la funcién de pretest y postest. Este estudio, lleg6 ala
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siguiente conclusion: El taller de produccion de cuentos basado en el triangulo
argumental contribuy6 en desarrollar significativamente la capacidad de expresion

oral, en las alumnas investigadas.

En los estudiantes de cuarto grado de educacion primaria de la Institucion
educativa “Javier Heraud” de Trujillo. se puede observar las siguientes
caracteristicas: pobrisima capacidad comunicativa oral; que se constituye en una
constante en casi todas las aulas; no quieren expresar sus ideas 0 se muestran
temerosos al expresarlas; no saben respetar la participacién de sus compafieros,
interrumpiéndolos al momento de su participacion y generando desorden e
indisciplina; se agraden verbalmente, haciendo burla de la participaciéon de sus
compaferos de aula; no muestran predisposicion para el trabajo en grupo; las
pocas veces que se reunen en grupo no saben expresar oralmente sus ideas, por
lo que su aporte individual es muy limitado; terminando finalmente peledndose
entre si. Otro problema en la expresion oral de los alumnos se manifiesta cuando
gjecutan la lectura oral. Es decir, no saben pronunciar con claridad lo que estan

leyendo.

Desde el ambito Institucional se puede observar que no se cuenta con las
Estrategias didacticas adecuadas para mejorar la expresion oral y la participaciéon
constante en los estudiantes. En los profesores se puede percibir un escaso
interés por la aplicacién de Talleres, estrategias y métodos; el cual restringe a

mejorar esta capacidad.

Se realizé el planteamiento del problema: ¢De qué manera la estrategia
didactica de juegos dramaticos, de un solo acto, mejora la expresion oral en los
estudiantes del cuarto grado de primaria de la Institucion educativa “Javier
Heraud”, N° 81002 Trujillo?

Epistemoldgicamente, este estudio asumié la teoria del homo ludens de
Huizinga (2009) y la linguistica textual de Van Dijk (2006) como referentes, para
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entender y aplicar la estrategia didactica de juegos dramaticos de un solo acto y la
expresion oral en el aula. Asi, el primer constructor, se inserta en la fase,
motivacion interactiva, al iniciarse con un juego dramético diferente, seleccionado
etariamente y puesta en accién en forma espontanea y natural, como el espacio
mas pequefio, el objeto invisible, el navio llega al puerto; el segundo constructo
esta presente en la construccién del guion y actuacion, al considerar que el texto
dramatico; no sélo es un hecho lingtistico, sino social, en la representacion por los

estudiantes de primaria, investigados.

Tedricamente, en relacion a la estrategia didactica de juegos dramaticos de un
solo acto, este trabajo de investigacion se fundamento la teoria historico-cultural
de Vigotsky para organizar esta propuesta; mientras, para la expresiéon oral, se
tomd como base la teoria del acto del habla del Austin (2010) para comprender la
expresion oral en la linglistica, en situaciones comunicativas reales o creadas de
tal manera, en donde se concibe a esta como una capacidad manifestada en
cuatro dimensiones: linguistica, paralinguistica, proxémica y paralinglistica; pero
psicolégicamente; en la teoria estructural o modal del procesamiento de

informacion de Atkinson y Shiffrin citado por (Ato, 2008).

Asimismo, tiene su valor practico porque los estudiantes emplearon
operativamente estrategias o alternativas pedagogicas variadas de tal manera que
les permitieron expresarse con claridad, coherencia, persuasion, pertinencia en las
diferentes situaciones cotidianas en las que suelen participar: conversaciones

coloquiales y familiares, dialogos, explicaciones breves y otras mas.

Objetivo general
Determinar como la estrategia didactica de juegos dramaticos de un solo acto,
mejora, la expresion oral en los estudiantes del cuarto grado de primaria de la

Institucion Educativa “Javier Heraud”, N° 81002 Truijillo.
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Objetivos especificos

-Identificar el nivel de expresion oral en los estudiantes considerados como
muestra de estudio, antes de la aplicacidon la estrategia didactica de juegos

dramaticos, en los estudiantes investigados mediante un pretest.

-Disefar y aplicar la estrategia didactica de juegos draméticos en solo acto, en

los estudiantes investigados.

-Establecer el nivel de expresion oral en los estudiantes considerados como
muestra de estudio, después de la aplicacién la estrategia didactica de juegos

dramaticos, en los estudiantes investigados mediante un postest.

-Comparar el nivel de expresion oral en los estudiantes considerados como
muestra de estudio, antes y después de la aplicacion de la estrategia didactica
de juegos draméticos de un solo acto, en los estudiantes investigados

mediante el pretest y postest.

Hipotesis

Ha: La estrategia didactica de juegos dramaticos de un solo acto mejora
significativamente la expresion oral en los estudiantes del cuarto
grado de primaria de la Institucion educativa “Javier Heraud”, N° 81002

Truijillo.

Ho: La estrategia didactica de juegos dramaticos de un solo acto no
mejora significativamente la expresion oral en los estudiantes del
cuarto grado de primaria de la Institucion educativa “Javier Heraud”, N°
81002 Truijillo.
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.  MARCO TEORICO

2.1. Estrategia didactica de juegos dramaticos de un solo acto

2.1.1.

Fundamento epistemolégico

En todo ser humano existe el impulso de imitar, representar a
otras personas. Es evidente que la capacidad de representar es
inherente al hombre, por ello los nifios, a muy temprana edad
manifiesta el impulso de hacerlo. Juegan a la mama y al papa, a la
tia, representando las acciones mas familiares o aquello que les
llamé mas la atencidén. Expresan sus sentimientos a través de sus
propias palabras y movimientos. Si estimulamos este impulso de
actuar, éste puede convertirse en forma de aprendizaje, en medio de

expresion, en forma eventual en arte creativo.

El juego no es solo una actividad espontanea (por ejemplo que
un nifio coja un coche y juegue) sino que es algo que se pone a
disposicion del nifio para que se cumplan unos objetivos y

desarrollen todas sus posibilidades.

Segun Huizinga (2009), plantea su teoria del homo ludens, en
cual sostiene que el juego se define a través de una instancia ficticia,
él se desarrolla en forma paralela a la vida cotidiana, pero que
captura el interés del hombre en toda su completitud, sea este
individual o colectivo, funcionando a través de reglas establecidas
gue posibilitan la participacion equitativa de todos los que desean
acceder a dicho juego. Este juego se encuentra despojado de todo
interés material y se desarrolla dentro de un tiempo y espacio
determinado. A partir de la frase anterior, Huizinga deja de lado la
idea de un analisis sobre todo juego que tenga un alcance material o
socioecondmico de importancia, avocandose solamente al desarrollo

de la idea de la extrafieza del hombre frente al mundo cotidiano, a
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2.1.2.

travées del disfraz, y por ende, del secreto y del misterio. La
participacion de las personas dentro del juego debe ser
absolutamente a voluntad, de lo contrario, la incomodidad nos
conduce a intentar liberarnos de aquella molestia. La entrega al juego
por placer, con la libertad de poder determinar cuando se comienza o
cuando se finaliza, es lo que puede ser anulado a través de la
obligacion. En este sentido, el juego se presenta como el sinénimo
mas claro de libertad. Asi al jugar, se consigue un distanciamiento de
la vida corriente y un distanciamiento de las preocupaciones de la
misma, todo ello, establecido dentro de un tiempo y un espacio

determinados.

Estos limites se manifiestan generalmente dentro de las
estructuras fisicas de cada juego; a saber, una cancha, un tablero,
una pista, un escenario, etc. El sobrepasar dichos limites sea por la
razén que sea, produce una penalizacion necesaria. La duracién de
cada juego esta también predeterminada bajo acuerdo de todos los
integrantes. En todos los casos, el dominio del juego es asi un
universo reservado, cerrado, protegido: un espacio puro, (Callois,
20009).

Fundamento psicolégico: Teoria histérico-cultural

El juego es una de las primeras formas de cémo el nifio se
relaciona consigo mismo y con su medio social. También constituye
uno de los primeros lenguajes del nifio, una de las formas de

expresion mas natural.
La vida infantil no puede verse alejada del juego pues esta

constituye su principal actividad y ella responde precisamente a las

necesidades y deseos que experimentan los nifios de tocar, mirar,
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crear, sofiar, inventar, comunicar, experimentar, expresar, curiosear,

es como hacerse duefios del mundo que le rodea, (Vigostky, 2003).

A través del juego, el niflo expresa sus sensaciones o0
necesidades de interaccion ludica y se interrelaciona con los demas.
El juego es, para él, un extraordinario recursos de socializacion.
Cuando el nifio se involucra en un juego siente la necesidad de
comunicar y socializar las reglas de interaccién, asi como de exigir su
cumplimiento. Su participacion en esta experiencia le posibilita
expresar espontaneamente sus emociones, necesidades o
propuestas, asi como también sus satisfacciones, reclamos,

disgustos o tristezas.

Los niflos disfrutan de los juegos y participan de ellos como
parte de su cotidianeidad. Constituyen otra de las maneras que
tienen para descontextualizar el lenguaje, y usarlo para representar
relaciones de simulacion. En el juego simbdlico, los juegos pueden
representar otros objetos, de la misma forma que las personas
pueden asumir papeles que habitualmente no desempefian en la vida
real. Los nifios se pasan una gran cantidad de tiempo en juegos de
todo tipo. Una parte del juego es verbal, y revela la sensibilidad de
los papeles que la gente desempefia en su vida y como hablan esas
personas. Los nifios imitan la forma como hablan los adultos,
asumiendo roles especificos durante el juego o crean situaciones de
comunicacién en las que interactlian con personajes imaginarios o

inanimados.
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2.1.3.

Estrategia didactica
2.1.3.1. Definicion de estrategias didacticas

Segun Ocrospoma (2009, p.51), sostiene que “la estrategia es
el conjunto de formas, procedimientos, técnicas y medios, para
organizar y realizar algo; y didactica, es la ciencia de dirigir el
proceso de enseflanza-aprendizaje”. En consecuencia, estrategia
didactica es el conjunto de modos o formas para organizar,
desarrollar y evaluar las actividades del proceso de ensefianza y
aprendizaje, asegurando su éxito en el menor tiempo y con el menor

esfuerzo.

Las estrategias han estado vinculadas a las técnicas, métodos y
programas para aprender a pensar y crear. Dada a esta importancia,
en la actualidad, numerosos especialistas han planteado la
necesidad del estudio de las estrategias en el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Ademas, se expresa que los resultados de
dichas investigaciones favorecen el surgimiento de programas de
estudio, donde se prioriza el desarrollo de habilidades o capacidades
intelectuales, para un saber investigar y un meditar mas creativo y
reflexivo. De esta forma, las estrategias aumentan el papel activo de
los alumnos en el proceso de estudio, donde la responsabilidad de
aprender recae mas en el alumno, incrementando su iniciativa,
autodireccién y motivacién intrinseca; economizando el tiempo que el
estudiante necesita para aprender y el maestro para preparar las
clases, dandoles posibilidades a ambos para utilizarlo mas
flexiblemente. Dicho autor, define a estrategia como “un conjunto de
acciones humanas, intencionales y articuladas, para lograr metas
determinadas. En educacion también existe la meta de que el alumno
pueda pensar y crear con relativa autonomia. Por ello, también se
requiere de estrategias didacticas. Asimismo, recomienda que los

docentes deban seleccionar las estrategias didacticas, que mas se
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2.1.4.

adecuan a las caracteristicas personales y sociales de los

educandos.

Sin embargo, en este trabajo se asume la definicion propuesta
por Lépez (2008), la estrategia didactica es la forma como se
conduce el proceso educativo y especificamente el proceso de la
ensefianza — investigacion — aprendizaje y para ello, se vale
precisamente de métodos, técnicas, procedimientos, recursos

didacticos y materiales educativos.

2.1.3.2. Caracteristicas de las estrategias didacticas

Segun Monereo (2008, p.121), “las estrategias didacticas
presentan los siguientes rasgos: Son actividades secuenciadas y no
un simple suceso; las actividades se estructuran bajo determinados
procedimientos” (planificacion, ejecucion y evaluacion); estan
dirigidas para lograr una meta o proposito y por lo tanto implica un
plan de accién; Se realizan de manera consciente e intelectual; El
gue realiza las actividades se ajusta a los cambios que se van
produciendo en el desarrollo de la actividad; supone un chequeo
permanente del proceso de aprendizaje; uso selectivo de propios
recursos y capacidades disponibles; estan al servicio de los procesos
del aprendizaje, por su caracter operativo, funcional y abierto; son
actividades generales y estan mas ligadas a la materia,
diferenciandose de las técnicas que son actividades mas especificas;

asumen el papel de mediadores entre los procesos y las técnicas.

Juego y dramatizacion
2.1.4.1. Eljuego en la escuela

El juego funciona como una verdadera institucion educativa,
independiente de las fronteras de la escuela y cualquiera sea la

actitud de la sociedad frente a los juegos infantiles, estos tendran
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siempre un papel esencial en la educacién. Por este hecho los
educadores no pueden permanecer indiferentes ante las

innumerables posibilidades ofrecidas por las actividades ludicas.

El juego es libre y siempre produce placer en el nifio .La
educacién aprovecha esa necesidad bioldgica e introduce el juego en
las metodologias y didacticas para conseguir objetivos educativos, y
a partir de esa dimension ladica implica al nifio en su propia
evolucion cognitiva, linguistica y educativa en general. Sin embargo,
el juego no puede sustituir a la escuela y el pedagogo debe tener
claro este hecho ya que el juego no es solo diversién, sino que es

mucho mas: es creacion , es vivencia, es vida

Papalia (2004, p.133), manifiesta que “los nifios crecen a través
del juego, aprenden a usar sus musculos, coordinan lo que ven con
lo que hacen y adquieren dominio de su cuerpo, descubren como es
su mundo y como son ellos, imitan diversos papeles de adultos y
manejan emociones conflictivas y complejas al respetar situaciones

de la vida”.

Los nifios en edad preescolar participan en muchas clases de
juegos. Dominan una nueva habilidad cémo manejar un triciclo,
fingen ser cosas u otra gente y, al final de los afios preescolares, se
deleitan con juegos formales que tengan habitos y reglas. Progresan
al jugar primeros solos, a jugar con otros nifios pero no con ellos, y

de ahi, al juego de cooperacion, cuando interactlian con otros.
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2.1.4.2. Dramatizacion

Sanchez (2002, p.201), sefiala al respecto: “La dramatizacién no
es teatro. El teatro requiere memorizacién rigurosa de los textos, en
tanto que la dramatizacion permite a los alumnos el uso espontaneo

del lenguaje “.

Ademas enfatiza: las actividades de dramatizacion , parten de la
conviccion de que a través de esa forma de expresion los nifios
tienen una invalorable oportunidad no solo de desarrollar la parte
linguistica , logrando claridad y precision en lo que dicen , sino
ademas otras conductas necesarias en un programa como en el que
se propone : goce , liberacién de cargas emocionales , capacidad de
interactuar en forma respetuosa y en clima de confianza |,
cooperacion y tolerancia, y por sobre todo , actualizar la imaginacion

creativa que esta tan ligada a la accion dramética.

Desde los sencillos juegos de los dedos hasta improvisaciones
méas complejas llegaremos a la dramatizacibn en la que se
conjugaran movimientos y lenguaje, constituyendo asi una forma
mas rica y compleja de expresion. Cuando los nifios practican la
dramatizacibn se convierten en seres humanos mejores y mas
comprensivos de lo que son por naturaleza. Es un arte que ayuda a
transformarlo en criaturas sensibles capaces de sentir las penas y

alegrias de los demas como algo propio.

Beuchat (2009), manifiesta que la dramatizacion, es una
instancia que sirve como retroalimentacion para escuchar, observar y
reaccionar y junto a un grupo de iguales. Aumenta la confianza en si

mismo y despierta en el nifio su potencial expresivo.
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2.1.5.

Del mismo modo sigue exponiendo al decir que son
particularmente los alumnos mas callados y timidos, aquellos que
sienten inhibicion frente al grupo los que tienen en dramatizacion una
ocasion para superar su problematica particular, especialmente si se

los ve estimulando en forma paulatina y no apresurandolos

Juegos dramaticos
2.1.5.1. Definicion de juegos dramaticos

Segun Bullén (2009, p.45), “la actividad espontanea y natural de
los nifios que debe ser aprovechada para iniciar un proceso

educativo a través del arte dramatico’.

En el juego dramatico los nifios se dedican colectivamente para
reproducir acciones que les resultan conocidas convirtiéndolas en el
trama de su juego. Mediante el juego dramatico, las cosas, objetos,
hechos y personas dejan de ser o que son para convertirse en otras

a las que representan.

En los nifios se da un proceso de conversion de las cosas que
les permite con mucha facilidad recrear y dar vida a los objetos y
situaciones, por ello, cualquier cosa les sirve para ocupar el lugar de

lo que le haga falta, y lo hacen con tal espontaneidad.

Segun Mervus (2007), al hablar de juego dramatico hace
referencia al medio de expresién, como auténticas representaciones
de determinados aspectos de la realidad del nifio, siempre los mas
urgentes e inquietantes, se trata de vivencias personales que una
Vez gue se expresan se convierten en expresiones que varian en la

medida que sus experiencias aumentan.
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El juego dramatico es una actividad dramatica simple por lo que
se interpreta emociones, situaciones diversas de uno mismo o de
otro; y en donde los nifios exploran su mundo o alrededor, logrando
un mejor conocimiento del medio, de si mismos y de los demas.
Constituye para los nifios un valioso medio de expresion,

comunicacioén, socializacion y que es propio de la naturaleza del nifio.

2.1.5.2. Caracteristicas del juego dramético

Segun Reyes citado por Bullon (2009). Presenta las siguientes
caracteristicas: Permite al nifio expresarse totalmente; se interrumpe
desde que el placer del juega cesa; tiene un doble destinatario, él
mismo y el pablico mira (alumnos maestros); ayuda al nifio a adquirir
diferentes controles y en primer lugar el de su cuerpo, golpes ficticios
en una pelea y otros; domina sus miedos representandolos;
perfecciona la voz y otros; ayuda al nifio a adquirir el dominio de la
comunicacién con los demas; el juego le permite una relacion ludica
con la realidad de si mismo y del otro; aporta una ocasion de
socializacion en que nada puede hacerse en él aisladamente; y

facilita la integracion de un grupo de nifios inadaptados.

2.1.5.3. Clases de juego dramético

Segun Mervus (2007), se tiene: el juego dramatico libre o
espontaneo es el que realiza un nifio individualmente o un conjunto
de niflos sin ninguna direccion; el Juego dramatico organizado
informalmente es aquél donde el profesor debe cumplir una funcion
gue es la de coordinar o dirigir la representacién. El Juego dramatico

organizado formalmente no es valido para pequefos.
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2.1.5.4. Importancia del juego dramatico
Segun Bullon (2009), ayuda a tener mas confianza para
expresarnos, permitiendo superar nuestras posibilidades de

expresion, comunicacion y participacion.

Estan orientados para que los educandos tengan la oportunidad
de desarrollar la imaginacion, sensibilidad, flexibilidad, expresividad,
en suma desarrollar su potencial creativo; expresar y describir sus
sentimientos; tener libertad para proporcionar ideas en  grupo;
integrarse a la sociedad basandose en el respeto, ayuda y
reconocimiento mutuo; desarrollar la empatia; desarrollar la
capacidad de percepcion, observacion y analisis critico del mundo
que les rodea; y habituarse a tener iniciativa, persistencia y

organizacion para la ejecucion de una tarea.

2.1.5.5. Rol del docente en el juego dramatico

Segun Cervera, citado por Bullén (2009), el juego dramatico lo
practican los nifios sin necesidad de escenario y sin estar pendientes
de espectadores, pero si con el acompafiamiento del docente, que a
su vez cumplira un rol importante al alentar y estimular a los nifios en
su proceso de creacion y representacion. Son diferentes roles que le
corresponde asumir a los docentes y ello dependera de las

caracteristicas del grupo de nifios y el contexto donde trabaja.

Uno de los principales roles en las sesiones de juego dramatico,
es el favorecimiento de una actitud natural y espontanea, asi como el
desarrollo del nifio como individuo con sus caracteristicas
personales; para ello el educador debera conocer las caracteristicas
generales de los nifios, asi como el ritmo de aprendizaje y las

diferencias individuales.
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2.1.6.

Las actitudes que debe tener y debe evitar el docente animador
frente al grupo de nifios y al realizar las actividades de juego
dramatico. Debe procurar; desarrollar habilidades en los nifios, como
la sensibilidad hacia nuevas relaciones interpersonales con el grupo
de compafieros y otros de su entorno; estimular con comentarios

amables y de forma natural los esfuerzos de los nifios.

Considerar el trabajo del niio como expresion de su
personalidad, preocupandose de que los nifios se sientan comodos
en el ambiente en el que se esta realizando la actividad; corregir el
trabajo, las expresiones del nifio, o ayudarlo cuando éste no lo
necesite; esperar que todo lo que hace el nifio sea agradable,

tampoco es oportuno mostrar preferencia o hacer comparaciones.

Estrategia de juegos dramaticos de un solo acto

La estrategia de juegos dramaticos es la secuencia didactica
para representar un texto, situacion o hechos en un solo acto, con
personajes y guiones establecidos con el enfoque homo ludens,
(Huizinga, 2009; Vigostky, 2003; Bullon, 2009). En esta estrategia, el
juego dramatico es elemento central, por tener una naturaleza
recreativa y cognitiva. Recreativa en el sentido de entretenimiento, en
la cual se respeta la libertad cuando se le propone el juego a los
estudiantes y en la interaccion con los deméas (Huizinga, 2009);
cognitiva en sentido que se maneja reglas que tienen que ser
interiorizadas y expresion a través de un lenguaje, como una
verificacion de la representacion de la realidad (Vigostky, 2003) y
finalmente, el logro mas alto es la representacion escena antes un
escenario que es el aula y un publico que son sus compaferos y la

profesora (Bullon, 2009).
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2.1.7. Dimensiones de la Estrategia de Juegos Dramaticos de un solo
acto
2.1.7.1. Motivacién interactiva
Es la fase de motivacion de la dramatizacién, con respecto a la
argumentacion, personajes y acciones. Esta fase esta conformada por
los siguientes procedimientos: Propone una historia, Imagina

personajes y acciones, y organiza las acciones y personajes.

2.1.7.2. Construccion del guion
Es la fase implementacion de la dramatizacion; esta constituida
por: escribe el parlamento, redacta el guion del acto y revisa el guion

del acto.

2.1.7.3. Actuacién

Es la fase de aplicaciéon de la dramatizaciébn en funciéon a lo
previsto. Implica tres actividades: Participa de la apertura del drama en
equipo, representa a un personaje en los roles previstos y representa

a un personaje en los roles previstos.

2.2. Expresion oral

2.2.1. Fundamento linguistico de la expresion oral

En este estudio se concibe la expresion oral a partir de la Teoria del
acto del habla de Austin (2010), quien propone gque hablar es hacer cosas y
define el acto de habla como la realizacion de tres tipos de actos (Austin,
2010): a) acto locucionario, que comprende los actos fonético (emisién de
ciertos ruidos), fatico (emision de ciertas palabras y términos) y rético (uso de
esos términos con un cierto sentido y referencia); b) acto ilocucionario, que
asocia lo dicho con cierta fuerza convencional o fuerza ilocucionaria

(preguntar o responder a una pregunta, dar informacion o seguridad, advertir,
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anunciar un veredicto o un proposito), y c) acto perlocucionario, acto

conseguido por decir algo.

De acuerdo con las definiciones de Austin (2010), los efectos
perlocucionario son ciertas consecuencias o efectos sobre los sentimientos,
pensamientos o acciones del auditorio o de quien emite la expresién o de
otras personas, mientras que los efectos ilocucionarios comprenden: a) la
comprension del significado y de la fuerza de la locucion que pretende
realizar el hablante, b) el “tener efecto” (como efecto diferente al provocar
cambios en el curso natural y normal de los acontecimientos), y c) la
respuesta o secuela que ciertos actos, como las apuestas, que reclaman en

virtud de una convencion (Austin, 2010).

2.2.2. Fundamento cognitivo de la expresion oral

La expresion oral en esta investigacion se entiende como el resultado
de la apropiacibn de habilidades a partir de otro; pero también de
procesamiento de informacién, recuperacion y actualizacion de la misa, en el
momento del discurso por parte del enunciador o usuario de la lengua. En
este sentido, se asume como constructo de la expresion la teoria estructural
o modal del procesamiento de informacién de Atkinson y Shiffrin citado por
(Ato, 2008)

Atkinson et al (2009) consideraron un modelo de procesamiento cuya
caracteristica fundamental residia en la distincion entre rasgos estructurales
y procesos de control. Por “rasgos estructurales” entendian las secuencias
relativamente estables de procesamiento sobre las cuales se podia ejercer
un control voluntario y que todos usamos invariablemente en diversas
situaciones independientemente del contenido de la informacion que
poseemos. Por “procesos de control” entendian las rutinas de la memoria o
las estrategias que se seleccionan, construyen y usan opcionalmente por

cada uno de nosotros, dependiendo de las caracteristicas de la situacion en
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gue nos encontramos, Yy, por ende, son sensibles al contenido de la

informacion que poseemos.

Segun la teoria Atkinson et al (2009), rasgos estructurales basicos son
tres almacenes de memoria que denominaron registro sensorial, almacén a
corto plazo y almacén a largo plazo y que consideraron estructuralmente
diferentes porque preservaban la informacion en distintos formatos, con
duracién es diferentes y diversos propésitos y el olvido tenia lugar para

condiciones determinadas.

En el Registro sensorial, es aquella que depende de cada modalidad
sensorial, la informacién se introduce en el sistema de memoria pasando, en
primer lugar, a un registro sensorial. Aunque los autores postularon la
necesidad de distintos registros, uno para cada modalidad sensorial,
Unicamente representaron el de la modalidad visual porque no se poseian
datos experimentales relevantes que permitieran argumentar la existencia de
otros registros. La informacioén visual se registra en forma de una «imagen»
sensorial y no puede ser reconocida o identificada hasta una etapa posterior.
Ello implica que la entrada de informacion en el registro es pasiva y los
procesos de control son practicamente inexistentes: la entrada de
informacion no puede ser evitada, pero aunque el registro acepta toda la
informacion sensorial de forma completa y sin procesar, no se mantiene en él
mas all4 de un segundo, y se pierde mediante uno de dos modos posibles: o
porque decae espontaneamente con el paso del tiempo; o bien porque la
nueva informacién sensorial se sobre imponer sobre la informacion registrada
anteriormente borrandola. La lectura de la informacion del registro sensorial y
su transferencia al siguiente almacén implica un aspecto de selectividad que
requiere un tiempo de procesamiento. Esta es precisamente la funcion
primordial del registro sensorial, a saber, la de preservar la informacion
sensorial el tiempo necesario para que sea selectivamente transmitida al

sistema de memoria. En palabras, el registro sensorial simplemente simula,
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para el resto del sistema nervioso, la informacion que se obtendria si la

exposicidn o estimulacion real se encontrara presente todavia.

El almacén a corto plazo es la informacién del registro sensorial puede
ser procesada Yy transferida o bien al almacén a corto plazo o al almacén a
largo plazo. La funcién del almacén a corto plazo es fundamentalmente la de
concienciacion de los procesos mentales, lo cual no puede ocurrir ni en el
registro sensorial ni en el almacén a largo plazo que después trataremos. De
ahi que, en el modelo, el almacén a corto plazo sea una especie de memoria
de trabajo con los contenidos procedentes del registro sensorial o del
almacén a largo plazo, donde se mantienen por un tiempo indefinido si se les
concede una atencién constante, produciéndose su pérdida a los 15-30

segundos después de desviar la atencion hacia otros contenidos.

Atkinson et al (2009), consideraron la existencia de varios tipos de
informacion en este almacén, similarmente a lo que supusieron que existiria
en el registro sensorial, aunque solo analizaron un tipo de informacion, que
denominaron auditivo-verbal-linglistico, y supusieron que la informacién de
las diferentes modalidades sensoriales se convertia en una modalidad

verbal.

Atkinson et al (2009), a saber sostienen: en primer lugar, el registro
sensorial y el almacén a largo plazo son memorias de gran capacidad, el
primero manteniendo la informacion bruta no analizada y el segundo
manteniendo la informacion completamente procesada, mientras que el
almacén a corto plazo tiene una capacidad muy limitada, del orden de 712
items. En segundo lugar, el almacén a corto plazo permite un analisis
consciente de la informacion mientras que el registro sensorial y el almacén a
largo plazo no son conscientes; implica el que para ser conscientes de la

informacién existente tanto en uno como en otro almacén es estrictamente
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necesario efectuar una lectura de la informacidon contenida en tales

memorias, para trasladarla al almacén a corto plazo.

El almacén a largo plazo como se indica en el diagrama, la informacion
puede llegar al almacén a largo plazo desde el almacén a corto plazo
(bilateralmente) y quizds también desde el registro sensorial
(unilateralmente); de ahi la linea punteada que une ambos registros. Del
almacén a corto plazo, la transferencia de informacién puede realizarse o
bien conscientemente, usando determinados procesos de control, o bien
inconscientemente. Atkinson et al (2009), postularon un mecanismo
inconsciente de transferencia de la informacion del almacén a corto plazo al
almacén a largo plazo pero no especificaron el caracter de tal mecanismo; en
su lugar formularon en términos probabilisticos el proceso de transferencia: a
mayor duracion de la informacién en el almacén a corto plazo, mas probable

es su representacion en la memoria a largo plazo.

2.2.3. Expresién oral como capacidad

La expresion oral ha sido considerada durante mucho tiempo como una
destreza secundaria que todo el mundo podia adquirir sin gran esfuerzo,
Eyeang (2012). Pero hoy se configura cada vez méas claramente como la

capacidad basica en el area de comunicacion.

La expresion oral es la capacidad del usuario de una lengua, en este
caso el estudiante, para manifestar con palabras producidas con el aparato
fonador humanos, o con otros signos exteriores lo que uno siente o piensa,

en forma eficaz y eficiente, sin afectar a los interlocutores.

La expresion oral, segun Giovanni, (2009), tiene dos funciones del
lenguaje basicas. Las dos funciones basicas del lenguaje son la
transaccional que se refiere a la transmision de la informacion, y la

interaccional, que se centra en la interaccion”
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2.2.4. Microdestrezas de la expresion oral

Existen modos y formas para reconocer la expresion oral. Giovanni
(2009), hacen hincapié en las microdestrezas de la expresion oral mostrando
asi su diferencia con la expresion escrita. Las clasifican en tres grupos:
destrezas capacitadoras: elementos segmentales y suprasegmentales,
control de los registros formales e informales, elementos discursivos;
destrezas de interaccion: produccion de un lenguaje interaccional,
recogimiento del turno de palabra; destrezas de actuacion: destrezas de
produccion, destrezas de control de la interaccion: cambio de la informacién

e integracion de la informacion de otras fuentes.

Por otra parte, Cassany, Luna y Sanz (2010), presentan otra
nomenclatura de las microhabilidades de la expresion oral que se puede
trabajar en clase de lengua, por ejemplo: planificar el discurso: analizar la
situacion, anticipar y preparar el tema; conducir el discurso : conducir el
tema, conducir la interaccion, negociar el significado, es decir, adaptar el
grado de especificacion del texto, evaluar la comprension del interlocutor;
producir el texto: facilitar la produccion, compensar la produccion; corregir la
produccion, aspectos no verbales como no controlar la voz, controlar la
mirada, proxémica y kinésica adecuadas. En este estudio se asume esta

posicidén con respecto, a las microhabilidades de expresion oral.

2.2.5. Comunicaciones orales
Cassany, Luna y Sanz (2010), establece que existen dos tipos de

comunicaciones orales: autogestionadas y plurigestionadas.

La autogestionada se produce cuando: una sola persona elabora el
texto, es decir, existe una sola voz; el emisor gestiona el texto: tema, tema,
tiempo, intervencion, tono y otros; modalidad basicamente enunciativa:

afirmaciones; caracteristicas linglisticas mas cercanas al escrito:
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gramaticalidad, descontextualizacion, elaboracion, pronunciacion cuidada.

Un ejemplo son una exposicion, conferencia, charla, discurso.

En la comunicacion oral plurigestionada, varias personas colaboran
en la gestion del texto, es decir existen varias voces; los interlocutores
negocian el texto: tema, tiempo, intervencion, tono, intervenciones, tono vy
otros mas; se establecen turnos de palabra, hay intercambio de roles de
emisor-receptor, encabalgamiento de intervenciones; cambios frecuentes de
modalidad: preguntas, afirmaciones respuestas, negaciones, afirmaciones y
otros mas; caracteristicas tipicas de lo oral: reducciones, a pronombres (td,
él, yo), elipsis. Estas pueden tomar dos formas: dual (conversacién en

pareja) y plural (dialogo mas de dos).

2.2.6. Definicién de expresion oral

La expresion oral, segun Baralo (2012), constituye una destreza o
habilidad de comunicacién que no tiene sentido sin la comprension, sin el
procesamiento y la interpretacion de lo escuchado. La expresion oral implica
la interaccion y la bidireccionalidad, en un contexto compartido, y en una
situacion en la que se deben negociar los significados. La comunicacion es
un proceso, una accién, basada en unas destrezas expresivas e
interpretativas, por lo que la expresion oral debe entenderse como tal, junto a

la comprension oral, la lectura y la escritura.

En sentido, en este estudio se considera a la expresion oral como la
capacidad de transaccion e interacciébn con otras personas de lo que se
siente y piensa, mediante palabras producidas por el aparato fonador

humano, o con otros signos exteriores.
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2.2.7. Caracteristicas e importancia de la expresion oral

La caracteristica esencial de la lengua oral, como condicion para que
exista comunicacion, es la vecindad relativa entre los interlocutores, y por lo
tanto la continua posibilidad de interaccion, de verificacion del efecto de lo
gue se dice sobre el interlocutor de negociacién de la interaccién y de

intercambio continuo de los roles, (Zuccherin, 2008).

La lengua oral produce por tanto la circularidad de la relacion
comunicativa por la cual cada uno es, al mismo tiempo emisor y receptor, y la
secuencia comunicativa se va estructurando poco a poco, como relacion
interpersonal, sujeta siempre a interpretaciones y modificaciones. Para mejor
entendimiento, continuacién detallamos algunas caracteristicas (Cisneros,
1999): La expresion oral ofrece la posibilidad de interrumpir al interlocutor, de
interrumpirse, de aclarar las propias ideas, de retomar un argumento,

confiando a la palabra la capacidad de explicar el sentido légico.

En el lenguaje oral, es posible recurrir a trozos suprasegmentales
como la entonacién, la acentuacion, la intensidad, la duracion; y a los
elementos deicticos, 0 sea a todos los elementos de referencia al contexto,
como palabras que indican objetos o0 personas presentes, 0 momentos del
tiempo en que se habla: “éste”, “aqui mismo”, “antes”, “ahora”, etc.; se puede
recurrir también a los elementos extralinglisticos que nos proporciona el
basto sistema de signos corporales, como gesto, movimiento, expresion del

rostro, posicion del cuerpo, posicion reciproca entre parlantes.

El contexto es comun al emisor y receptor en un acto de la lengua
oral, mientras que raramente lo sera en los mensajes escritos. Es por eso
gue la lengua oral permite una informacion de retorno al hablante por parte

del receptor, 0 mejor, una interaccién continua entre los hablantes.
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La duracion, la velocidad, el argumento, las caracteristicas del intercambio
verbal son acordadas (o0 “negociadas”) por los parlantes en base a reglas
lingUisticas, sociales y culturales codificadas, en la lengua escrita, en
cambio, el receptor puede decidir por su cuenta el momento, la duracién la

velocidad, las interrupciones se la recepcion.

La expresion oral es efimera, referida a que es espontanea, y en ella
se cometen algunos desaciertos, que son corregidos o0 interpretados

correctamente, de acuerdo a la situacion.

2.2.8. Formas de expresién oral:

2.2.8.1.Describir
Describir es representar por medio del lenguaje la imagen de objetos

materiales e inmateriales, personas y demas seres vivos, paisajes,
situaciones y los diversos aspectos de la realidad, para indicar sus
dimensiones, formas, relaciones, perspectivas, cualidades Yy
caracteristicas. El objeto de la descripcion es suscitar en la
imaginacion del lector una impresion similar a la impresion sensible

gue pudieran provocar las cosas descritas, (Nifio, 2004).

Hay dos tipos de descripcion: objetiva (o cientifica) y subjetiva (o
literaria). La descripcidn objetiva —cientifica es dar a conocer la
realidad u objeto tal como es. Y la descripcion subjetiva o literaria es
la interpretacion persona de la realidad tal como percibe y vive las

cosas el autor.

2.2.8.2.Narrar

Narrar es relatar hechos veridicos ficticios situados en un lugar y un

tiempo en que participan personajes historicos e imaginarios.
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La descripcion es un recurso de la narracion. Hay dos clases
fundamentales de narracion: la narracion ficticia comun en la
epopeya , leyenda , mito , fabula , novela y cuento , en que los
hechos , los personajes y el ambiente son creacion del autor ,
aunque se desprenden de observar y vivenciar la vida humana a
cuya problematica se hace referencia ; y la narracién veridica ,
propia de la historia , la crénica , las noticias y los reportajes
periodisticos , en donde los hechos relatados , los personajes , el
tiempo y el lugar se cifien a la verdad de lo acontecido , asi se

adorne con un estilo florido .y narracién veridicos, (Nifio, 2004).
2.2.8.3.0pinar

Su objetivo es formular razones para sustentar una verdad,
planteamiento u opinién, a fin de convencer a otros (el lector) para
gue acepte nuestro punto de vista y se adhiera a él, para que adopte
una determinada actitud, tomen una decision o0 ejecuten una accion.
En esto se extiende también al campo afectivo y de interaccién
social. (Nifio, 2004).

2.2.9. Dimensiones de la expresion oral.
2.2.10. Dimension linguistica
La dimensiodn linglistica es la habilidad para usar enunciados por

el aparato fonador humano en funcion al contexto y situacion

2.2.11. Dimension paralinglistica
La dimension paralinguistica es la habilidad para usar elementos
suprasegmentales: volumen, tono, pausas Yy silencios, ritmo y

timbre, orientadas a mejorar la transacciéon de la informacion.
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2.2.12. Dimensioén kinestésica
La dimension kinésica es la habilidad de elaborar significados
a través de movimientos humanos: fruncir el cefio, cruzar los

brazos, manos o piernas.

2.2.13. Dimension proxémica
La dimension proxémica es la habilidad para usar el espacio y
distancia intima, personal o social, para construir el

significado.

2.3. Definicion de términos:

2.3.1. Estrategia
La estrategia es el conjunto de acciones planificadas con la

finalidad de alcanzar un propésito (Sanchez Abanto, 2014).

2.3.2. Didéctica
Ciencia de la educacion que estudia e interviene en el proceso
de ensefianza-aprendizaje con el fin de conseguir la formacion

intelectual del educando (Mallart, 2013).

2.3.3. Estrategia didactica
La estrategia didactica es la secuencia ordenada y sistematizada
de actividades y recursos que los profesores utilizamos en nuestra
practica educativa; el cual determina un modo de actuar propio y
tiene como principal objetivo, facilitar el aprendizaje de nuestros

alumnos. (Roser, 2012)
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2.3.4.

2.3.5.

2.3.6.

2.3.7.

2.3.8.

Juego
El juego es la actividad natural y universal que las personas
realizan con la finalidad de lograr un desarrollo emocional e

integrarse en la sociedad. (Tabarés, 2006)

Dramatizacion
La Dramatizacion es la representacion espontanea de un hecho
real o ficticio, (Beuchat, 2004).

Juego dramatico

El juego dramético es una actividad dramatica simple por lo que
se interpreta emociones, situaciones diversas de uno mismo o de
otro. (Mervus, 2007).

Acto
Un acto es cada una de las partes principales en las que se

divide una obra escénica, (Portillo, y Casado, 2010).

Expresion oral

La expresion oral es la capacidad de transaccién e interaccion
con otras personas de lo que se siente y piensa, mediante palabras
producidas por el aparato fonador humano, o con otros signos
exteriores, (Baralo, 2012).
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1. MARCO METODOLOGICO
3.1. Material
3.1.1. Poblacién

La poblacién estuvo constituida por 126 estudiantes de cuarto grado de
educacion Primaria de la Institucion educativa "Javier Heraud" N° 81002
de Trujillo; los cuales estuvieron distribuidos en 5 secciones de la

siguiente manera:

Tabla N° 01
Poblaciéon de estudiantes

SEXO
_ Total
Secciones Varones Mujeres

‘A 13 12 25

‘B 13 13 26

“‘C” 11 14 25

‘D” 10 15 25

‘B’ 10 15 25
TOTAL 57 69 126

Fuente: Actas de matricula de la Institucion educativa “Javier Heraud”, N° 81002 de Trujillo.

3.1.2. Muestra

La muestra estuvo conformada por 51 estudiantes de cuarto grado de
primaria “A” y “B”; distribuidos en experimental (25) y control (26),
respectivamente. El muestreo fue no probabilistico, tanto para
seleccionar los grupos de estudio como los sujetos. Asimismo, se
empled la técnica empleada fue el muestreo de criterio o juicio. Estuvo

distribuida de la siguiente manera:
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Tabla N° 02

Muestra de estudiantes

SEXO
Secciones Total
Hombres Mujeres
G.E.“A” 13 12 25
G.C."B’ 13 13 26
TOTAL 26 25 51

3.1.3.

3.1.4.

3.1.5.

Fuente: Actas de matricula de la Institucion educativa “Javier Heraud”, N° 81002 de Truiillo.

Unidad de analisis

La unidad de estudio natural fue el alumno del cuarto grado de primaria
de la Institucion Educativa “Javier Heraud”, Trujillo. Sin embargo, las
unidades de analisis, objeto de estudio son: lingiistica, paralingiistica,

kinestésica y proxémica.

Criterio de inclusion

En este estudio se consideraron como parte de la muestra a los
estudiantes matriculados de cuarto grado de primaria de la Institucion
Educativa “Javier Heraud”, con las siguientes caracteristicas: Asistentes

regularmente, promovidos y sin recuperacion académica.

Criterio de exclusion
En este estudio no se consideraran como parte de la muestra a los

alumnos matriculados de cuarto grado de primaria de la Institucion
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Educativa “Javier Heraud”, con las siguientes caracteristicas:
estudiantes que expresen no participar de la estrategia, estudiantes con
promedio fuera de los rangos normales y estudiantes retirados de la

Institucion educativa durante el afio 2016.

3.2. Método
3.2.1. Tipo de estudio
Esta investigacion fue aplicada porque su finalidad apunta a
resolver un problema concreto: la expresion oral en los
estudiantes del cuarto grado de primaria de la I.E “Javier Heraud”,
N° 81002 Truijillo.

3.2.2. Disefio de investigaciéon
El disefio de contrastacion previsto en esta investigacion fue el
disefio cuasiexperimental con pretest y postest con dos grupos de
estudio: Grupo experimental y grupo control, (Sanchez y Reyes,

2008: 17), cuyo esquema fue el siguiente:

G.E (o} »X » O
G.C.: 0, "0,
Dénde;

G. E.: Grupo experimental, 4° “A”

G. C.: Grupo control, 4° “B”

O1 : Pretest del grupo experimental.
O2 : Pretest del grupo control

Os : Postest del grupo experimental.

Os : Postest al grupo de control
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X : Estrategia didactica de juegos draméaticos con un solo acto

la capacidad de
expresion oral, se
control6 mediante
una guia de
observacion  con
una escala de
intervalo.

Actuacion

Representa a un
personaje en los roles
previstos.

Despierta el interés y
suspenso

situacion creada.

Muestra los  personajes
segln su condicién socio-
cultural.

Utiliza escenarios adecuados
para el desarrollo de Ia
escena.

Mantiene el interés y el
suspenso.

Variable Definicion Dimensiones Indicadores ftems ':::t'g
Participa de un juego Integra  a los  juegos
s dramético. draméticos.
Conceptual g Leen una historia Elabora secuencias
La Estrategia de 2 escénicas con  fluidez
juegos = imaginativa.
dramaticos de un S Imagina personajes y Establece relaciones
solo acto es la S acciones asociaivas de acciones y
secuencia % personajes.
didactica  para = Organiza las acciones Adapta o redefine acciones o
representar  un Yy personajes. propdsitos de los personajes.
Leexgﬁbss'tu:ﬁlonuﬁ Escribe el palamento Construye secuencias
sob ado. con Redacta el guion del oracionales con coherencia y
personaies Y acto - cohesion
§ Cones s Revisa el guion del
= 9 . g 8 acto o .
w << establecidos, s 3 Utiiza los signos de
. = .y
E E (Vigostky, 2003). 2 puntuacion z
= x g 8= Establece exposicién nudo y S
= H .
i 8 Operacional desenlace en la secuencia E
o © QG | Es la secuencia de la dramatizacion. w
= 2 S | didactica, donde 2
w w = | la dramatizacién — _ __ o
= Q> | o constituye en Participa de la Inicia la historia de manera w
é g a un recurso ladico apertura del drama en emocionante y mantiene una <
: . . S
<>: E para desamollar equipo. atmésfera adecuada a la 3
[
(7]
w
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3.2.3. Variables y operacionalizacién de variables

Definicion Escala
Variables Dimensiones Indicadores s
De medicion
- Organiza el como corresponde al
Conceptual contexto de comunicacion del discurso
e - Sigue las ideas un orden légico
c idad d Lingilistica - Conecta las palabras, dentro de frases y
apacl a e oraciones, en forma correcta.
transaccion € - Emplea un vocabulario segin el tema.
interaccion con otras - Expresa la claridad en sus ideas.
personas de lo que se - Mantiene el volumen (intensidad) de la
siente y  piensa, ‘;OZ,l,ta | ono (sentimien) |
: - Facilita el tono (sentimien a
medlante palabras Paralingiiistica comprension del mensaje.
prod ucidas por el - Utiliza las pausas y silencios adecuados.
aparato fonador - Habla con el ritmo (fluidez) adecuado.
humano, 0 con otros - Muestra tmbre con espontaneidad,
signos exteriores. naturalidad y continuidad.
(Giovanni, 20009,
Cassany, D., Luna, y - Emplea mensajes a través del rostro. ESCALA
Sanz 2010)) - Usa el cuerpo con pertinencia en| = [0-40]
w _ ! . L. diferentes situaciones comunicativas. © o
[ E Kinestésica |_ Manifiesta mensajes con las manos. 2 En inicio
E o - Aceptan los interlocutores el contacto E (0-20)
— o Operacional ocular y la direccion de la mirada. En proceso
% y=] P - Control de la sonrisa es adecuada. g (21-30)
0| 8| coacitad | W |Logro
== | Capacidad que posee e
& s | ) gue p - Selecciona el espacio intimo, personal, | <€ esperado
a L|>j estudiante ~ del cuartlo social y piblico adecuado al contexto. S | 31-3)
grado  para  emitir - Selecciona el espacio intimo, personal,| B= |Logro
verbalmente  mensajes social y plblico adecuado a la situacion estacado
coherentes y claros. Se - Mangja la distancia cercana y lejana (36-40)
dir P h‘ q seguin la situacion.
medira c.(?n una ficha de - Combina el tipo de espacio y la
observacion, en forma distancia, en funcion a la situacion
indirecta, con niveles: comunicativa.
Inicio proceso Iogro - Se desplaza correctamente,
’ ! Proxémica manteniendo  buena  energia y
esperado y  logro concentracion.
destacado, con escala
total de (0-40) en cuatro
dimensiones: Linguistica:
(0-10); paralinguistica (0-
10) kinestésica (0-10);
Proxémica (0-10), con
una escala de Razén
3.2.4. Instrumentos de recoleccion de datos

3.2.4.1. Guia observacion

La guia de observacion es el instrumento, cuya autora es la
profesora Gabriela Campos, se empleé con el propésito de

controlar la Estrategia de juegos dramaticos de un solo acto, (Anexo
N° 01).
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3.2.5.

La estructura de la ficha estuvo constituido por tres dimensiones:
motivacion interactiva, construccion del guion y actuaciéon, con 10
items, con valoracién en relacién a sus procedimientos: (2) logrado,

(1) en proceso y (0) en inicio (0), en escala vigesimal.

3.2.4.2. Ficha observacion

La ficha de observacién es el instrumento, cuya autora es la
profesora Gabriela Campos, se empleara con el propésito de

controlar de medir la expresion oral, (Anexo N° 01).

La estructura de la ficha estuvo constituido por cuatro dimensiones:
habilidades linguistica, paralinguistica, kinésica y proxémica, con 20
items, con valoracion en cada uno de ellos: (2) logrado, (1) en
proceso y (0) en inicio (0). En escala total (0-40), sus rangos fueron:
En inicio (0-20); en proceso (21-30); logro esperado (31-35); y logro
destacado (36-40)

Para obtener el control de calidad de los datos se utilizé el método
de las dos mitades, para la confiabilidad de los instrumentos, se
aplicé a la muestra piloto elegida y se sometié a validez de jueces

expertos en el tema.

Procedimientos para recolectar la informacion:

Los procedimientos fueron los siguientes: Seleccionar la muestra de
estudio; evaluacion de la expresion oral se hizo mediante una ficha
de observacion, el cual asumié la funcion de pretest; desarrollo e
implementacién de la Estrategia de juegos dramaticos de un solo
acto; evaluacion de la expresion oral se realizé mediante una ficha
de observacion, el cual se asumié la funcién de postest; andlisis de
los resultados de las evaluaciones administradas antes y después
de aplicar la propuesta; modelo estadistico empleado para el
analisis de la informacion; y el registro de datos que estuvieron

consignados en las correspondientes hojas de recoleccion de datos;

41



los cuales fueron procesados utilizando el paquete estadistico
SPSS 18; luego se organizaron en cuadros de entrada simple y

doble, asi como gréficos de relevancia.

Los resultados de la investigacibn se presentaron en tablas y
graficos tal como lo sugiere la estadistica descriptiva. Para el
andlisis de los datos se utilizé las siguientes estadisticas tal como lo
manifiesta Garcia (2009).

Promedio o Media

n

Varianza
E (in)z
2

n-1

82

Desviaciéon Estandar: Es igual a la raiz cuadrada de la varianza.

inz_(ani)z
S:\ n-1

Coeficiente de Variacion
S
CV % =—x100
X

Estadistico de Prueba
Distribucion “t” de student: (para dos grupos experimental y

control, en disefios cuasi experimental)

. X, - X
T (0 =087 +(n, -1)S; Aty
\ n,+n,—2 n n,

Que se distribuye con V=n, +n, —2 Grados de Libertad
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IV. RESULTADOS
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Pretest del grupo control

Resultados del pretest por indicadores:

N°

Tabla N°03: Distribucion del resultado del pretest del grupo control
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Fuente: Pretest de expresion oral del grupo control en los estudiantes del cuarto grado de primaria de la Institucion Educativa “Javier Heraud”, N° 81002 Trujillo.



Tabla N°04: Distribucion del resultado del pretest del grupo experimental

Pretest del grupo experimental
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Fuente: Pretest de expresion oral del grupo experimental en los estudiantes del cuarto grado de primaria de la Institucién Educativa “Javier Heraud”, N° 81002 Trujllo.
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Distribucion del resultado del postest del grupo control

Tabla N°05
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Postest del grupo control

N°
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Tabla N°06: Distribucion del resultado del postest del grupo experimental

\e Postest del grupo experimental
DIMENSION 2 DIMENSION 3 DIMENSION 4
Paralingiiistica Kinestésica Proxémica & s .
3 % 10 =] = Nivel
10 6 7 8 9 10 10 1" 12 15 10 16 17 18 19 20 o o
1 2 2 2 2 2 10 2 2 2 1 2 9 2 2 2 2 1 9 2 2 2 2 1 9 37 40 Logro destacado
2 2 2 2 2 2 10 2 2 2 2 1 9 2 2 2 2 1 9 2 2 1 1 2 8 36 40 Logro destacado
3 2 2 2 2 2 10 2 2 1 1 0 6 2 2 2 2 0 8 2 2 2 0 0 6 30 40 Logrado esperado
4 2 2 2 2 1 9 2 2 1 1 0 6 2 2 2 2 1 9 2 2 1 2 0 7 31 40 Logro destacado
5 2 2 2 2 1 9 2 2 2 2 1 9 2 2 2 2 0 8 2 2 1 1 2 8 34 40 Logro destacado
6 2 2 2 2 1 9 2 2 1 1 2 8 2 2 2 2 1 9 2 2 1 1 1 7 33 40 Logro destacado
7 2 1 2 2 2 9 2 2 1 2 1 8 2 2 2 2 0 8 2 2 1 1 0 6 31 40 Logro destacado
8 2 2 1 2 1 8 2 2 1 1 1 7 2 2 2 2 0 8 2 2 1 1 0 6 29 40 Logrado esperado
9 2 2 2 2 1 9 2 2 2 1 2 9 2 2 2 1 1 8 2 2 1 1 0 6 32 40 Logro destacado
10 2 2 2 2 1 9 2 2 1 1 2 8 2 2 2 1 0 7 2 2 1 1 0 6 30 40 Logrado esperado
11 2 2 2 2 2 10 2 2 1 1 2 8 2 2 2 1 1 8 2 2 1 1 1 7 33 40 Logro destacado
12 2 2 2 2 1 9 2 2 2 1 1 8 2 2 2 2 0 8 2 2 2 2 0 8 33 40 Logro destacado
13 2 1 1 2 1 7 2 2 1 1 1 7 2 2 2 0 0 6 2 2 2 1 0 7 27 40 Logrado esperado
14 2 2 2 2 2 10 1 1 1 2 2 7 2 2 2 2 0 8 2 2 2 1 0 7 32 40 Logro destacado
15 2 2 2 2 1 9 2 1 1 0 1 5 2 2 1 0 1 6 2 2 1 1 1 7 27 40 Logrado esperado
16 2 2 2 2 2 10 2 2 1 1 1 7 2 2 2 1 1 8 2 2 2 2 2 10 35 40 Logro destacado
17 2 2 2 2 2 10 2 2 2 1 1 8 2 2 2 2 0 8 2 2 1 1 0 6 32 40 Logro destacado
18 2 1 1 2 2 8 2 2 1 1 2 8 2 2 2 2 1 9 2 2 2 1 1 8 33 40 Logro destacado
19 2 2 2 2 1 9 2 2 2 1 1 8 2 2 2 1 0 7 2 2 2 2 0 8 32 40 Logro destacado
20 2 2 2 2 1 9 2 2 1 2 2 9 2 2 2 2 0 8 2 2 1 1 1 7 33 40 Logro destacado
A 0ol 20222 10 | 2]|2]1]1 1 7|22 21| 1| 8|22 2|0 ]| 6 31 | “0 | Logro destacado
22 2 2 1 2 1 8 2 2 1 1 1 7 2 2 2 2 0 8 2 2 2 2 1 9 32 40 Logro destacado
23 2 2 2 2 2 10 2 1 2 1 1 7 2 2 2 1 1 8 2 2 1 1 1 7 32 40 Logro destacado
24 2 2 2 2 1 9 2 1 2 1 2 8 2 2 2 1 0 7 2 2 2 1 1 8 32 40 Logro destacado
25 2 2 2 2 2 10 2 1 2 1 1 7 2 2 2 2 1 9 2 2 2 1 0 7 33 40 Logro destacado
Puntaje
femsin | 50 | 47 | 46 | 50 | 37 49 | 45 | 35 | 20 | 32 50 | 50 | 49 | 38 | 12 > 150 | 37 | 29 | 15
230 i3 LY 181 | 800 | 1040
Puntaje 0 9 Logro destacado
ideal 260 260 260 260

Fuente: Postest de expresion oral del grupo experimental en los estudiantes del cuarto grado de primaria de la Institucién Educativa “Javier Heraud”, N° 81002 Trujilo.
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Matriz de consistencia

de

evaluacion

. ., N° Puntaje
()
Dimension Peso (%) de items MAximo
Linguistica 25 5 10
Paralinguistica 25 5 10
Kinestésica 25 5 10
Proxémica 25 5 10
TOTAL 100 20 40
Niveles por indicadores
Niveles Dimension 1 Dimensién 2 Dimension 3 Dimension 4
Lingiiistica Pragmatica Kinestésica Proxémica
AD [9-10] [9-10] [9-10] [9-10]
A [7- 8] [7- 8] [7- 8] [7- 8]
B 6] [6] [6] [6]
C [0-5] [0-5] [0-5] [0-5]
Niveles de la prueba
NIVELES PUNTAJE
AD [17-20]
A [13-16]
B [11-12]
C [00-10]
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Tabla N° 07

Nivel de expresion oral del grupo control y experimental del pretest y postest, en los estudiantes de
cuarto grado de educacién primaria de la Institucion educativa “Javier Heraud" N° 81002 de Trujillo.

G Pretest Postest
Niveles upo Control Experimental Control Experimental
f % f % f % f %
Inicio
[00-20] 10 38.46 21 84 2 7.69 0 0
Proceso
[21-25] 16 | 61.54 | 4 16 21 | 80.77 0 0
Logro esperado
[26-30] 0 0 0 0 3 | 1154 5 20
Logro destacado
[31-40] 0 0 0 0 0 0.00 20 80
TOTAL 26 100 25 100 26 100 25 100

Fuente: Pretest y postest de expresion oral.
Descripcidn

En la tabla N° 07, con respecto al desarrollo de expresién oral del
Pretest, se observa lo siguiente: El 61.54% (16) de un total 26
estudiantes del grupo control alcanzé el nivel proceso y sélo 38.46% (10)
estudiantes se ubican en el nivel inicio. Mientras, el 84% (21) de un total
25 estudiantes del grupo experimental alcanzé el nivel inicio y s6lo 16%

(04) estudiantes, en el nivel deficiente

En el postest, en relacion a la expresion oral, se observa lo siguiente:
El 80.77% (21) de un total 26 estudiantes del grupo control alcanzé el
nivel proceso y soélo 7,69% (02) estudiantes se ubican en el nivel inicio.
Mientras, el 80% (20) de un total 25 estudiantes del grupo experimental
alcanzo el nivel logro destacado y s6lo 20% (5) estudiantes, en el nivel

logro esperado.
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Grafico N°01

Nivel de expresion oral del grupo control y experimental del pretest y postest, en los estudiantes de
cuarto grado de educacién primaria de la Institucion educativa "Javier Heraud" N° 81002 de Trujillo.

80.77 80
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80
70 6154
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38.
40
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20 16 20
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Pretest SE e
Experimental
Postest
Expresion oral

minicio  mProceso mlogroesperado M Logro destacado
[00-20] [21-25] [26-30] [31-40]

Fuente: Tabla N° 07
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Tabla N° 08

Nivel de expresion oral, en su dimension lingiiistica del grupo control y experimental del pretest y
postest, en los estudiantes de cuarto grado de educacion primaria de la Institucién educativa “Javier
Heraud" N° 81002 de Truiillo.

o Pretest Postest
Niveles fupo Control Experimental Control Experimental
f % f % f % f %
Inicio

03] 6 | 2308 22 |8800| 6 | 2308| 0 0
Pm[%?“ 12 | 4645 | 3 | 1200 | 11 | 4231 0 0
OO | s | 0 | o0 | o [me2| 4 | 16
L°9r°[gﬁsgicad° 0 0 0 0 0 | 000 | 21 | 84
TOTAL 26 | 100 | 25 | 100 | 26 | 100 25 | 100

Fuente: Pretest y postest de expresion oral.
Descripcion

En la tabla N° 08, con respecto al desarrollo de expresion oral en su dimension
linglistica del Pretest, se observa lo siguiente: El 46.15% (12) de un total 26
estudiantes del grupo control alcanzé el nivel proceso y s6lo 23.08% (06) estudiantes
se ubican en el nivel inicio. Mientras, el 88 % (22) de un total 25 estudiantes del
grupo experimental alcanzo el nivel inicio y sélo 12% (3) estudiantes, en el nivel

proceso.

En el postest, en relacién al desarrollo del desarrollo expresion oral en su
dimension linglistica, se observa lo siguiente: El 42,31% (11) de un total 26
estudiantes del grupo control alcanzo el nivel proceso y sélo 23,08% (6) estudiantes
se ubican en el nivel inicio. Mientras, el 84% (21) de un total 25 estudiantes del grupo
experimental alcanzé el nivel logro destacado y s6lo 61% (4) estudiantes, en el nivel

logro esperado.
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Grafico N° 02

Nivel de expresion oral, en su dimension lingiiistica del grupo control y experimental del pretest y
postest, en los estudiantes de cuarto grado de educacién primaria de la Institucién educativa “Javier
Heraud" N° 81002 de Trujillo.
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Fuente: Tabla N° 08
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Tabla N° 09

Nivel de expresion oral, en su dimension paralingiiistica del grupo control y experimental del pretest
y postest, en los estudiantes de cuarto grado de educacion primaria de la Institucion educativa “Javier
Heraud" N° 81002 de Trujillo.

. Pretest Postest
. rupo Control Experimental Control Experimental
Niveles
f % f % f % f %
Inicio
10-5] 13 50 21 84 11 42.31 1 4
P"°[°6?S° 8 | 3077 | 4 16 8 | 3077 | 2 8
Logro[;"_ssp]erado 5 | 1923 0o | o | 7 |2692| 17 | 68
Logro destacado
[9-10] 0 0 0 0 0 0 5 20
Total 26 100 25 100 26 100 25 100

Fuente: Pretest y postest de expresion oral.
Descripcién

En la tabla N° 09, con respecto al desarrollo de expresién oral en su dimension
paralinguistica del Pretest, se observa lo siguiente: El 30.77% (8) de un total 26
estudiantes del grupo control alcanzo el nivel proceso y sélo 50% (13) estudiantes se
ubican en el nivel inicio. Mientras, el 84 % (21) de un total 25 estudiantes del grupo

experimental alcanzo el nivel inicio y sélo 16% (4) estudiantes, en el nivel proceso.

En el postest, en relacién al desarrollo del desarrollo expresién oral en su
dimensién paralinguistica, se observa lo siguiente: El 42,31% (11) de un total 26
estudiantes del grupo control alcanzé el nivel inicio y sélo 26,92% (7) estudiantes se
ubican en el nivel logro esperado. Mientras, el 20% (5) de un total 25 estudiantes del
grupo experimental alcanzé el nivel logro destacado y sélo 68% (17) estudiantes, en

el nivel logro esperado.
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Grafico N° 03

Nivel de expresién oral, en su dimension paralingiiistica del grupo control y experimental del pretest
y postest, en los estudiantes de cuarto grado de educacién primaria de la Institucion educativa “Javier
Heraud" N° 81002 de Trujillo.

84.00
68.00

4.0%'0

Control

Experimental Control

Experimental

Pretest
Postest
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M Inicio [0-5] m Proceso [6] mLlogro esperado [7-8] m Logro destacado [9-10]

Fuente: Tabla N° 09
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Tabla N° 10

Nivel de expresién oral, en su dimension kinestésica del grupo control y experimental del pretest y
postest, en los estudiantes de cuarto grado de educacién primaria de la Institucion educativa "Javier
Heraud" N° 81002 de Trujillo.

. Pretest Postest
. ALl Control Experimental Control Experimental
Niveles
f % f % f % f %
Inicio
[0-5] 18 69.23 20 80 10 38.46 0 0
P“’[gTS" 5 1923 | 5 20 | 10 | 3846 | 2 8
L°9r°[$i§’]erad° 3 | 15| o | o | 6 |2308| 17 | 68
Logro destacado
19-10] 0 0 0 0 0 0 6 24
TOTAL 26 100 25 100 26 100 25 100

Fuente: Pretest y postest de expresién oral
Descripcién

En la tabla N° 10, con respecto al desarrollo de expresion oral en su dimensién
kinestésica del Pretest, se observa lo siguiente: El 69.23% (18) de un total 26 estudiantes
del grupo control alcanzo el nivel inicio y sélo 11,54% (3) estudiantes se ubican en el nivel
logro esperado. Mientras, el 80 % (20) de un total 25 estudiantes del grupo experimental

alcanz6 el nivel inicio y s6lo 20% (5) estudiantes, en el nivel proceso.

En el postest, en relacion al desarrollo del desarrollo expresion oral en su dimension
kinestésica, se observa lo siguiente: El 38,46% (10) de un total 26 estudiantes del grupo
control alcanzo el nivel inicio y sélo 23,08% (6) estudiantes se ubican en el nivel logro
esperado. Mientras, el 24% (6) de un total 25 estudiantes del grupo experimental alcanzé el

nivel logro destacado y s6lo 8% (2) estudiantes, en el nivel proceso.
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Grafico N° 04

Nivel de expresion oral, en su dimension kinestésica del grupo control y experimental del pretest y
postest, en los estudiantes de cuarto grado de educacion Primaria de la Institucion educativa “Javier
Heraud" N° 81002 de Truijillo.
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Fuente: Tabla N° 10



Tabla N° 11

Nivel de expresion oral, en su dimensidn proxémica del grupo control y experimental del pretest y
postest, en los estudiantes de cuarto grado de educacion Primaria de la Instituciéon educativa “Javier
Heraud" N° 81002 de Trujillo.

G Pretest Postest
. rupo Control Experimental Control Experimental
Niveles
f % f % f % f %
Inicio
0.5] 24 9231 | 20 80 15 | 57.69 0 0
P“’[gfso 2 7.69 5 20 11 | 42.31 7 28.00
L°9r°[eS§erad° 0 0 0 0 0 0 15 | 60.00
- .
L°9r°[g_ﬁsot?cad° 0 0 0 0 0 0 3 | 1200
TOTAL 26 100 | 25 100 | 26 | 100 25 100

Fuente: Pretest y postest de expresién oral
Descripcion

En el postest, en relacion al desarrollo del desarrollo expresion oral en su dimension
proxémica, se observa lo siguiente: El 57,69% (15) de un total 26 estudiantes del grupo
control alcanzd el nivel inicio y solo 42,31% (11) estudiantes se ubican en el nivel proceso.
Mientras, el 60% (15) de un total 25 estudiantes del grupo experimental alcanzé el nivel

logro esperado y s6lo 12% (3) estudiantes, en el nivel logro destacado.

En la tabla N° 10, con respecto al desarrollo de expresion oral en su dimensién
proxémica del Pretest, se observa lo siguiente: El 92.31% (24) de un total 26 estudiantes del
grupo control alcanzo el nivel inicio y sélo 7,69% (2) estudiantes se ubican en el nivel
proceso. Mientras, el 80 % (20) de un total 25 estudiantes del grupo experimental alcanz el

nivel inicio y s6lo 20% (5) estudiantes, en el nivel proceso.
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Grafico N° 05

Nivel de expresion oral, en su dimension proxémica del grupo control y experimental del pretest y
postest, en los estudiantes de cuarto grado de educacién primaria de la Institucion educativa "Javier
Heraud" N° 81002 de Trujillo.
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Fuente: Pretest y postest de expresién oral
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Resultados de los estadisticos de prueba del grupo control y

experimental del pretest y postest

Tabla N°12:

Medias aritméticas de las dimensiones del expresion oral del Pretest y Postest del grupo control y
experimental en los estudiantes de cuarto grado de educacion primaria de la Institucién educativa
"Javier Heraud" N° 81002 de Truijillo.

Grupo Grupo
Control Experimental
Pretest Postest Pretest Postest
Lingiiistica
Media aritmética 5.04 6.08 476 9.20
- L Logro
NIVEL Inicio Proceso Inicio destacado

Paralingiiistica

Media aritmética 5.50 5.73 464 7.60
NIVEL Proceso Proceso Inicio estOegr;Odo
Kinestésica
Media aritmética 5.00 5.77 452 7.96
NIVEL Inicio Proceso Inicio estOe%;Odo
Proxémica
Media aritmética 4.42 5.12 4.36 7.4
NIVEL Inicio Proceso Inicio Logro esperado

Fuente: Tabla 01y Tabla 02
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Grafico 09:

Medias aritméticas de las dimensiones de la expresion oral del Pretest y Postest del grupo
control y experimental
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Fuente: Tabla 01y Tabla 02
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Tabla N°08:

Medias aritméticas de ambos grupos de estudio de Pretest y Postest de la
expresion oral

Grupo Grupo
Control Experimental
Pretest Postest Pretest Postest
Promedio 20.96 22,69 18,28 32,00
. - Logro
VALORACION Proceso Proceso Inicio destacado
Fuente: Tabla 01y Tabla 02
Gréafico 10:

Medias aritméticas de ambos grupos de estudio de Pretest y Postest de la
expresion oral

35

30

25

20
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CONTROL EXPERIMENTAL

O PRETEST @O POSTEST

Fuente: Tabla 01y Tabla 02
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4.3. Docimasia de hipotesis
4.3.1. Prueba de hipotesis general del pretest del grupo control y
experimental.
1° Paso: Planteamiento de la hipotesis
Hy=Xe<xe Hp=Xe>Xe
2° Paso: Determinacion del nivel de significancia= 0,05
3° Paso: Determinacioén del estadistico de prueba n <30

Prueba “t” para muestra pequefias

Xe — %o 20,96 18,28

n n

e C

n, +n, -2 25+26-2

4° Paso: Determinacién de las regiones criticas:
0.l = N1+ n2-2= 25+26-2=49
ta = to.0s5 = 1,6766= 1,68.

Se rechaza Ho; siy solo si te > tt

-5,25 <1.68
5° Paso: Decision de aceptacion o rechazo
ta=toos=1.68
Se rechaza Ho; si y solo si
Te< Tt
-5,25<1.68
7N,
.-'r;.. "‘l"'
Auve DE\, NIVEL DE
/CONFIANZA ® SIGNIFICANCIA
/ =0.05
f ' 1-a=0.95 I
__,.-"' "'\-\.\_\_\_.%-
Tc=-5.25 0 Tt=.1.6766
ZONA ZONA
ACEPTACION RECHAZO
Valor de la Distribucion Grados de Libertad te Decision
Tt=1.6766 Nt nz2-2=51-2=49 -5,25 Aceptar

te_J(ne—l)SH(”c—l)Si[H 1} e J(25—1)1,93§+(26—1)3,715(215+216j
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4.3.2. Prueba de hipodtesis general del postest del grupo control y
experimental.
1° Paso: Planteamiento de la hipétesis

Hoziegic
H1:Xe>ic

2° Paso: Determinacion del nivel de significancia= 0,05
3° Paso: Determinacion del estadistico de prueba n <30

Prueba “t” para muestra pequefas

Xe — Xe . 32,00-22,69
te = (D7 (151 (1 1 * [(25-1)2,33% + (26 -1)1,78 (1+1]
n4n —2 (n+nJ 3 25+26-2 25 26
4° Paso: Determinacion de las regiones criticas:
0.l = n1+ n2-2= 25+26-2=49
ta = to.05 = 1,6766=1,68.
Se rechaza Ho; si y solo si te > tt
15,99 > 1.68
5° Paso: Decision de aceptacion o rechazo
ta=toos=1.68
Se rechaza Ho; si 'y solo si
Te>Tt
15,99> 1.68
7N,
:'x \‘\
AIVEL DE\ NIVEL DE
;;’CONHANZAR SIGNIFICANCIA
/ =0.05
/ 1-0=0.95 I
————— 0 . - :_
T:=1.6766 Tc=15.99
ZONA ZONA
ACEPTACION RECHAZO
Valor de la Distribucion Grados de Libertad te Decision
Tt=1.6766 ni+n2-2=51-2=49 15,99 Rechazar
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V. DISCUSION DE RESULTADOS

Los estudiantes antes de la estrategia didactica de juegos draméaticos
de un solo acto alcanzaron el nivel inicio de expresion oral, con un nivel de

significancia (p-valor > 0,05).

Estos resultados coincidieron con lo afirmado por Parra Cardozo (2012),
los niveles de expresion oral en los estudiantes, considerados como
muestra de estudio, antes de la propuesta de mejoramiento fue deficiente
en ambos grupos. En este caso, los estudiantes de sexto grado de
educacion basica de ambos grupos, revelan la necesidad de sostener un
didlogo o un discurso. La coincidencia de las situaciones de aprendizaje,
en ambos estudios radican en el punto de partida: escasas destrezas en las
habilidades linguisticas, pese a las diferencias de paises, Colombia y Perq;
biblioteca implementada y escasa, respectivamente de las instituciones
educativas de los sujetos investigados; como en la consecuencia:
deficiencia para alcanzar con éxito la expresion oral. Esta situacion
teGricamente, se explica; si se corrobora que los docentes no asumen como
un referente, el enfoque comunicativo-textual de Pacora y otros, (2015).
Segun este modelo, el aprendizaje y ensefianza del discurso oral supone
gue las habilidades y destrezas se mejoran si se inicia a partir de

situaciones.

Sin embargo, después de la estrategia didactica de juegos dramaticos
de un solo acto; lograron superar las dificultades presentadas, inicialmente;
siendo capaces ahora los estudiantes, de organizar el como corresponde al
contexto el discurso; alcanzando el nivel de logro destacado, con un nivel
de significancia (p-valor < 0,05); esto no sucede con el grupo control donde
los estudiantes, recibieron las clases planificadas oficialmente para el cuarto
grado de primaria, en el area de Comunicacién. Estos resultados coinciden

con Rodriguez (2012) quienes en su estudio afirman que el taller del
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triangulo argumental desarrollo significativamente la capacidad de
expresion oral, en las alumnas investigadas.

Los resultados en la expresion oral con respecto al grupo experimental,
después de la estrategia de juegos draméticos de un solo acto, muestran un
avance significativo, pues los estudiantes investigados, alcanzan a
desarrollar tareas que antes eran dificiles de ejecutar. En el primer estudio,
el desarrollo positivo en la expresion oral esta centrada en las habilidades:
organiza el como corresponde al contexto de comunicacion del discurso,
mantiene el volumen (intensidad) de la voz; facilita el tono (sentimiento) la
comprension del mensaje y utiliza las pausas y silencios adecuados; Usa el
cuerpo con pertinencia en diferentes situaciones comunicativas; y maneja la
distancia cercana y lejana segun la situacion. Estos avances encuentra su
explicacion en la existencia de los referentes cognitivos: Teoria del acto del
habla de Austin (2010), teoria estructural o modal del procesamiento de
informacion de Atkinson y Shiffrin citado por (Ato, 2008) y el modelo de
microdestrezas de la expresion oral. En el caso de la Estrategia didactica de
juegos dramaticos de un solo acto, parte de la premisa que es la secuencia
didactica para representar un texto, situacién o hechos en un solo acto, con
personajes y guiones establecidos, de ahi que existe una impacto en la
expresion oral.

Los resultados de la prueba “t” en el pretest (te < ti; -5.25 < 1.68),
permiten aceptar la hipétesis nula; pues no es significativo el nivel
alcanzado por los estudiantes investigados en la expresion oral. Asimismo,
los resultados de la prueba “t” en el postest (te > ti; 8,51 > 1.67), permiten
rechazar la hipotesis nula; pues el nivel alcanzado de la expresion oral por
los estudiantes investigados, en el grupo experimental, es significativo.
Ambos resultados permiten establecer que en ausencia de la estrategia
didactica de juegos dramaticos de un solo acto disminuye la expresion oral,
pero después de su ejecucidbn aumentan, como lo confirman los logros

obtenidos en el grupo experimental
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6.1.

6.2.

6.3.

VI. PROPUESTA PEDAGOGICA

Conceptualizacion

La estrategia de juegos dramaticos de un solo acto es la secuencia

didactica para representar un texto, situacién o hechos en un solo acto, con

personajes y guiones establecidos, (Cervera, 2011, p.15).

Principios:

6.2.1.

6.2.2.

6.2.3.

Principio de libertad
La aplicacion de la estrategia de juegos dramaticos se desarrollo en

un ambiente de confianza y de respeto a las representaciones
dramaticas, de manera que se propicie las condiciones para que se

expresen con autonomiay espontaneidad.

Principio de mediacién

Este principio se emple6 cuando el profesor realizo la representacion

guiada de los roles de personajes representados.

Principio de Individualizacion
La participacion de los estudiantes en el desarrollo de la Estrategia

de juegos dramaticos fue activa, pues en cada sesion, los alumnos

expresaran la apropiacion de las destrezas y habilidades orales.

Propositos

6.3.1.

Objetivos general
Mejorar la expresion oral dramatizando narraciones sociales,

ficticias y cercanas a la realidad social y local, mediante la
Estrategia de Juegos Dramaticos de un solo acto en los estudiantes

de cuarto grado investigados.
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6.3.2. Objetivos especificos
a. Dramatizar narraciones sociales con temas de problema de

familia o comunidad.
b. Representar cuentos, fabulas y dramas nacionales.

c. Dramatizar personajes histoéricos y tipos de la sociedad

6.4. Disefo de la propuesta

ESTRATEGIA DE LOS JUEGOS
DRAMATICOS EN UN S0L0 ACTO
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6.5. Descripcién de la propuesta

6.5.1. Denominacién

Programa de estrategia de juegos draméticos de un solo acto
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6.6.

6.5.2.

Organ

6.6.1.

6.6.2.

Pretest-Postest

Estuvo constituida por una ficha de observacién oral; éste se
procedid primero, a aplicar el Pretest, luego ejecutamos la propuesta
y posteriormente se utilizé el Postest. En los resultados obtenidos, se
verifico si los nifios que participaron de las sesiones habian mejorado

significativamente esta capacidad.

izacion
Motivacion interactiva

Es la fase de planificacion de la dramatizacidén, con respecto a la
argumentacion, personajes y acciones. Esta fase estd conformada
por los siguientes procedimientos:
a. Participa de un juego dramatico
b. Lee una historia

c. Imagina personajes y acciones

d. Organiza las acciones y personajes.

Construccion del Guion

Es la fase implementacién de la dramatizacion; esta constituida

por:

a. Escribe el parlamento

b. Redacta el guion del acto

c. Revisa el guion del acto

6.6.3.

Actuacion

Es la fase de aplicacion de la dramatizacién en funcion a lo
previsto. Implica tres actividades:
Participa de la apertura del drama en equipo.
Representa a un personaje en los roles previstos.

Representa a un personaje en los roles previstos.
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6.6.4. Contenidos y actividades:

La propuesta contiene diez sesiones de aprendizaje.

NUMERO NOMBRE

Sesion N° 01 Representacion una anécdota

Sesion N° 02 Representacion un problema de la familia

Sesion N° 03 Representacion un problema de su comunidad

Sesion N° 04 Dramatizacion de un cuento corto

Sesion N° 05 Dramatizacién de un fabula

Sesion N° 06 Dramatizacion de escena dramatica nacional

Sesion N° 07 Representacion de personajes historicos

Sesion N° 08 Representacion de personajes tipos de la sociedad
peruana

Sesion N° 09 Representacion de personajes tipos de la sociedad
libertefia

Sesion N° 10 Representacion de personajes tipos de la sociedad
Trujillana

6.7. Evaluacion

Este proceso se realizé en tres etapas:

a. Evaluacion Inicial (Pre test): Nos permiti6 conocer las habilidades vy
actitudes previas del nifio

b. Evaluacion de proceso: Esta evaluacion nos sirvid para mejorar las
actividades reajustando las competencias con la finalidad de posibilitar el
progreso del nifio.

c. Evaluacion final (Post test): Esta evaluacion nos permitié ver el resultado de
las sesiones desarrolladas para constatar si los objetivos trazados en

nuestra propuesta fueron alcanzados por los nifios.

6.8. Sistematizacion

Este proceso consistio en organizar las reflexiones de las experiencias

mas resaltantes de las sesiones de la propuesta pedagdgica.

69



6.9.

Concrecion de la propuesta

En la propuesta utilizd los modulos de aprendizaje los cuales fueron

desarrollados en las sesiones de aprendizaje.
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VII. CONCLUSIONES

Después de haber realizado las discusiones de los resultados del pretest y

postest, se llegd a establecer las siguientes conclusiones:

7.1.

7.2.

7.3.

7.4.

El nivel de expresion oral, antes de la aplicacién de la estrategia
didactica de juegos dramaticos, en el grupo experimental llego
alcanzar el 84%, correspondiente a la ubicacion de inicio; mientras el,
61,54% en el grupo control; el nivel de proceso, (Tabla N°03), en los

estudiantes investigados.

La estrategia didactica de juegos dramaticos en un solo acto fue
diseflada y aplicada con las siguientes fases: Motivacion interactiva,
construccién del guion y actuacion, en los estudiantes considerados

como muestra de estudio.

El nivel de expresion oral, después de la aplicacion de la estrategia
didactica de juegos draméaticos, en el grupo experimental llego
alcanzar el 80%, correspondiente a la ubicacion de logro destacado;
mientras el 61,54% en el grupo control; el nivel de proceso, (Tabla
N°03), en los estudiantes investigados.

La diferencia de las medias entre el postest y pretest del grupo
experimental fue de 13,72 positiva y se ubicé en el nivel logro
destacado; mientras en el grupo control la diferencia fue no

significativa, manteniéndose en el nivel de proceso, con 1,73
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8.1.

8.2.

8.3.

VIIl. RECOMENDACIONES

La Institucién educativa debe asumir las conclusiones del estudio como
una referencia para la diversificacion curricular del éarea de
Comunicacion y tomar decisiones con respecto a esta metodologia,
necesarios para la planificaciéon de los programas anuales y unidades
didacticas del lll ciclo de Educacién Basica Regular, esencialmente en la

seleccion de las estrategias y técnicas.

Los profesores que apliquen la estrategia didactica de juegos dramaticos
de un solo acto, en sus sesiones de desarrollo de aprendizajes, los

deben realizar en funcién al contexto de su comunidad.
Los investigadores que quieran logra sostenibilidad deben mantener

como sopesar los textos a representar, empleandose la dramatizacion

como un recurso ludico para mejorar la expresién oral.

72



IX. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Atkinson, R. C., y Shiffrin, R. M. (2009). La memoria humana. En La
psicologia del aprendizaje y la motivacion 2 (4), 89-195. Nueva York:
Academic Pulse.

Ato, M. (2008). Modelos de procesamiento de informacion en psicologia.
Madrid: Marfil.

Austin, J. (2010). Como hacer cosas con palabras. Madrid, Paidés.

Baralo, M. (2012). El desarrollo de la expresion oral en el aula de ELE.,
En: Carabela, 47 (3), 9. Madrid.

Beuchat, C. (2004). Desarrollo de la expresion integrada: Club-cli-clo-
pips. Santiago: Andrés Bello

Bruner, J. (2008). El desarrollo cognitivo y educaciéon. Madrid: Morata.

Bullon, A. (2009). Educacion artistica del arte dramatico. Lima: San
Marcos.

Callois, R. (2009). Teoria de los juegos. Barcelona: Seix Barral.

Cassany, D., Luna, M., y Sanz, G. (2010). Ensefar lengua. Barcelona:
Grao.

Cisneros V., L. (1999). El funcionamiento del lenguaje. Universidad
Catolica del Peru. Lima: San Marcos.

Cordero, M. (2006). El juego: Desarrollo y caracteristicas en la edad
preescolar. (Tesis de maestria). Universidad Pontificia de
Salamanca, Espafa.

Corrales, M. Caffo, V. Coral, K., Blossiers, S. y Rojas, E. (2014). Rutas
de aprendizaje: ¢Qué y cdmo aprenden nuestros estudiantes?: IV
ciclo Area de comunicacién 3°y 4° grados de Educaciéon Primaria.
Lima: Ministerio de Educacion. Recuperado de:
http://www.minedu.gob.pe/rutas-del-aprendizaje/primaria.php#

Del Rio, M. J. (2003). Psicopedagogia de la lengua oral: enfoque
comunicativo. Barcelona: Horsori.

Eyeang, E. (2012). Aportaciones a la reflexion sobre la expresion oral del
docente de espafiol gabonés como animador de la interaccion en
clase. (Tesis de maestria). Escuela Normal Superior de Libreville.

Gabon.
Flores, E. (2010). Orientacion para el trabajo pedagdgico del Area de
comunicacion. Lima: Firmart. Recuperado de

http:/imww2.minedu.gob.pe/minedu/03-bibliografia-para-ebr/6-
otpcomunicacion2010.pdf

Garcia, B. (2009). Manual de Métodos de investigacién. México: Manual
moderno.

Giovanni, R. (2009). Profesor en acciéon 3. Madrid: Edelsa.

Huizinga, J. (2009). Homo ludens. Buenos Aires: Emecé editores.

Mallart, J. (2013). Didactica. Concepto, objeto y finalidades. Buenos
Aires: Paidos.

Mervus, M. (2007). Arte dramético. Lima: Paidés.

Papalia, D. (2004). Psicologia del desarrollo. México: Grao.

73


http://www.minedu.gob.pe/rutas-del-aprendizaje/primaria.php
http://www2.minedu.gob.pe/minedu/03-bibliografia-para-ebr/6-otpcomunicacion2010.pdf
http://www2.minedu.gob.pe/minedu/03-bibliografia-para-ebr/6-otpcomunicacion2010.pdf

Monereo, C. (2008). Estrategia de enseflanza y aprendizaje: Formacion
del Profesorado y Aplicacion en la Escuela. Madrid: Grao.

Melgarejo, M. (2009). Inteligencia emocional en la expresion oral de los
alumnos de cuarto grado de primaria de la I.E. “Santa Rosa”. (Tesis
de maestria). Universidad Mayor de San Marcos. PerQ.

Nifio, V. M. (2004). Los procesos de la comunicacion y del lenguaje.
Santa Fe. Bogota: Presencia.

Ocrospoma, V. (2009). Vocabulario basico de la propuesta pedagdgica:
El Constructivismo. Lima: Mosca Azul.

Parra Cardozo, M. (2012). Mejoramiento de la expresion oral en
estudiantes de Sexto de basica. (Tesis de maestria). Universidad de
la Amazonia, Colombia.

Pérez, M. J. (2009). Evaluacién de la expresion oral de educacién
primaria. Madrid: Instituto de Evaluacion.

Portillo, R. y Casado, J. (2010). Diccionario de terminologia teatral,
Fundamentos. Madrid: Catedral.

Rodriguez, R. (2012). Taller de produccion de cuentos basado en el
triangulo argumental para mejorar la capacidad de expresion oral
de los alumnos del quinto grado de educacion primaria de la
Institucion educativa  “Antonio Torres Araujo” de Trujillo. (Tesis
maestria). Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo, Peru.

Roser, T. (2012). Estrategias y recursos didacticos en la escuela rural.
Barcelona: Grao.

Sanchez, O. (2002). Teatro escolar. Lima: Amaru.

Sanchez Abanto, M. (2014). Estrategias de Ensefanza-Aprendizaje.
Trujillo. Universidad Privada Antenor Orrego.

Sanchez, H. y Reyes, C. (2009). Metodologia y disefios en la
investigacion cientifica. Lima: Mantaro.

Van Dijk, T. (2006). La ciencia del texto: un enfoque interdisciplinario.
Buenos Aires: Paidos.

Vigostky. L. S. (2003). Pensamiento y lenguaje. Traduccion Margarita
Rotger. Madrid: Fausto.

Zuccherini, R. (2008). Como educar la comunicacion oral. Barcelona:
CEAC.

74



Anexos

Universidad Privada Antenor Orrego

Anexo 01 )
1EST PARA MEDIR LA EXPRESION ORAL

I Datos personales:

Il. Objetivo:
Verificar el logro de las dimensiones: habilidad linguistica, paralinguistica, Kinestésica
y proxémica de la expresion oral.

. . ., L . PUNTAJE
Variable Dimension indicadores ltems ]
. . Planifica el discurso
- Organiza el discurso como corresponde al ) P
L consideran una situacion
contexto de comunicacion. L
comunicativa.
. - Sigue las ideas un orden légico. Expresa coherencia las ideas.
1. Lingiiistica
- Conecta las palabras, dentro de frases y . .
; Expresa cohesion el discurso.
oraciones, en forma correcta.
. . Utiliza las palabras
- Emplea un vocabulario segun el tema.
P 9 adecuadamente.
- Expresa la claridad en sus ideas. Entiende el discurso.
- Mantiene el volumen de la voz Conserva la intensidad.
- Facilita el tono la comprension del Expresa  sentimiento el
mensaje. discurso.
S - Utiliza las pausas y silencios adecuados. expresa silencios ausas
2. Paralingiiistica P y P y P
adecuadas.
- Habla con el ritmo (adecuado. Comunica con fluidez.
- Muestra  timbre con  espontaneidad, .
= : .- P Expresa su voz naturalidad
= naturalidad y continuidad.
o . . Construye  mensaje  con
= - Elabora mensajes a través del rostro. ye !
S gestos faciales.
E - Manifiesta mensajes con el cuerpo Emite mensaje con el cuerpo.
o - Refuerza el mensaje verbal con sus Elabora el mensaje con las
- 3. Kinestésica manos. manos.
w - Emplea el contacto ocular y la direccion de Controla la mirada cuando se
la mirada, en forma adecuada. expresa.
. Emplea la sonrisa
- Controla la sonrisa oportunamente
adecuadamente.
- Selecciona es espacio intimo, personal, Usa el espacio intimo, personal,
social y publico adecuado al contexto. social y publico segun el
contexto,
- Selecciona es espacio intimo, personal, Usa el espacio intimo, personal,
social y publico adecuado a la situacién social y publico segun la
- comunicativa. situacion comunicativa.
4. Proxémica - - - - - -
- Maneja la distancia cercana y lejana Emplea la distancia cercana y
segun la situacion. lejana segun la situacion.
- Combina el tipo de espacio y la distancia, Usa espacio y la distancia
en funcion a la situacion comunicativa. adecuadamente.
- Se desplaza correctamente, manteniendo Usa desplazamientos
buena energia y concentracion. significativos.
SUBTOTAL
TOTAL GENERAL
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LEYENDA:

Valoracion .y e
" Valoracion cualitativa
cuantitativa
2 Logrado
1 En proceso
0 Inicio
ESCALA
RANGO/ TOTAL Valoracion
cuantitativa
Logro destacado (36-40)
Logrado esperado (31-35)
En proceso (21-30)
Inicio (00-20)
RANGO/ DIMENSION Valoracion cuantitativa
HABILIDAD LINGUISTICA
Logrado (08-10)
En proceso (06-07)
Inicio (00-05)
RANGO/ DIMENSION Valoracion cuantitativa
HABILIDAD PRAGMATICA
Logrado (08-10)
En proceso (06-07)
Inicio (00-05)
RANGO/ DIMENSDN Valoracion cuantitativa
HABILIDAD KINESTESICA
Logrado (08-10)
En proceso (06-07)

Inicio (00-05)
RANGO/ DIMENSION Valoraci fitati
HABILIDAD PROXEMICA aloracion cuantitativa
Logrado (08-10)

En proceso (06-07)
Inicio (00-05)
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Universidad Privada Antenor Orrego AneXO 02

INFORME DEL EXPERTO DEL TEST

1. Titulo del proyecto de investigacion:
Estrategia didactica de juegos dramaticos de un solo acto para mejorar la
expresion oral en los estudiantes del cuarto grado de primaria de la I.E.
“Javier Heraud” N° 81002 de Truijillo.

2. Instrumento:

Ficha de observacion
3. EXPERTO

Apellidos y nombres:

Institucion:

4. FECHA
/06/2014

5. VALORACION
SI:1 NO: 0
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EVALUACION

»n - : -
Existe coherencia Existe L
e . . La opcion de la .
S entre la variable y coherencia . La redaccion es
> : . respuesta tiene . OBSERVA-
@ INDICADORES ITEMS las dimensiones/ entre los oncion con el clara, precisa y CIONES
g niveles / areas y indicadores y P items comprensible
a8 los indicadores los items
Sl NO Sl NO | SI NO Sl NO
- Organiza el discurso como PIamEca el discurso
corresponde al contexto de consiceran una
LY situacion
comunicacion. -
comunicativa.
© - Sigue las ideas un orden Expresa coherencia
L logico. las ideas.
2 - Conecta las palabras,
3 dento de frases y Expresa cohesion el
£ oraciones, en forma discurso.
= correcta.
- Emplea un vocabulario Utliza las palabras
segun el tema. adecuadamente.
- Expresa la claridad en sus Entiende el discurso.
ideas.
- Mantiene el volumen de la Conserva la
voz intensidad.
S - Facilita el tono la Expresa sentimiento
= comprensién del mensaje. el discurso.
S5 - Utliza las pausas vy expresa silencios y
2 silencios adecuados. pausas adecuadas.
= - Habla con el ritmo Comunica con
S .
g (adecuado. fluidez.
- Muestra timbre con
espontaneidad, naturalidad E:greaslsia d su oz
y continuidad.
- Elabora mensajes a través Construye mensaje
del rostro. con gestos faciales.
- Manifiesta mensajes con el Emite mensaje con
_S cuerpo el cuerpo.
R - Refuerza el mensaje verbal Elabora el mensaje
& €On sus manos. con las manos.
[}
y ’ cuando se expresa.
en forma adecuada.
- Controla la sonrisa Emplea la sonrisa
oportunamente adecuadamente.
- Selecciona es espacio Usa el espacio inimo,
intimo, personal, social y personal, social 'y
publico  adecuado al publico segin el
contexto. contexto,
- Selecciona es espacio Usa el espacio inimo,
intimo, personal, social y personal, social vy
publico adecuado a la publico segin la
© situacién comunicativa. situacion
L comunicativa.
_g - Maneja la distancia Emplea la distancia
g cercana y lejana segun la cercana y lejana
a situacion. segun la situacion.
- Combina el fpo de Usa espacio y la
espacio y la distancia, en distancia
funciéon a la situacion adecuadamente.
comunicativa.
- Se desplaza Usa desplazamientos
correctamente, significativos.
manteniendo buena
energia y concentracion.
Firma
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Anexo N° 03

Validez y confiabilidad

1. Validez

La Ficha de observacion se valido empleando la técnica de juicios de
expertos mediante el coeficiente de validez V de Aiken; realizando la consulta a
cinco expertos del area de Comunicacion y como de Educacion Primaria,
resultando los items de 1,5; 2,4 y 3,1 observados; pero luego se corrigieron,

obteniéndose un p-valor en todos ellos, Valido [p<0,05].

Los expertos que participaron como jueces fueron cinco docentes:

e Elvia Idelsa Villanueva Corcuera, Maestra en Pedagogia Universitaria,
(UNT), Especialidad Lengua y literatura.

e Raquel Abanto Lozada, Maestra en Pedagogia Universitaria, (UNT),
Especialidad Lengua y literatura.

e Gladys Gloria Angulo Alvarado, Maestra en Psicologia educativa, (UNT),
Especialidad de Educacion Primaria;

e Rosa Elvira Rodriguez Rodriguez. Maestra en Psicologia educativa,
(UNT), Especialidad de Educacion Primaria.

e Rosa Isabel Rodriguez Salvador. Maestra en docencia universitaria e
investigacion educativa, (UNPRG), Especialidad de Educacion Primaria

En la consulta a los cinco expertos, mencionados en la especialidad de
Comunicacion y Educacion Primaria, resultaron los items 1,5; 2,4 y 3,1
observados; pues el item 1,5 alcanzé 0,80 segun la validez de Aiken, con p-
valor asociado de 0,156, donde el [p=0,05]; en consecuencia no es valido;
asimismo, el item 2,4 y 3,1 alcanz6 0,60 segun la validez de Aiken, con p-valor
asociado de 0,313, donde el [p=0,05]; pero luego se levantaron las
observaciones, obteniéndose un p-valor de 0,032 en todos ellos, Valido, pues

el p-valor es menor [p<0,05].
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Coeficiente de Validez V de Aiken
Tabla de items observados

JUECES [n] Numgro De Z .

| 1123|415 Nugeero V%g%:{%a Sudrr;a::)osrla VDE p-valor |  Descriptivo
ltem Jueces de Jueces Valores | AIKEN
11 BEEERERE 5 2 5 100 | 0032 | Valido[p<0,05]
1.2 1 1 1 1 1 5 2 5 1.00 0.032 Valido[p=0,05]
13 |1 1111 5 2 5 100 | 0032 | Valido[p=0,05]
1.4 1 1 1 1 1 5 2 5 1.00 0.032 Valido[p=0,05]
1.5 0] 1 1 1 1 5 2 4 0.80 0.156 Valido[p>0,05]
2.1 1 1 1 1 1 5 2 5 1.00 0.032 Valido[p=0,05]
2.2 1 1 1 1 1 5 2 5 1.00 0.032 Valido[p<0,05]
23 1 1 1 1 1 5 2 5 1.00 0.032 Valido[p<0,05]
24 0|0 1 1 1 5 2 3 0.60 0.313 Valido[p>0,05]
25 1 1 1 1 1 5 2 5 1.00 0.032 Valido[p=<0,05]
3.1 1 0 1 1 1 5 2 4 0.80 0.032 Valido[p>0,05]
3.2 1 1 1 1 1 5 2 5 1.00 0.032 Valido[p<0,05]
3.3 1 1 1 1 1 5 2 5 1.00 0.032 Valido[p=0,05]
34 1 1 1 1 1 5 2 5 1.00 0.032 Valido[p<0,05]
3.5 1 1 1 1 1 5 2 5 1.00 0.032 Valido[p<0,05]
41 BEEEEERE 5 2 5 100 | 0032 | Valido[p<0,05]
4.2 1 1 1 1 1 5 2 5 1.00 0.032 Valido[p=0,05]
43 |11 1 1] 1 5 2 5 100 | 0032 | Valido[p<0,05]
44 1 1 1 1 1 5 2 5 1.00 0.032 Valido[p<0,05]
45 1 1 1 1 1 5 2 5 1.00 0.032 Valido[p=0,05]

V = S
(n(c-1))
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Coeficiente de Validez V de Aiken
Tabla de items corregidos

C
JUECES [n] Numero De > .
1121|3)| 4| 5 | Nimero VaE';)ézlsad;e'a Sumatoria p-valor |  Descriptivo

, De Valoracion de los VDE

[tem Jueces de Jueces Valores | AIKEN
1.1 1 1 1 1 1 5 2 5 1.00 0.032 | Valido[p<0,05]
1.2 1 1 1 1 1 5 2 5 1.00 0.032 | Valido[p<0,05]
13 1 1 1 1 1 5 2 5 1.00 0.032 | Valido[p<0,05]
14 1 1 1 1 1 5 2 5 1.00 0.032 | Valido[p<0,05]
15 1 1 1 1 1 5 2 5 1.00 0.032 | Valido[p<0,05]
2.1 1 1 1 1 1 5 2 5 1.00 0.032 | Valido[p<0,05]
2.2 1 1 1 1 1 5 2 5 1.00 0.032 | Valido[p<0,05]
2.3 1 1 1 1 1 5 2 5 1.00 0.032 | Valido[p<0,05]
24 1 1 1 1 1 5 2 5 1.00 0.032 | Valido[p<0,05]
25 1 1 1 1 1 5 2 5 1.00 0.032 | Valido[p<0,05]
3.1 1 1 1 1 1 5 2 5 1.00 0.032 | Valido[p<0,05]
3.2 1 1 1 1 1 5 2 5 1.00 0.032 | Valido[p<0,05]
3.3 1 1 1 1 1 5 2 5 1.00 0.032 | Valido[p<0,05]
34 1 1 1 1 1 5 2 5 1.00 0.032 | Valido[p<0,05]
3.5 1 1 1 1 1 5 2 5 1.00 0.032 | Valido[p<0,05]
4.1 1 1 1 1 1 5 2 5 1.00 0.032 | Valido[p<0,05]
42 1 1 1 1 1 5 2 5 1.00 0.032 | Valido[p<0,05]
43 1 1 1 1 1 5 2 5 1.00 0.032 | Valido[p<0,05]
4.4 1 1 1 1 1 5 2 5 1.00 0.032 | Valido[p<0,05]
45 1 1 1 1 1 5 2 5 1.00 0.032 | Valido[p<0,05]
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2. Confiabilidad
La ficha de observacion se confiabilizd a través de técnica de consistencia
interna mediante el coeficiente de alfa de Cronbach, obteniéndose los
siguientes resultados:

Resultados de la prueba piloto de la ficha de observacién de expresién oral

items | T |23 |45 |6| 7|9 |10[11|12|13|14 (15|16 |17 |18 [ 19|20 [ SUMA
1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 4
2 1 HENE 1 N EREEEEE 1t 1o 1110l 17
3 0 T 110 1 T o011 [0]1 T 10 1] 1]0]1]1]o0 12
4 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 16
5 0 1 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 1 0 0 0 8
6 1 1 0 1 1 0 1 1 0 0 0 1 0 0 1 1 0 1 0 10
7 0 o111 1 T o[ 1111 R 16
8 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 0 1 1 1 1 0 0 1 0 9
9 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 1 3
10 1 T 110 1 T 110101 T 11 1]0] 10|10 13
VARP 021 102110211024]0.16 [0.24(0.24(0.24(025({0.25]10.25]10.16|0.2410.25|10.21{0.24 [0.25(0.24(0.21| 21.76
.2
I'Sj 430
K: El nimero de items : 20
SiA2 : Sumatoria de Varianzas de los items : 4.30
STA2 : Varianza de la suma de los items . 21.76
a: Coeficiente de Alfa de Cronbach : 0.84462
K Zsiz
a = 1- 5
K-1 S;
20 4.30
= ——|1- =0,84462
20— 1 21,76 '
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Anexo N°04
Ficha técnica
(Descripcion del instrumento)

Nombre:

Ficha de observacion de expresion oral

Autora:

Br. Gabriela Campos Fernandez

Procedencia o adaptacion:

El instrumento ha sido elaborado por la investigadora en base a los indicadores de
las rutas de aprendizaje para el &rea de comunicacion para el cuarto grado de
educacion primaria.

Tiempo y aplicacién:

El tiempo méximo para el desarrollo de la prueba es de 90 minutos y se aplico en

forma individual.

Construccion:
Para construir el instrumento se ha considerado cuatro dimensiones: Linguistica,

paralingUistica, kinestésica y proxémica.

Asimismo, estuvo constituido por 20 items, distribuidos en 5 items para cada
dimension. Cada uno tuvo un valor de (1= correcto y 0= errado). El rango total (0-
20) y con la escala de razén de tres niveles: Inicio (0-10); Proceso (11-12); Logro
esperado (13-20) y Logro destacado (13-20).

Caracteristicas de la Poblacion (edad, sexo):
La prueba piloto se aplicé a estudiantes de ambos sexos, de la Institucion
Educativa “Abraham Valdelomar”, del distrito de Trujillo, cuya poblacién es de 54

estudiantes de cuarto grado de educacion primaria

Validez
La Prueba piloto se realiz6 en una muestra aleatoria de dieciséis estudiantes de
la Institucion Educativa “Abraham Valdelomar” de Florencia de Mora-Truijillo,

2014-Turno tarde.
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La Ficha de observacion se validd empleando la técnica de juicios de
expertos mediante el coeficiente de validez V de Aiken; realizando la
consulta a cinco expertos del area de Comunicaciéon y como de Educacion
Primaria, resultando los items de 1,5; 2,4 y 3,1 observados; pero luego se

corrigieron, obteniéndose un p-valor en todos ellos, Valido [p<0,05].

En la consulta a los cinco expertos, mencionados en la especialidad de
Comunicacion y Educacion Primaria, resultaron los items 1,5; 2,4y 3,1
observados; pues el item 1,5 alcanz6 0,80 segun la validez de Aiken, con
p-valor asociado de 0,156, donde el [p=0,05]; en consecuencia no es
valido; asimismo, el item 2,4 y 3,1 alcanz6 0,60 segun la validez de Aiken,
con p-valor asociado de 0,313, donde el [p=0,05]; pero luego se
levantaron las observaciones, obteniéndose un p-valor de 0,032 en todos

ellos, Valido, pues el p-valor es menor [p<0,05].

Confiabilidad
Asimismo, el coeficiente de confiabilidad por el método de item corregido,
empleando el coeficiente de correlacion alfa de Cronbach; evidencia un coeficiente

de confiabilidad alto; equivalente a 0.84462.
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Anexo N°05

TALLER DE ESTRATEGIA DIDACTICA DE JUEGOS DRAMATICOS DE UN SOLO ACTO

|. Datos referenciales

1.1.Educacion: Basica Regular
1.2.Institucién educativa: “Javier Heraud”
1.3.Lugar: Trujillo
1.4. Ciclo: [
1.5.Grado y seccion: Tercero “A”
1.6.Investigadora : Br. Gabriela Campos Fernandez
1.7.Duracion: 6-04-2014 al -29-05-2014
1.8.Horas disponibles: 20 horas
1.9.Semanas: 8 Semanas
1.10. Duracién de sesion 90’

Il. Fundamentacion

La Estrategia didactica de juegos dramaticos de un solo acto, este trabajo
de investigacion se fundamento la teoria historico-cultural de Vigotsky para
organizar esta propuesta; mientras, para la expresion oral, se tom6 como base
la teoria del acto del habla del Austin (2010) para comprender la expresién oral
en la linguistica, en situaciones comunicativas reales o creadas de tal manera,
en donde se concibe a esta como una capacidad manifestada en cuatro
dimensiones: linglistica, paralinglistica, proxémica y paralinglistica; pero
psicolégicamente; en la teoria estructural o modal del procesamiento de

informacion de Atkinson y Shiffrin citado por (Ato, 2008).

l1l.Objetivos
3.1.General
Mejorar la expresion oral en los estudiantes de cuarto grado de primaria de
la Institucion educativa, a través de la Estrategia didactica de juegos

dramaéticos de un solo acto.
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3.2.Especificos

3.2.1. Identificar el nivel de expresion oral en los estudiantes investigados.

3.2.2. Desarrollar el Taller de estrategia didactica de juegos draméticos de un

solo acto, en los estudiantes investigados.

3.2.3. Evaluar la expresion oral en los estudiantes investigados.

IV. Descripcién del taller

4.1.Descripcion textual

41.1

4.1.2.

A.

C.

Definicion del Taller de la Estrategia didactica de juegos dramaticos
Estrategia de juegos draméticos es la secuencia didactica para representar
un texto, situacion o hechos en un solo acto, con personajes y guiones
establecidos, (Huizinga, 2009; Vigostky, 2003; Bull6n, 2009).

Fases del Taller de la Estrategia didactica de juegos draméaticos
Motivacion interactiva
Es la fase de motivacion de la dramatizacién, con respecto a la
argumentacién, personajes y acciones. Esta fase est4 conformada por los
siguientes procedimientos: Propone una historia, Imagina personajes y

acciones, y organiza las acciones y personajes.

Construccién del guion
Es la fase implementacion de la dramatizacion; estd constituida por:

escribe el parlamento, redacta el guion del acto y revisa el guion del acto.

Actuacion

Es la fase de aplicacion de la dramatizacion en funcion a lo previsto.
Implica tres actividades: Participa de la apertura del drama en equipo,
representa a un personaje en los roles previstos y representa a un

personaje en los roles previstos.

87



V. Metodologia:

La metodologia prevista en este taller ésta basada en el enfoque

cooperativo y colaborativo.

5.1.Estrategias didacticas

- Objetivos, competencias o propositos.

- Actividad generadora de informacion previa

- Pre preguntas

- Preguntas insertadas

- Pos preguntas insertadas
5.2.Métodos didacticos

- Método de ensefanza directa

- Método de trabajo cooperativo

- Método de trabajo individual

5.3.Técnicas

- Introduccion focalizada

- Rompecabezas

- llustraciones

- Pistas o claves tipogréficas o discursivas

- Analogias

VI.Competencia, capacidades y conocimientos

Sesiones

Competencia

Capacidades

Conocimientos

Identifica personajes y

Personajes 'y acciones de

familia

.. o acciones de anécdotas anécdotas
Sesion N 01 Se expresa Redacta el guion de la Redacta el guion de la anécdota
Represer/mtzuton Una | oralmente anécdota propuesto en propuesto.
anecdota solo acto. Dramatiza de la anécdota
Dramatiza la anécdota empleando.
Identifica  personajes 'y Personajes y acciones de problemas
acciones de cuentos con de familia
Sesién N°02 problemas de familia Redacta el guion del cuento con
Representacién Se expresa Redacta el guion de cuer?'so problen.1as de familia propuesto.
con problemas de familia Dramatiza del cuento con problemas
un problema de la | oralmente

propuesto en solo acto.
Dramatiza el cuento con
problemas de familia

de familia empleando
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Sesion N°03

Identifica  personajes vy
acciones de cuentos con
problemas de comunidad

Redacta el guion de cuento

Personajes y acciones de problemas
de comunidad

Redacta el guion del cuento con
problemas de comunidad propuesto.

Representacion Se expresa con problemas de Dramatiza del cuento con problemas
un problema de oralmente comunidad propuesto en de comunidad empleando
su comunidad solo acto.
Dramatiza el cuento con
problemas de comunidad
Identifica personajes y Personajes y acciones de cuentos.
Sesion N°04 acciones de cugntos. Redactg el guion del cuento propuesto.
Dramatizacion de un Se expresa Redacta el guion del cuento Dramatiza del cuento empleando
cuento coro oralmente popue§to en solo acto.
ramatiza el cuento.
Identifica personajes y Personajes y acciones de fabulas
Sesion N°05 acciones de fabulas Redacta el guion de la fabula propuesto.
. Se expresa Redacta el guion de la fabula Dramatiza de la fabula empleando
Dramatizacion de P g P
un fabula oralmente propue§to en splo acto.
Dramatiza la fabula
Identifica personajes y Personajes y acciones de fabulas
Sesién N°06 ;cciones dei dramas nalcionales Redacta el guion del drama Ollantay
escena Qramética oralmente acto. v prop ramatiza el drama Llantay.
nacional Dramatiza el drama “Ollantay”
Identifica personajes y Personajes y acciones de la historia
acciones de la historia- Redacta el guion del drama de
Sesion N°07 Redacta. el gyiqn_ del drama de personajes histdricos propuesto.
| Se expresa personajes histéricos propuesto Dramatiza el drama de personajes
Representacion de oralmente en solo acto. histéricos.
personajes historicos Dramatiza el drama de
personajes historicos
Identifica personajes-tipos de Personajes-tipos y acciones de cuentos
sociedad y acciones de peruanos
cuentos peruanos El guion del cuento con personaje-tipo
Sesion N°08 Redacta el guion del cuento propuesto
Representacion de Se expresa con personaje-tipo propuesto Dramatiza los personajes de cuento
personajes tipos de la oralmente en solo acto. peruanos.
sociedad peruana Dramatiza personajes-tipos de
sociedad y acciones de
cuentos peruanos
Identifica personajes-tipos de Personajes-tipos y acciones de cuentos
sociedad y acciones de libertefios
cuentos libertefios El guion del cuento con personaje-tipo
Sesion N°09 Redacta el guion del cuento propuesto
Representacion de Se expresa con personaje-tipo propuesto Dramatiza los personajes de cuentos
personajes tipos de la oralmente en solo acto. libertefios.
sociedad libertefia Dramatiza personajes-tipos de
sociedad y acciones de
cuentos libertefios.
Identifica personajes-tipos de Personajes-tipos y acciones de cuentos
sociedad y acciones de trujillanos
cuentos frujillanos. El guion del cuento con personaje-tipo
Sesion N°10 Redacta el guion del cuento propuesto
Representacion de Se expresa con personaje-tipo propuesto Dramatiza los personajes de cuentos
personajes tipos de la oralmente en solo acto. trujillanos.

sociedad Trujillana

Dramatiza personajes-tipos de
sociedad y acciones de
cuentos frujillanos.
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VII.

Evaluacion:

Sesiones Capacidades Indicadores
Identifica personajes y acciones de las
- . . anécdotas, sefialando sus caracteristicas
Identifica personajes y acciones . .
5 de anécdotas Redacta el guion de Ig Ianecdota propue_sto en
Sesion N°01 solo acto, con el propésito de ser dramatizado.

Representacion una anécdota

Redacta el guion de la anécdota
propuesto en solo acto.
Dramatiza la anécdota

Dramatiza la anécdota empleando estrategia
de juegos dramaticos de un solo acto, en el
aula.

Sesion N°02
Representacion un problema de
la familia

Identifica personajes y acciones
de cuentos con problemas de
familia

Redacta el guion de cuento con
problemas de familia propuesto
en solo acto.

Dramatiza el cuento con
problemas de familia.

Identifica personajes y acciones del cuentos
con problemas de la familia, sefialando sus
caracteristicas

Redacta el guion del cuento con problemas de
familia propuesto en solo acto, con el propdsito
de ser dramatizado.

Dramatiza el cuento de problemas de familia
empleando estrategia de juegos dramaticos de
un solo acto, en el aula

Sesion N°03
Representacion un problema de
su comunidad

Identifica personajes y acciones
de cuentos con problemas de
comunidad

Redacta el guion de cuento con
problemas de  comunidad
propuesto en solo acto.
Dramatiza el cuento con
problemas de comunidad

Identifica personajes y acciones del cuentos
con problemas de la comunidad, sefialando
sus caracteristicas

Redacta el guion del cuento con problemas de
la comunidad propuesto en solo acto, con el
proposito de ser dramatizado.

Dramatiza el cuento de problemas de
comunidad empleando estrategia de juegos
dramaticos de un solo acto, en el aula.

Sesion N°04
Dramatizacion de un cuento
corto

Identifica personajes y acciones
de cuentos.

Redacta el guion del cuento
propuesto en solo acto.
Dramatiza el cuento.

Identifica personajes y acciones de cuentos,
sefialando sus caracteristicas

Redacta el guion del cuento propuesto en solo
acto, con el propésito de ser dramatizado.
Dramatiza el cuento empleando estrategia de
juegos draméticos de un solo acto, en el aula.

Sesion N°05
Dramatizacion de un fabula

Identifica personajes y acciones
de fabulas

Redacta el guion de la fabula
propuesto en solo acto.
Dramatiza la fabula

Identifica personajes y acciones de fabulas,
sefialando sus caracteristicas

Redacta el guion de la fabula propuesto en
solo acto, con el propésito de ser dramatizado.
Dramatiza la fabula empleando estrategia de
juegos dramaticos de un solo acto, en el aula

Sesion N°06
Dramatizacion de escena
dramatica nacional

Identifica personajes y acciones
de dramas nacionales

Redacta el guion del drama
“Ollantay” propuesto en solo
acto.

Dramatiza el drama “Ollantay”

Identifica personajes y acciones de dramas,
sefialando sus caracteristicas

Redacta el guion de la fabula propuesto en
solo acto, con el propésito de ser dramatizado.
Dramatiza el drama “Ollantay’ empleando
estrategia de juegos dramaticos de un solo
actoen el aula.

Sesion N°07
Representacion de personajes
historicos

Identifica personajes y acciones
de la historia-

Redacta el guion del drama de
personajes historicos propuesto
en solo acto.

Dramatiza el drama de
personajes historicos

Identifica personajes de historia, sefialando sus
caracteristicas

Redacta el guion de la tradicién “Historia de un
cafioncito” propuesto en solo acto, con el
proposito de ser dramatizado.

Dramatiza la tradicion “Historia de un
cafioncito” empleando estrategia de juegos
draméticos de un solo acto, en el aula.

Sesion N°08
Representacion de personajes
tipos de la sociedad peruana

Identifica personajes-tipos de
sociedad y acciones de cuentos
peruanos

Redacta el guion del cuento con
personaje-tipo propuesto en solo
acto.

Identifica personajes-tipos de sociedad y
acciones de cuentos, sefialando  sus
caracteristicas

Redacta el guion del cuento con personajes-
tipos de sociedad propuesto en solo acto, con
el propdsito de ser dramatizado.
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Dramatiza personajes-tipos de
sociedad y acciones de cuentos
peruanos.

Dramatiza el cuento con personajes-tipos de
sociedad empleando estrategia de juegos
dramaticos de un solo acto, en el aula.

Sesion N°09
Representacion de personajes
tipos de la sociedad libertefia

Identifica personajes-tipos de
sociedad y acciones de cuentos
libertefios

Redacta el guion del cuento con
personaje-tipo propuesto en solo
acto.

Dramatiza personajes-tipos de
sociedad y acciones de cuentos
libertefios.

Identifica personajes-tipos de sociedad y
acciones de cuentos libertefios, sefialando sus
caracteristicas.

Redacta el guion del cuento con personaje-tipo
propuesto en solo acto, con el propésito de ser
dramatizado.

Dramatiza personajes-tipos de sociedad y
acciones de cuentos libertefios, en el aula.

Sesion N°10
Representacion de personajes
tipos de la sociedad Trujillana

Identifica personajes-tipos de
sociedad y acciones de cuentos
trujillanos.

Redacta el guion del cuento con
personaje-tipo propuesto en solo
acto.

Dramatiza personajes-tipos de
sociedad y acciones de cuentos
trujillanos.

Identifica personajes-tipos de sociedad y
acciones de cuentos trujillanos, sefialando sus
caracteristicas.

Redacta el guion del cuento con personaje-tipo
propuesto en solo acto, con el propésito de ser
dramatizado.

Dramatiza personajes-tipos de sociedad y
acciones de cuentos trujillanos, en el aula.
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Anexo N°06

SESION DE APRENDIZAJE N° 01

|. Datos generales:

1.1. Institucion Educativa:

1.2. Area: Comunicacion

1.3. Nivel: Ed. Primaria

1.4. Unidad de Aprendizaje: IV

1.5. Tema: Dramatizacion de cuentos

1.6. Fecha: /11/14

1.7. Tiempo: 90 minutos  Inicio: 1 Término:
1.8. Grado: 4° Seccion: A “Javier Heraud”
1.9.

1.10. Docente responsable : Br. Gabriela

Campos Fernandez

Il. Organizacién de aprendizajes

CAPACIDAD DE AREA Conocimiento diversificado
2.1.  Identifica personajes y acciones de | e Personajes y acciones de
anécdotas anécdotas
22. Redacta el guion de la anécdota | e Redacta el guion de Ia
propuesto en solo acto. anécdota propuesto.
2.3.  Dramatiza la anécdota . Dramatiza de la anécdota
empleando

lll. Aprendizajes esperados
3.1. Identifica personajes y acciones de la anécdota, sefialando sus
caracteristicas
3.2. Redacta el guion de la anécdota propuesto en solo acto.
3.3. Dramatiza de la anécdota empleando estrategia de juegos draméticos de

un solo acto.
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V. Actitudes

4.1.

4.2.

Respeto a las normas de convivencia

Cumple con las tareas asignadas en los tiempos fijados.

Realiza oportunamente sus tareas.

Acata las normas de convivencia.

Participa voluntariamente para expresar sus ideas.

Responsabilidad

- Culmina las tareas emprendidas en el tiempo previsto.
- Muestra entrega en el trabajo realizado.

- Reacciona positivamente ante los obstaculos.

- Aprovecha los errores para mejorar su trabajo.
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V. Secuencia didactica:

Biapes Actividades/Estrategias Rec;ur_sos Tiempo
didacticos
Leen y observan el cuento: -"La
campana”. (Anexo: 01). - Plumones 10°
Responden a las siguientes
interrogantes abiertas: - Tizas.
a. ¢Qué necesitamos para | - Pizarra.
Inicio repreggntarlo
dramaticamente? - Recurso
b. ¢Qué es un guion? Verbal. 10
c. ¢COlmo se llama esta
representacion?
Infieren el tema “Dramatizacion
de la anécdota” con ayuda de la
profesora.
Escuchan la pregunta: ¢Qué | - Mdbdulo
debo hacer para representar | - Recurso
dramaticamente? verbal
Reciben el modulo, (Anexo N° | - Tarjetas
02). de
Dividen en grupos de Trabajo a colores.
través de las técnicas de tarjetas | - Tizas
de colores en grupos de trabajo, | - Pizarra
(Anexo N° 03). - Cuaderno
Leen y comentan de
detenidamente la anécdota apuntes. 15°
Proceso Imagina y organizan las | - Organiza
acciones dor visual
Prestan atencion a la explicacion
del formadora de como realizar
un parlamento o guién (Anexo
N° 04).
Elaboran el guién de la
dramatizacion de la anécdota
Participan de una | - Practica
representacion dramatica guiada 25
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e Los estudiantes representan | ¢ Modulo
dramaticamente delante de sus
compafieros del aula. e Lapiceros
e Contrastan y corrigen sus |® Recurso
representaciones  dramaéticas verbal 20
con ayuda del profesor; y éstos
se registran en una ficha de
observacion grupal, (Anexo N°
Salida 05).
e Reflexionan sobre el | Recurso verbal
aprendizaje: ¢logramos
representar draméticgmente un 10°
cuento?, ¢qué dificultades
tuvimos?, ¢ Qué procedimientos
seguimos?
VI. Disefio de evaluacién:
6.1. Evaluacion de capacidades
Criterios Indicadores :\r;lztnrtlg
Identifica  personajes
acciones de las anécdotas,
seflalando sus =
caracteristicas S
Redacta el guion de la 32
Expresion oral anécdota propuesto en solo s
acto. L‘-ﬁ g
Dramatiza la anécdota o
empleando estrategia de 2
juegos dramaticos de un
solo acto.
6.2. Evaluacion de actitudes
ACTITUD COMPORTAMIENTO OBSERVABLE II\I\/IIE-I[IBI'LCJ)-
e Cumple con las tareas asighadas o
en los tiempos fijados. gy
Respeto a las . 2
normas de e Realiza oportunamente  sus S
. ) tareas. o
convivencia e Acata las normas de convivencia. g
e Participa voluntariamente para k%
3

expresar sus ideas.
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e Culmina las tareas emprendidas
en el tiempo previsto.

. e Muestra entrega en el trabajo

Responsabilidad realizado.

e Reacciona positivamente ante los
obstaculos.

e Aprovecha los errores para
mejorar su trabajo.

SESION DE APRENDIZAJE N° 02

|. Datos informativos:

1.1. Institucién Educativa:

1.2. Area: Comunicacion

1.3. Nivel: Ed. Primaria

1.4. Unidad de Aprendizaje: IV

1.5. Tema: Dramatizacion: Problema de familia

1.6. Fecha: /11/13

1.7. Tiempo: 90 minutos  Inicio: Término:
1.8. Grado: 4° Seccion: A

1.9. Docente responsable . “Javier Heraud”

Br. Gabriela Campos Fernandez

Il. Organizacién de aprendizajes

Capacidad de area Conocimiento diversificado
2.1.  Identifica personajes y acciones de | e Personajes y acciones de
cuentos con problemas de familia problemas de familia
22. Redacta el guibn de cuento con | e Redacta el guion del cuento
problemas de familia propuesto en solo con problemas de familia
acto. propuesto.
2.3.  Dramatiza el cuento con problemas de | o Dramatiza del cuento con
familia problemas de familia
empleando
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lll. Aprendizajes esperados
3.1. Identifica personajes y acciones del cuentos con problemas de familia,
seflalando sus caracteristicas
3.2. Redacta el guién de cuentos con problemas de familia propuesto en solo
acto.
3.3. Dramatiza del cuento con problemas de familia empleando estrategia de

juegos dramaticos de un solo acto.

IV. Actitudes
4.1. Respeto alas normas de convivencia

- Cumple con las tareas asignadas en los tiempos fijados.
- Realiza oportunamente sus tareas.

- Acata las normas de convivencia.

- Participa voluntariamente para expresar sus ideas.

4.2. Responsabilidad
- Culmina las tareas emprendidas en el tiempo previsto.
- Muestra entrega en el trabajo realizado.
- Reacciona positivamente ante los obstaculos.

- Aprovecha los errores para mejorar su trabajo.
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V. Secuencia didactica:

SEIES Actividades/Estrategias ;egur'sos Tiempo
idacticos
Leen y observan el cuento: -"La
manta”. (Anexo: 01). - Plumones 10
Responden a las siguientes
interrogantes abiertas: - Tizas.
a. ¢Qué necesitamos para | - Pizarra.
representarlo

Inicio dramaticamente? - Recurso
b. ¢Qué es un guidon? Verbal. 10
c. ¢Como se llama esta

representacion?

Infieren el tema “Dramatizacion
del cuento con problemas de
familia” con ayuda de la
profesora.
Escuchan la pregunta: ¢Qué | - Mdbdulo
debo hacer para representar | - Recurso
dramaticamente? verbal
Reciben el mddulo, (Anexo N° | - Tarjetas
02). de
Dividen en grupos de Trabajo a colores.
través de las técnicas de tarjetas | - Tizas
de colores en grupos de trabajo, | - Pizarra
(Anexo N° 03). - Cuaderno
Leen y comentan de
detenidamente la anécdota apuntes.

Proceso Imagina y organizan las | - Organiza ,
acciones dor visual 15
Prestan atencién a la explicacion
del formadora de como realizar
un parlamento o guién (Anexo
N° 04).

Elaboran el guién de la
dramatizaciéon del cuento con
problema de familia.
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- Participan de una Practica
representacion dramatica guiada

25

e Los estudiantes representan | ¢ Modulo
draméticamente delante de sus
compaferos del aula. e Lapiceros

e Contrastan y corrigen sus |® Recurso
representaciones  dramaticas verbal 20’
con ayuda del profesor; y éstos
se registran en una ficha de
observacion grupal, (Anexo N°

Salida 05).

e Reflexionan sobre el | Recurso verbal
aprendizaje: ¢logramos
representar dramaticamente un 10°
cuento?, ¢qué dificultades
tuvimos?, ¢ Qué procedimientos
seguimos?

VI. Disefio de evaluacién:
6.1. Evaluacion de capacidades

Instru-

Criterios Indicadores
Mento

- ldentifica  personajes vy
acciones del cuentos con
problemas de la familia,
sefialando sus
caracteristicas

- Redacta el guion del cuento

Expresién oral con problemas de familia
propuesto en solo acto.

- Dramatiza el cuento de
problemas de familia
empleando estrategia de
juegos dramaticos de un
solo acto.

Ficha de
observacion grupal




6.2. Evaluacion de actitudes

Actitud

Comportamiento observable

Instru-
Mento

Respeto a las
normas de
convivencia

Cumple con las tareas asignadas
en los tiempos fijados.

Realiza  oportunamente  sus
tareas.

Acata las normas de convivencia.
Participa voluntariamente para
expresar sus ideas.

Responsabilidad

Culmina las tareas emprendidas
en el tiempo previsto.

Muestra entrega en el trabajo
realizado.

Reacciona positivamente ante los
obstaculos.

Aprovecha los errores para
mejorar su trabajo.

Lista de cotejo
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Br.

SESION DE APRENDIZAJE N° 03

Datos generales :

1.1. Institucién Educativa:

1.2. Area: Comunicacion

1.3. Nivel: Ed. Primaria

1.4. Unidad de Aprendizaje: IV

1.5. Tema: Dramatizacion de Problema de comunidad

1.6. Fecha: /11/13

1.7. Tiempo: 90 minutos  Inicio: Término:
1.8. Grado: 4° Seccion: A

1.9 Docente responsable : “Javier Heraud”

Gabriela Campos Fernandez

Il. Organizacion de aprendizajes

Capacidad de area Conocimiento diversificado
2.1.  Identifica personajes y acciones de | e Personajes y acciones de
cuentos con problemas de comunidad problemas de comunidad
22. Redacta el guién de cuento con | e Redacta el guion del cuento con
problemas de comunidad propuesto en problemas de comunidad
solo acto. propuesto.
2.3. Dramatiza el cuento con problemas de | ¢ Dramatiza del cuento con
comunidad problemas de comunidad
empleando

lll. Aprendizajes esperados

3.1. Identifica personajes y acciones del cuentos con problemas de
comunidad, sefialando sus caracteristicas

3.2. Redacta el guion de cuentos con problemas de comunidad propuesto en
solo acto.

3.3. Dramatiza del cuento con problemas de comunidad empleando estrategia

de juegos dramaticos de un solo acto.
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V. Actitudes

4.1.

4.2.

Respeto a las normas de convivencia

Cumple con las tareas asignadas en los tiempos fijados.
Realiza oportunamente sus tareas.

Acata las normas de convivencia.

Participa voluntariamente para expresar sus ideas.

Responsabilidad

Culmina las tareas emprendidas en el tiempo previsto.
Muestra entrega en el trabajo realizado.
Reacciona positivamente ante los obstaculos.

Aprovecha los errores para mejorar su trabajo.
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V. SECUENCIA DIDACTICA:

Etapas - . Recursos .
P Actividades/Estrategias didActicos Tiempo
Leen y observan el cuento: -"El
gato que no tenia regalo”’. | - Plumones 10°
(Anexo: 01).
Responden a las siguientes
interrogantes abiertas: - Tizas.
a. ¢Qué necesitamos para | - Pizarra.
representarlo
Inicio draméaticamente? - Recurso
b. ¢Qué es un guion? Verbal. 10
c. ¢COmo se llama esta
representacion?
Infieren el tema “Dramatizacion
del cuento con problemas de la
comunidad” con ayuda de la
profesora.
Escuchan la pregunta: ¢Qué | - Maodulo
debo hacer para representar | - Recurso
dramaticamente? verbal
Reciben el médulo, (Anexo N° | - Tarjetas
02). de
Dividen en grupos de Trabajo a colores.
través de las técnicas de tarjetas | - Tizas
de colores en grupos de trabajo, | - Pizarra
(Anexo N° 03). - Cuaderno
Leen y comentan de
detenidamente del cuento apuntes.
Proceso Imagina y organizan las | - Organiza ,
acciones dor visual 15
Prestan atencion a la explicacion
del formadora de como realizar
un parlamento o guién (Anexo
N° 04).
Elaboran el guién de la
dramatizacién del cuento con
problema de familia.
Participan de una | - Préctica
representacion dramatica guiada
25
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Salida

Los estudiantes representan | ¢ Modulo
dramaticamente delante de sus _
compaiieros del aula. e Lapiceros
Contrastan y corrigen sus | ® Recurso
representaciones  dramaéticas verbal
con ayuda del profesor; y éstos
se registran en una ficha de
observacion grupal, (Anexo N°
05).

20

Reflexionan sobre el | Recurso verbal
aprendizaje: ¢logramos
representar draméticamente un
cuento?, ¢qué dificultades
tuvimos?, ¢ Qué procedimientos
seguimos?

10°

VI. Disefio de evaluacion:
6.1. Evaluacion de capacidades

Criterios

Indicadores

Instru-
Mento

Expresion oral

- ldentifica  personajes 'y
acciones del cuentos con

problemas de la
comunidad, seflalando sus
caracteristicas

- Redacta el guién del cuento
con problemas de Ila
comunidad propuesto en
solo acto.

- Dramatiza el cuento de
problemas de comunidad
empleando estrategia de
juegos draméticos de un
solo acto.

Ficha de
observacion grupal
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6.2. Evaluacion de actitudes

Reacciona positivamente ante los
obstéculos.

Aprovecha los errores para
mejorar su trabajo.

Actitud Comportamiento observable Instru-
Mento
Cumple con las tareas asignadas
Respeto a las en Io_s tiempos fijados.
normas de Realiza  oportunamente  sus
. ) tareas.
convivencia Acata las normas de convivencia.
Participa voluntariamente para 9
expresar sus ideas. %
Culmina las tareas emprendidas ©
en el tiempo previsto. %
Muestra entrega en el trabajo 8
Responsabilidad realizado. 4
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SESION DE APRENDIZAJE N° 04

l. Datos generales:

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.
1.7.
1.8.
1.9.

Institucion Educativa:
Area:

Nivel:

Unidad de Aprendizaje: IV

Tema:
Fecha:
Tiempo:
Grado: 4°

Docente responsable

Br. Gabriela Campos Fernandez

Il. Organizacion de aprendizajes

90 minutos

Comunicacion

Ed. Primaria

Dramatizacion de Principe

/11/13
Inicio:
Secciéon: A

: “Javier Heraud”

Término:

Capacidad de area

Conocimiento diversificado

2.1.

2.2.

2.3.

Identifica personajes y acciones
de cuentos.

Redacta el guion del
propuesto en solo acto.
Dramatiza el cuento.

cuento

Personajes y acciones de
cuentos.

Redacta el guion del cuento
propuesto.
Dramatiza
empleando

del cuento

lll. Aprendizajes esperados

3.1. Identifica personajes y acciones de cuentos, sefialando sus caracteristicas

3.2. Redacta el guién del cuento propuesto en solo acto.

3.3. Dramatiza el cuento empleando estrategia de juegos dramaticos de un

solo acto.
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V. Actitudes

4.1.

4.2.

Respeto a las normas de convivencia

Cumple con las tareas asignadas en los tiempos fijados.
Realiza oportunamente sus tareas.

Acata las normas de convivencia.

Participa voluntariamente para expresar sus ideas.

Responsabilidad

Culmina las tareas emprendidas en el tiempo previsto.
Muestra entrega en el trabajo realizado.
Reacciona positivamente ante los obstaculos.

Aprovecha los errores para mejorar su trabajo.
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V. SECUENCIA DIDACTICA:

Etapas - . Recursos .
P Actividades/Estrategias didActicos Tiempo
Leen y observan el cuento: -"El
principe feliz”. (Anexo: 01). - Plumones 10°
Responden a las siguientes
interrogantes abiertas: - Tizas.
a. ¢Qué necesitamos para | - Pizarra.
Inicio reprege_ntarlo
dramaticamente? - Recurso
b. ¢Qué es un guion? Verbal. 10
c. ¢Como se llama esta
representacion?
Infieren el tema “Dramatizacion
del cuento” con ayuda de la
profesora.
Escuchan la pregunta: ¢Qué | - Mddulo
debo hacer para representar | - Recurso
draméticamente? verbal
Reciben el mddulo, (Anexo N° | - Tarjetas
02). de
Dividen en grupos de Trabajo a colores.
través de las técnicas de tarjetas | - Tizas
de colores en grupos de trabajo, | - Pizarra
(Anexo N° 03). - Cuaderno
Leen y comentan de
detenidamente el cuento apuntes. 15’
Proceso Imagina y organizan las | - Organiza
acciones dor visual
Prestan atencion a la explicacion
del formadora de como realizar
un parlamento o guién (Anexo
N° 04).
Elaboran el guién de la
dramatizacién de un cuento.
Participan de una | - Practica
representacion dramatica guiada
25
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expresar sus ideas.

e Los estudiantes representan | ¢ Modulo
dramaticamente delante de sus
compafieros del aula. e Lapiceros
e Contrastan y corrigen sus |® Recurso
representaciones  dramaéticas verbal 20
con ayuda del profesor; y éstos
se registran en una ficha de
observacion grupal, (Anexo N°
Salida 05).
e Reflexionan sobre el | Recurso verbal
aprendizaje: ¢logramos
representar drarpéticgmente un 10°
cuento?, ¢qué dificultades
tuvimos?, ¢ Qué procedimientos
seguimos?
VI. Disefio de evaluacién:
6.1. Evaluacion de capacidades
Criterios Indicadores :\r;lztnrtlg
- ldentifica  personajes 'y
acciones de cuentos,
sefialando sus <
caracteristicas 2
5 - Redacta el guién del cuento 32
Expresion oral propuesto en solo acto. 88
- Dramatiza el  cuento g s
empleando estrategia de ?
juegos dramaticos de un S
solo acto.
6.2. Evaluacion de actitudes
Actitud Comportamiento observable I,\r;lsetnrfo
Cumple con las tareas asignadas o
Respeto a las en Io_s tiempos fijados. [
normas de Realiza  oportunamente  sus S
. ) tareas. o
convivencia Acata las normas de convivencia. g
Participa voluntariamente para k%
3
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Responsabilidad

Culmina las tareas emprendidas
en el tiempo previsto.

Muestra entrega en el trabajo
realizado.

Reacciona positivamente ante los
obstaculos.

Aprovecha los errores para
mejorar su trabajo.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 05

|. Datos generales:

1.1. Institucién Educativa:

1.2. Area: Comunicacion
1.3. Nivel: Ed. Primaria
1.4. Unidad de Aprendizaje: IV

1.5. Tema: Dramatizacion de fabula
1.6. Fecha: /11/13
1.7. Tiempo: 90 minutos
1.8. Grado: 4°

1.9. Docente responsable

Br. Gabriela Campos Fernandez

Il. Organizaciéon de aprendizajes

Inicio: 1

Término:

Seccién: A

: “Javier Heraud”

Capacidad de area

Conocimiento diversificado

2.1. Identifica personajes y acciones
de fabulas

2.2. Redacta el guién de la fabula
propuesto en solo acto.

2.3. Dramatiza la fabula

Personajes y acciones
de fabulas

Redacta el guion de la
fabula propuesto.
Dramatiza de la fabula
empleando

lll. Aprendizajes esperados

3.1. ldentifica personajes y acciones de fabulas, sefialando sus caracteristicas

3.2. Redacta el guion de la fabula propuesto en solo acto.

3.3. Dramatiza la fabula empleando estrategia de juegos dramaticos de un

solo acto.
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V. Actitudes

4.1.

4.2.

Respeto a las normas de convivencia

Cumple con las tareas asignadas en los tiempos fijados.

Realiza oportunamente sus tareas.
Acata las normas de convivencia.
Participa voluntariamente para expresar sus ideas.

Responsabilidad

Culmina las tareas emprendidas en el tiempo previsto.
Muestra entrega en el trabajo realizado.
Reacciona positivamente ante los obstaculos.

Aprovecha los errores para mejorar su trabajo.
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V. Secuencia didactica:

Etapas - . Recursos .
P Actividades/Estrategias didActicos Tiempo
Leen y observan la fabula: -"La
zorray las uvas”. (Anexo: 01). - Plumones 10°
Responden a las siguientes
interrogantes abiertas: - Tizas.
a. ¢Qué necesitamos para | - Pizarra.
Inicio reprege_ntarlo
dramaticamente? - Recurso
b. ¢Qué es un guion? Verbal. 10
c. ¢Como se llama esta
representacion?
Infieren el tema “Dramatizacion
de la fabula” con ayuda de la
profesora.
Escuchan la pregunta: ¢Qué | - Mddulo
debo hacer para representar | - Recurso
draméticamente? verbal
Reciben el mddulo, (Anexo N° | - Tarjetas
02). de
Dividen en grupos de Trabajo a colores.
través de las técnicas de tarjetas | - Tizas
de colores en grupos de trabajo, | - Pizarra
(Anexo N° 03). - Cuaderno
Leen y comentan de
detenidamente la fabula apuntes.
Proceso Imagina y organizan las | - Organiza ,
acciones dor visual 15
Prestan atencion a la explicacion
del formadora de como realizar
un parlamento o guién (Anexo
N° 04).
Elaboran el guién de la
dramatizacion de la fabula.
Participan de una | - Préctica
representacion dramatica guiada
25
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expresar sus ideas.

e Los estudiantes representan | ¢ Modulo
dramaticamente delante de sus
compafieros del aula. e Lapiceros
e Contrastan y corrigen sus |® Recurso
representaciones  dramaéticas verbal 20
con ayuda del profesor; y éstos
se registran en una ficha de
observacion grupal, (Anexo N°
Salida 05).
e Reflexionan sobre el | Recurso verbal
aprendizaje: ¢logramos
repres,entar d rqméti_camente 10°
una fébula?, ¢Qué dificultades
tuvimos?, ¢ Qué procedimientos
seguimos?
VI. Disefio de evaluacion:
6.1. Evaluacion de capacidades
Criterios Indicadores :\r)lztnrtlg
- ldentifica  personajes vy
acciones de fabulas,
sefialando sus =
caracteristicas s
- Redacta el guion de la L2
Expresién oral fabula propuesto en solo S99
acto. LLI_.D C>U
- Dramatiza la fabula §
empleando estrategia de g
juegos draméticos de un
solo acto.
6.2. Evaluacion de actitudes
Actitud Comportamiento observable :\r;lztnrtuo-
Cumple con las tareas asignadas o
Respeto a las en Io_s tiempos fijados. [9)
normas de Realiza  oportunamente  sus S
. ) tareas. )
convivencia Acata las normas de convivencia. _g
Participa voluntariamente para »
|
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Responsabilidad

Culmina las tareas emprendidas
en el tiempo previsto.

Muestra entrega en el trabajo
realizado.

Reacciona positivamente ante los
obstaculos.

Aprovecha los errores para
mejorar su trabajo.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 06

|. Datos generales :

1.1. Institucién Educativa:

1.2. Area: Comunicacion

1.3. Nivel: Ed. Primaria

1.4. Unidad de Aprendizaje: IV

1.5. Tema: Dramatizacion de cuentos

1.6. Fecha: /11/13

1.7. Tiempo: 90 minutos Inicio: 1 Término:
1.8. Grado: 4° Seccion: A

1.9. Docente responsable : “Javier Heraud”

Br. Gabriela Campos Fernandez

Il. Organizaciéon de aprendizajes

Capacidad de area Conocimiento diversificado

2.1. ldentifica personajes y acciones | e Personajes y acciones de
de dramas nacionales fabulas

2.2. Redacta el guion del drama |e Redacta el guion del drama
“‘Ollantay” propuesto en solo Ollantay propuesto.

acto. e Dramatiza el drama
2.3. Dramatiza el drama “Ollantay” Ollantay.

lll. Aprendizajes esperados
3.1. Identifica personajes y acciones de dramas nacionales, sefialando sus
caracteristicas
3.2. Redacta el guion de la fabula propuesto en solo acto.
3.3. Dramatiza el drama “Ollantay” empleando estrategia de juegos dramaticos

de un solo acto.
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V. Actitudes

4.1.

4.2.

Respeto a las normas de convivencia

Cumple con las tareas asignadas en los tiempos fijados.

Realiza oportunamente sus tareas.
Acata las normas de convivencia.
Participa voluntariamente para expresar sus ideas.

Responsabilidad

Culmina las tareas emprendidas en el tiempo previsto.
Muestra entrega en el trabajo realizado.
Reacciona positivamente ante los obstaculos.

Aprovecha los errores para mejorar su trabajo.
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V. Secuencia didactica:

Etapas - . Recursos .
P Actividades/Estrategias didActicos Tiempo
Leen y observan el drama
nacional: -"El drama nacional”. | - Plumones 10
(Anexo: 01).
Responden a las siguientes
interrogantes abiertas: - Tizas.
a. ¢Qué necesitamos para | - Pizarra.
Inicio reprege_ntarlo
dramaticamente? - Recurso
b. ¢Qué es un guion? Verbal. 10
c. ¢Como se llama esta
representacion?
Infieren el tema  “Drama
Ollantay” con ayuda de Ila
profesora.
Escuchan la pregunta: ¢Qué | - Mddulo
debo hacer para representar | - Recurso
draméticamente? verbal
Reciben el mddulo, (Anexo N° | - Tarjetas
02). de
Dividen en grupos de Trabajo a colores.
través de las técnicas de tarjetas | - Tizas
de colores en grupos de trabajo, | - Pizarra
(Anexo N° 03). - Cuaderno
Leen y comentan de
detenidamente el drama apuntes. 15
Proceso Imagina y organizan las | - Organiza
acciones dor visual
Prestan atencion a la explicacion
del formadora de como realizar
un parlamento o guién (Anexo
N° 04).
Elaboran el guién de la drama
“Ollantay”
Participan de una | - Préctica
representacion dramatica guiada
25
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Salida

Los estudiantes representan
dramaticamente delante de sus
compafieros del aula.
Contrastan 'y corrigen sus
representaciones  dramaticas
con ayuda del profesor; y éstos
se registran en una ficha de
observacion grupal, (Anexo N°
05).

e Moddulo

e Lapiceros
e Recurso

verbal

20

Reflexionan sobre el
aprendizaje: ¢logramos
representar draméticamente un
drama?, (Qué dificultades
tuvimos?, ¢ Qué procedimientos
seguimos?

Recurso verbal

10°

VI. Disefio de evaluacion:

6.1. Evaluacion de capacidades

CRITERIOS

INDICADORES

INSTRU-
MENTO

Expresién oral

- ldentifica  personajes vy
acciones de dramas,
sefialando sSus
caracteristicas

- Redacta el guion de la
fabula propuesto en solo
acto.

- Dramatiza el drama
“Ollantay” empleando
estrategia de juegos
dramaticos de un solo acto.

Ficha de
observacion grupal

6.2. Evaluacion de actitudes

Actitud

Comportamiento observable

Instru-
Mento

Respeto a las
normas de
convivencia

Cumple con las tareas asignadas
en los tiempos fijados.

Realiza  oportunamente  sus
tareas.

Acata las normas de convivencia.
Participa voluntariamente para
expresar sus ideas.

Lista de cotejo
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Responsabilidad

Culmina las tareas emprendidas
en el tiempo previsto.

Muestra entrega en el trabajo
realizado.

Reacciona positivamente ante los
obstaculos.

Aprovecha los errores para
mejorar su trabajo.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 07

|. Datos generales:

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5
1.6.
1.7.
1.8.
1.9.

Docente responsable

Institucion Educativa:

Br. Gabriela Campos Fernandez

Il. Organizaciéon de aprendizajes

Area: Comunicacion

Nivel: Ed. Primaria

Unidad de Aprendizaje: IV

Tema: Dramatizacion de Personajes histéricos

Fecha: /11/13

Tiempo: 90 minutos Inicio: 1 Término:
Grado: 4° Seccion: A

: “Javier Heraud”

capacidad de area

Conocimiento diversificado

2.1.

2.2.

2.3.

Identifica personajes y acciones
de la historia-

Redacta el guién del drama de
personajes historicos propuesto
en solo acto.

Dramatiza el drama de
personajes historicos

Personajes y acciones
de la historia

Redacta el guion del
drama de personajes
histéricos propuesto.
Dramatiza el drama de
personajes histoéricos.

lll. Aprendizajes esperados

3.1. Identifica personajes y acciones de la historia

3.2. Redacta el guién del drama de personajes histéricos propuesto en solo

acto.

3.3. Dramatiza el drama de personajes historicos
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V. Actitudes

4.1.

4.2.

Respeto a las normas de convivencia

Cumple con las tareas asignadas en los tiempos fijados.

Realiza oportunamente sus tareas.
Acata las normas de convivencia.
Participa voluntariamente para expresar sus ideas.

Responsabilidad

Culmina las tareas emprendidas en el tiempo previsto.
Muestra entrega en el trabajo realizado.
Reacciona positivamente ante los obstaculos.

Aprovecha los errores para mejorar su trabajo.
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V. Secuencia didactica:

Etapas - . Recursos .
P Actividades/Estrategias didActicos Tiempo
Leen y observan la tradicion:
"Historia de un cafioncito” de | - Plumones 10
Ricardo Palma. (Anexo: 01).
Responden a las siguientes
interrogantes abiertas: - Tizas.
a. ¢Qué necesitamos para | - Pizarra.
Inicio reprege_ntarlo
dramaticamente? - Recurso
b. ¢Qué es un guion? Verbal. 10
c. ¢Como se llama esta
representacion?

Infieren el tema “Historia de un
cafoncito” con ayuda de la
profesora.
Escuchan la pregunta: ¢Qué | - Mddulo
debo hacer para representar | - Recurso
draméticamente? verbal
Reciben el mddulo, (Anexo N° | - Tarjetas
02). de
Dividen en grupos de Trabajo a colores.
través de las técnicas de tarjetas | - Tizas
de colores en grupos de trabajo, | - Pizarra
(Anexo N° 03). - Cuaderno
Leen y comentan de
detenidamente el drama apuntes. 15

Proceso Imagina y organizan las | - Organiza
acciones dor visual
Prestan atencion a la explicacion
del formadora de como realizar
un parlamento o guién (Anexo
N° 04).
Elaboran el guion de la tradicion”
Historia de un cafioncito”.
Participan de una | - Préctica
representacion dramatica de la guiada
tradicion  “Historia de un o5
canoncito”.
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expresar sus ideas.

e Los estudiantes representan | ¢ Modulo
dramaticamente delante de sus
compafieros del aula. e Lapiceros
e Contrastan y corrigen sus |® Recurso
representaciones  dramaéticas verbal 20
con ayuda del profesor; y éstos
se registran en una ficha de
observacion grupal, (Anexo N°
Salida 05).
e Reflexionan sobre el | Recurso verbal
aprendizaje: ¢logramos
representar draméticamente la
historia de un cafioncito?, 10
¢ Qué dificultades tuvimos?,
¢ Qué procedimientos
seguimos?
VI. Disefio de evaluacién:
6.1. Evaluacion de capacidades
Criterios Indicadores Instru-
Mento
- ldentifica personajes de
historia, sefialando sus
caracteristicas _
- Redacta el guion de la 8
tradicion “Historia de un o 5
Expresion oral cafoncito” propuesto en 2:5
solo acto. 59
- Dramatiza el tradicion T2
“Historia de un cafioncito” §
empleando estrategia de ©
juegos dramaticos de un
solo acto.
6.2. Evaluacion de actitudes
Actitud Comportamiento observable Instru-
Mento
Cumple con las tareas asignadas o
Respeto a las en Io_s tiempos fijados. [}
Realiza  oportunamente  sus Q
normas de tareas O
. . . [¢)
convivencia Acata las normas de convivencia. g
Participa voluntariamente para 7
-
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Responsabilidad

Culmina las tareas emprendidas
en el tiempo previsto.

Muestra entrega en el trabajo
realizado.

Reacciona positivamente ante los
obstaculos.

Aprovecha los errores para
mejorar su trabajo.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 08

l. Datos generales:

1.1. Institucién Educativa:

1.2. Area Comunicacion

1.3. Nivel: Ed. Primaria

1.4. Unidad de Aprendizaje: IV

1.5. Tema: Dramatizacion de Personaje tipo de sociedad peruana
1.6. Fecha: /11/13

1.7. Tiempo: 90 minutos Inicio: Término:

1.8. Grado: 4° Seccion: A

1.9. Docente responsable : “Javier Heraud”

Br. Gabriela Campos Fernandez

Il. Organizaciéon de aprendizajes

Capacidad de area Conocimiento diversificado

sociedad y acciones de cuentos. de cuentos.
2.2. Redacta el guion del cuento con | e E| guion del

acto. e Dramatiza los

sociedad y acciones de cuentos

2.1. ldentifica personajes-tipos de | e Personajes-tipos y acciones

el cuento con
personaje-tipo propuesto en solo personaje-tipo propuesto

2.3. Dramatiza personajes-tipos de cuento empleando

personajes

lll. Aprendizajes esperados
3.1. Identifica personajes-tipos y acciones de cuentos,

caracteristicas

seflalando sus

3.2. Redacta el guion del cuento con personaje-tipo propuesto en solo acto.

3.3. Dramatiza los personajes el cuento empleando estrategia de juegos

dramaticos de un solo acto.
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V. Actitudes

4.1.

4.2.

Respeto a las normas de convivencia

Cumple con las tareas asignadas en los tiempos fijados.
Realiza oportunamente sus tareas.

Acata las normas de convivencia.

Participa voluntariamente para expresar sus ideas.

Responsabilidad

Culmina las tareas emprendidas en el tiempo previsto.
Muestra entrega en el trabajo realizado.
Reacciona positivamente ante los obstaculos.

Aprovecha los errores para mejorar su trabajo.
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V. Secuencia didactica:

Etapas - . Recursos .
P Actividades/Estrategias didActicos Tiempo
Leen y observan el cuento:
"Herramienta de carpinteria’. | - Plumones 10°
(Anexo: 01).
Responden a las siguientes
interrogantes abiertas: - Tizas.
a. ¢Qué necesitamos para | - Pizarra.
Inicio reprege_ntarlo
dramaticamente? - Recurso
b. ¢Qué es un guion? Verbal. 10
c. ¢Como se llama esta
representacion?
Infieren el tema “Personajes-
tipos de sociedad del cuento”
con ayuda de la profesora.
Escuchan la pregunta: ¢Qué | - Mddulo
debo hacer para representar | - Recurso
draméticamente? verbal
Reciben el mddulo, (Anexo N° | - Tarjetas
02). de
Dividen en grupos de Trabajo a colores.
través de las técnicas de tarjetas | - Tizas
de colores en grupos de trabajo, | - Pizarra
(Anexo N° 03). - Cuaderno
Leen y comentan de
detenidamente el cuento apuntes.
Proceso Imagina y organizan las | - Organiza ,
acciones dor visual 15
Prestan atencion a la explicacion
del formadora de como realizar
un parlamento o guién (Anexo
N° 04).
Elaboran el guion de la
dramatizacién de un cuento.
Participan de una | - Préctica
representacion dramatica guiada
25
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Salida

Los estudiantes representan | ¢ Modulo
dramaticamente delante de sus _
comparieros del aula. e Lapiceros
Contrastan y corrigen sus | ® Recurso
representaciones  dramaéticas verbal
con ayuda del profesor; y éstos
se registran en una ficha de
observacion grupal, (Anexo N°
05).

20

Reflexionan sobre el | Recurso verbal
aprendizaje: ¢logramos
representar draméaticamente un
cuento?, ¢qué dificultades
tuvimos?, ¢ Qué procedimientos
seguimos?

10°

VI. Disefio de evaluacion:
6.1. Evaluacion de capacidades

Criterios

Indicadores

Instru-
Mento

Expresién oral

- ldentifica personajes-tipos
de sociedad y acciones de
cuentos, sefialando sus
caracteristicas

- Redacta el guion del cuento
con personajes-tipos de
sociedad propuesto en solo

acto.

- Dramatiza el cuento con
personajes-tipos de
sociedad empleando

estrategia de juegos
dramaéticos de un solo acto.

Ficha de
observacion grupal
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6.2. Evaluacion de actitudes

Reacciona positivamente ante los
obstéculos.

Aprovecha los errores para
mejorar su trabajo.

Actitud Comportamiento observable Instru-
Mento
Cumple con las tareas asignadas
Respeto a las en Io_s tiempos fijados.
normas de Realiza  oportunamente  sus
. ) tareas.
convivencia Acata las normas de convivencia.
Participa voluntariamente para 9
expresar sus ideas. %
Culmina las tareas emprendidas ©
en el tiempo previsto. %
Muestra entrega en el trabajo 8
Responsabilidad realizado. 4
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SESION DE APRENDIZAJE N° 09

|. Datos generales:

1.1. Institucion Educativa:

1.2. Area: Comunicacion

1.3. Nivel: Ed. Primaria

1.4. Unidad de Aprendizaje: IV

1.5 Tema: Dramatizacion de Personaje tipo de sociedad
liberteia

1.6. Fecha: /11/13

1.7. Tiempo: 90 minutos  Inicio: Término:

1.8. Grado: 4° Seccion: A

1.9 Docente responsable . “Javier Heraud”

Br. Gabriela Campos Fernandez

Il. Organizacién de aprendizajes

Capacidad de area Conocimiento diversificado

2.1. ldentifica personajes-tipos de | e Personajes-tipos y acciones
sociedad y acciones de cuentos de cuentos liberterios
libertefios e El guion del cuento con

2.2. Redacta el guion del cuento con personaje-tipo propuesto
personagje-tipo propuesto en solo | ¢ Dramatiza los personajes

acto. o cuento libertefios
2.3. Dramatiza personajes-tipos de

sociedad y acciones de cuentos
libertefios.

lll. Aprendizajes esperados
3.1. Identifica personajes-tipos y acciones de cuentos libertefios, sefialando
sus caracteristicas
3.2. Redacta el guion del cuento con personaje-tipo propuesto en solo acto.
3.3. Dramatiza los personajes de cuento libertefio empleando estrategia de

juegos dramaticos de un solo acto.
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V. Actitudes

4.1.

4.2.

Respeto a las normas de convivencia

Cumple con las tareas asignadas en los tiempos fijados.

Realiza oportunamente sus tareas.
Acata las normas de convivencia.
Participa voluntariamente para expresar sus ideas.

Responsabilidad

Culmina las tareas emprendidas en el tiempo previsto.
Muestra entrega en el trabajo realizado.
Reacciona positivamente ante los obstaculos.

Aprovecha los errores para mejorar su trabajo.
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V. Secuencia didactica:

Etapas - . Recursos .
P Actividades/Estrategias didActicos Tiempo
Leen y observan el cuento:
-"Concurso insolito” de Garrido | - Plumones 10
Malaver. (Anexo: 01).
Responden a las siguientes
interrogantes abiertas: - Tizas.
a. ¢Qué necesitamos para | - Pizarra.
Inicio reprege_ntarlo
dramaticamente? - Recurso
b. ¢Qué es un guion? Verbal. 10
c. ¢Como se llama esta
representacion?
Infieren el tema “Personajes-
tipos de sociedad del cuento”
con ayuda de la profesora.
Escuchan la pregunta: ¢Qué | - Mddulo
debo hacer para representar | - Recurso
draméticamente? verbal
Reciben el mddulo, (Anexo N° | - Tarjetas
02). de
Dividen en grupos de Trabajo a colores.
través de las técnicas de tarjetas | - Tizas
de colores en grupos de trabajo, | - Pizarra
(Anexo N° 03). - Cuaderno
Leen y comentan de
detenidamente el cuento apuntes.
Proceso Imagina y organizan las | - Organiza ,
acciones dor visual 15
Prestan atencion a la explicacion
del formadora de como realizar
un parlamento o guion (Anexo
N° 04).
Elaboran el guion de la
dramatizacién de un cuento.
Participan de una | - Préctica
representacion dramatica guiada
25
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Salida

Los estudiantes representan
draméaticamente delante de sus
compaferos del aula.
Contrastan 'y corrigen sus
representaciones  dramaticas
con ayuda del profesor; y éstos
se registran en una ficha de
observacion grupal, (Anexo N°
05).

e Moddulo

e Lapiceros
e Recurso

verbal

20

Reflexionan sobre el
aprendizaje: ¢logramos
representar draméticamente un
cuento?, ¢qué dificultades
tuvimos?, ¢ Qué procedimientos
seguimos?

Recurso verbal

10°

VI. Disefio de evaluacion:
6.1. Evaluacion de capacidades

Criterios

Indicadores

Instru-
Mento

Expresién oral

Identifica personajes-tipos de sociedad vy
acciones de cuentos libertefios, sefialando
sus caracteristicas.

Redacta el guion del cuento con
personaje-tipo propuesto en solo acto, con
el propdsito de ser dramatizado.

Dramatiza personajes-tipos de sociedad y
acciones de cuentos libertefios, en el aula.

Ficha de
observacion grupal

6.2. Evaluacion de actitudes

Actitud

Comportamiento observable

Instru-
Mento

Respeto a las
normas de
convivencia

Cumple con las tareas asignadas
en los tiempos fijados.
Realiza  oportunamente
tareas.

Acata las normas de convivencia.
Participa voluntariamente para
expresar sus ideas.

Sus

Lista de cotejo
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Responsabilidad

Culmina las tareas emprendidas
en el tiempo previsto.

Muestra entrega en el trabajo
realizado.

Reacciona positivamente ante los
obstaculos.

Aprovecha los errores para
mejorar su trabajo.
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Br.

SESION DE APRENDIZAJE N° 10

Datos generales:

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.

1.6.
1.7.
1.8.
1.9.

Institucion Educativa:
Area:
Nivel:
Unidad de Aprendizaje: IV

Comunicacion

Ed. Primaria

Tema: Dramatizacion de Personaje tipo de sociedad
trujillana.

Fecha: /11/13

Tiempo: 90 minutos  Inicio: Término:

Grado: 4° Seccion: A

Docente responsable

Gabriela Campos Fernandez

Il. Organizacion de aprendizajes

: “Javier Heraud”

Capacidad de area

Conocimiento diversificado

2.1.

2.2.

2.3.

Identifica personajes-tipos de
sociedad y acciones de cuentos
trujillanos.

Redacta el guion del cuento con
personaje-tipo propuesto en solo
acto.

Dramatiza personajes-tipos de
sociedad y acciones de cuentos
trujillanos.

e Personajes-tipos y acciones
de cuentos trujillanos.

e ElI guion del cuento con
personaje-tipo propuesto

e Dramatiza los personajes

cuentos trujillanos

lll. Aprendizajes esperados

3.1. Identifica personajes-tipos y acciones de cuentos trujillanos, sefialando

3.2. Redacta el guion del cuento con personaje-tipo propuesto en solo acto.

sus caracteristicas

3.3. Dramatiza los personajes de cuentos trujillanos empleando estrategia de

juegos dramaticos de un solo acto.
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V. Actitudes

4.1.

4.2.

Respeto a las normas de convivencia

Cumple con las tareas asignadas en los tiempos fijados.
Realiza oportunamente sus tareas.

Acata las normas de convivencia.

Participa voluntariamente para expresar sus ideas.

Responsabilidad

Culmina las tareas emprendidas en el tiempo previsto.
Muestra entrega en el trabajo realizado.
Reacciona positivamente ante los obstaculos.

Aprovecha los errores para mejorar su trabajo.
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V. Secuencia didactica:

Etapas - . Recursos .
P Actividades/Estrategias didActicos Tiempo
Leen y observan el cuento: -"El
cerro la campana”. (Anexo: 01). | - Plumones 10°
Responden a las siguientes
interrogantes abiertas: - Tizas.
a. ¢Qué necesitamos para | - Pizarra.
representarlo
Inicio draméaticamente? - Recurso
b. ¢Qué es un guion? Verbal. 10
c. ¢Como se llama esta
representacion?
Infieren el tema “Personajes-
tipos de sociedad trujillana del
cuento” con ayuda de |la
profesora.
Escuchan la pregunta: ¢Qué | - Maodulo
debo hacer para representar | - Recurso
dramaticamente? verbal
Reciben el médulo, (Anexo N° | - Tarjetas
02). de
Dividen en grupos de Trabajo a colores.
través de las técnicas de tarjetas | - Tizas
de colores en grupos de trabajo, | - Pizarra
(Anexo N° 03). - Cuaderno
Leen y comentan de
detenidamente el cuento apuntes.
Proceso Imagina y organizan las | - Organiza ,
acciones dor visual 15
Prestan atencion a la explicacion
del formadora de como realizar
un parlamento o guion (Anexo
N° 04).
Elaboran el guion de Ila
dramatizacién de un cuento.
Participan de una | - Préctica
representacion dramatica guiada
25
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Los estudiantes representan | ¢ Maodulo
dramaticamente delante de sus
compafieros del aula. e Lapiceros
Contrastan y corrigen sus | ® Recurso
representaciones  dramaéticas verbal 20
con ayuda del profesor; y éstos
se registran en una ficha de
observacion grupal, (Anexo N°
Salida 05).
Reflexionan sobre el | Recurso verbal
aprendizaje: ¢logramos
representar draméticamente un 10°
cuento?, ¢qué dificultades
tuvimos?, ¢ Qué procedimientos
seguimos?
VI. Disefio de evaluacion:
6.1. Evaluacion de capacidades
Criterios Indicadores :\r;lztnrtlg
o |dentifica personajes-tipos de sociedad y
acciones de cuentos trujillanos, sefialando
sus caracteristicas. =
e Redacta el guion del cuento con S
personaje-tipo propuesto en solo acto, con g S
Expresién oral el proposito de ser dramatizado. © O
o Dramatiza personajes-tipos de sociedad y S &
acciones de cuentos frujillanos, en el aula. - %
A
[}
6.2. Evaluacion de actitudes
Actitud Comportamiento observable Il\r;lztnrtuo-

Respeto a las
normas de
convivencia

Cumple con las tareas asignadas
en los tiempos fijados.
Realiza  oportunamente
tareas.

Acata las normas de convivencia.
Participa voluntariamente para
expresar sus ideas.

Sus

Lista de cotejo
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Responsabilidad

Culmina las tareas emprendidas
en el tiempo previsto.

Muestra entrega en el
trabajo realizado.

Reacciona positivamente ante los
obstaculos.

Aprovecha los errores para
mejorar su trabajo.

140



